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Нат - 10 лот! 



10 лет - немалый срок по любым меркам, но 
в такой быстроразвивающейся отрасли, как 
информационно-коммуникационные техноло- 
гии, десятилетие подобно целой эпохе. Особен- 
но если это десять лет интенсивного развития 
и революционных свершений, кардинально 
изменивших нашу жизнь. 

За 10 лет ЭЛТ-мониторы отошли в прошлое, 
уступив место ЮЭ-дисплеям, а ноутбуки стали 
не менее распространены, чем настольные 
ПК. Цифровые фотоаппараты почти полно- 
стью вытеснили аналоговые, а смартфоны 
заменили КПК. Формат 0Ѵ0 принял эстафету 
у СО и даже успел устареть с приходом эпохи 
ЬЮ-видео. Трехдюймовые дисководы отправи- 
лись в музей ІТ-техники, прихватив с собой и 
все «инновационные» форматы резервного 
копирования. ОіаІ-ир канул в Лету, пав под 
натиском высокоскоростных соединений. 
Мобильные телефоны из экзотических уст- 
ройств превратились в обязательный атрибут 
повседневности. На смену принтерам и ска- 
нерам пришли универсальные МФУ. После 
появления социальных сетей общественные 
организации и клубы по интересам утратили 
актуальность, блоги же борются за читателей с 
бумажной прессой. Онлайновые игры стали 
привычным для многих времяпрепровождени- 
ем, а киберспортивные турниры начали соби- 
рать не меньше зрителей, чем многие тради- 
ционные состязания. Бумажная почта превра- 
тилась в экзотику, уступив место е-таіі и ЮС}. 
Программное обеспечение опять стало бес- 
платным. Появился новый вид развлечений 
для людей всех возрастов - казуальные игры. 
Молодежь перестала носить наручные часы, 
потому что время всегда можно посмотреть на 
мобильном телефоне. СО-проигрыватели 
очень быстро сдали свои позиции МРЗ-плее- 
рам. Библиотеки потеряли былую популяр- 
ность, ведь в Сети сегодня легко найти какую 
угодно информацию и ответ едва ли не на 
любой вопрос. Компьютерные игры прошли 
долгий путь от достаточно абстрактного 20 и 
изометрии к настоящим виртуальным мирам 



с почти неограниченной свободой. Беспровод- 
ные сети открыли перед нами новые грани 
мобильности. 

И это только верхушка айсберга, самые 
заметные вехи минувшего десятилетия, в 
действительности изменения еще глубже. Но- 
вое поколение, успевшее вырасти за эти де- 
сять цифровых лет, не мыслит своей жизни, 
досуга, работы без информационных техноло- 
гий. Для них они настолько же естественны, 
как автомобили на улицах и электролампочки 
в квартирах, - это просто часть их экосистемы, 
привычная среда обитания современной мо- 
лодежи. 

10 лет назад, готовя к выпуску первый но- 
мер «Домашнего ПК», мы не могли предуга- 
дать, насколько изменится мир с развитием 
цифровых технологий, насколько вместе с ним 
изменимся мы сами. Не менее сложно делать 
прогнозы и сегодня, ведь число инноваций в 
ІТ-сфере, сервисов, идей растет день ото дня. 
Одно мы знаем совершенно точно - «Домаш- 
ний ПК» будет все так же оставаться на острие 
прогресса и первым знакомить вас со свежи- 
ми веяниями мира персонального компьютин- 
га. Мы не хотим останавливаться на достигну- 
том: 10 лет - это только начало. Впереди вас 
ждет много необычного и интересного на стра- 
ницах журнала и сайта «Домашнего ПК», а вы, 
уважаемые читатели, как и все предыдущие 
годы, сможете подсказывать новые идеи и 
темы статей - мы готовы выслушать самые 
невероятные предложения. 

Р.5. Поздравления принимаются 2 декабря 
на сайте ДПК - сірк.сот.иа. 

С наилучшими пожеланиями 
Олег Данилов 




© ТОВ «Видавничий дім ІТС», 2008 г. 
Все права защищены 
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Тест мультимедийных 
ноутбуков 



Если вы хотите купить уни- 
версальный ноутбук «для 
всего», то бюджетная модель 
явно не подойдет. Произво- 
дительности ее процессора 
не хватит для просмотра 
видео в НЮ, интегрирован- 
ный графический адаптер не 
помощник в мало-мальски 
современных играх, да и 
оснащение и качество экра- 
на самых доступных лэпто- 
пов, как правило, оставляет 
желать лучшего. 
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Тестирование 
видеокартдо $ТО0 




Ведущие разработчики 
ОРІІ недавно представи- 
ли следующие поколе- 
ния недорогих графи- 
ческих ускорителей. 
Традиционно считается, 
что для комфортной / 
игры их возможностей 
не всегда достаточно, & . 
однако вдруг эти модели ■ 
смогут что-то изменить? 
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Конкурс 

моддинга 

2008 



Традиционный конкурс мод- 
динга журнала «Домашний 
ПК», финальная часть которо- 
го проводится в рамках вы- 
ставки «ЦифроМания:)», за- 
служенно является самым 
ожидаемым событием для 
умельцев со всей Украины. 



ЦЦ 



Содержание 



а Новости 



1 Коротко 

16 ТозЫЬа: инновации - залог успеха 



а НардШѳго 

I НА ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 



19 Арріе іРосІ папо 

19 Росбіог Росрго 850 

20 То$ЫЬа Рогіёдё А600 

20 Сгеаііѵе 2еп Х-Рі 

21 СооІегМа$1:егѴ8 

21 Батзипд 5РР-75Н 

22 РаскагсІ ВеІІ ЕазуІЧоІе МТ85 

22 РЫІір$ 200СѴѴ 

23 Беадаіе РгееАдепІ Резк 

23 Агсйс Сооііпд Ргеегег ХТРЕМЕ 

24 Ыаѵідаіог Ітрге55Іоп 1 28 

24 ѴѴезІегп Рідііаі ѴѴЭ1001 РАІ_5 

25 ѴегЬайт РоПаЫе 115В НагсІ Эгіѵе 

25 Кіпдтах 2 <ЗВ ОЭР2 1 066 МНі 

26 АТІ Расіеоп РЮ4830 
28 ІпИеІ Соге І7 

ТЕСТОВАЯ ЛАБОРАТОРИЯ 

30 Тест мультимедийных ноутбуков 

44 Конкурс моддинга 2008 

54 ПК месяца Ы ѵе! 2008 

62 Тестирование видеокарт до $100 

БросіаІ 

66 ДПК: наша эра. 1 998-2008 
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700. 900, 1 ЮОІѴ 



Потрібен гарний блок живлення? Ви маете чудову нагоду зробити правильный вибір - БіІепІ: Рго 
або ІІСР. Рівень шуму Зііепі Рго лише 17 сІБА, Це втілено за ад яки аикористанню найякісніших 
компонентів та ефективній системі охолодження. Або Ви шукаете найефективніший з усіх можливих? 
Тоді ІІСР (Шіта*е СігсиіЬ РгоЬесІіоп) створений саме для Бас. Це перший блок живлення, який 
отримав сертификат 80+ ЗТІѵег. 3 його ефектиеністю у 88%, він е потужним та надійним джерелом 

живлення Вашого ПК. Очікуваний строк служб и - 11 років. 

Успіху з вибором 

Сооіег Мазіег бажае Вам веселого Нового 2009 року та щасливого РіздваМ 




л) 



Офіційний дистрибьютор 
Сооіег Мавіег в Украіні 
компанія "Рома" 

ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 



м. Запор іжжя 

вул. 40 років Рад, Украіни. 39 
тел,; (061)220 96 22 

224 02 64 

213 07 54 



м. КиГв 

пр. Перемоги, 67 
тел,; (044) 200 23 01 



ѵѵѵ/ѵу.сооІегтазСег.сот 



СофтШѳгд 



И СофтШѳго 

74 Новинки месяца 

76 БуБІет Ехріогег 

76 ОН МоЬіІіИу МосМег.ЫЕТ (АТІ Есііііоп) 

77 АВВУУ РіпеРеасІег 9.0 Ноте ЕсІШоп 

78 Эгіѵе Васкир 9.0 Ехрге$5 

78 ЕА5ЕІІ5 Рагііііоп Мападег Ноте ЕсПііоп 

79 ОрепОгЯсе.огд 3.0 

80 Бесплатные органайзеры 
82 ВседляНЮТѴ 

ИНТЕРНЕТ 

88 Календарь на декабрь 

90 Мозаика 

92 Макосфера 

94 Лирика 2.0. Тексты песен в Интернете 

96 Сетевой фольклор. Мемы, бояны и прочее 

^ игротека 

100 ѴѴогІсІ СуЬег Саплез 2008 

102 «Территория игр 2008» 

104 СаБііаІ Соппеа Кіеѵ 2008 

106 РаІІоиіЗ 

109 СаІІ от ОиХу: ѴѴогІсІ аХ ѴѴаг 

110 Оеад Брасе 
112 РагСгу2 

114 «ХепііБ 2: Белое Золото» 

116 СоттапсІ &Сопдиег: РесІ АІегІ 3 

118 ВиІІу: 5сгю1аг5Ыр Есііііоп 

119 Мотх>гМ4Х 

120 ОиагтШпл от Боіасе 

121 «Симбионт» 

122 МОЮСР08 

123 Рго Еѵоіиііоп Боссег 2009 

124 Казуальные игры. Декабрь 2008 

126 ѴѴогісіотСоо 

127 ВИДЕОТЕКА 



Все для НИѴ 

N 



Силами энтузиастов 
создан ряд отличных 
утилит для работы с 
МКѴ, и теперь НЮ 
доступно каждому 
желающему. О луч- 
шем ПО для про- 
смотра и редактиро- 
вания НОТУ и пой- 
дет речь в этой 
статье. 







ЛІ 1 1 > 

то 

заззв 
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^ игротонѳ 



Ис1$ра 




Компьютерным гейме- 
рам в последнее время 
не везет с жанром 
зигѵіѵаі поггог. Тем цен- 
нее выход нового ужасти- 
ка Оеас! Зрасе, который в 
отличие от многих заме- 
чательных игр этой осени 
все-таки появился на РС. 



- "і ■ - ' ь 



с. 



110 



ГаІІоиІ 



Одиннадцать лет назад 
подразделение компа- 
нии Іпіегріау под назва- 
нием ВІаск Ізіе Зіисііоз 
совершило революцию 
в области компьютерных 
игр, выпустив знамени- 
тую РаІІоиІ. Буквально 
год спустя вышло не 
менее гениальное про- 
должение, после чего 
геймеры по всему миру 
«заболели» постъядер- 
ным синдромом всерьез 
и надолго. 



С. 




НЕПЕРЕМОЖНИИ 
КОМПЬЮТЕР 



[АИР 





Запитуйте аішійні комп'ютери ОеІЯсз® дгееп в мереж 



/Іосковськии, 



вул. Фрунзе, 44, 

тел.: (044) 581-27-29 тел.: (06442) 5-45-03 

вул. Червоноармійська, 72 Житомир 

[ТК «Олімпійський»), Ст. Бульвар, 2 

тел: (044} 501-25-08 (В. Берличівська, 25) 

пр-т Героів Сталінгралу, 27, тел.: (0412] 42-15-15 

тел: (044} 425-85-51 Кіровоград 

пр-т Маяковського, 10, вул. Преображенська, 5-а, 

тел: (044} 555-09-25 тел: (0522} 55-72-27 

вул. Аорогожииька, 17, Кременчук 

тел: (044} 451-45-79 вул. Жовтнева, 57/18, 

вул. Тимошенка, 21, тел: (0556} 79-99-98 

тел: (044} 425-17-02 Нетішин 

вул. Аекабристів, 7, пр-т Незалежності, 22 

тел: (044} 552-66-99 тел: (05848] 4-06-44 

Віааіл оптового продажу: 

м. Киів, вул. Акалеміка Філатова, 1/22, тел: (044] 501-60-42 

Детальна інформаиія про умови ашіТ за телефоном - ѵ 

8-800-501-1000 к»е1ит^ 

(иілодобово і безкоштовно зі стаиіонарних телефонів) ІѴ^вЛАІгІ I ■ 



ѵѵѵѵѵѵ.сІеКісз.сот 



Умови крелитування 
банків-партнерів запитуйте 
в місиях пролажу. 



ЛШЕНЗІЙНА ГРА у ПОААРУНОКГ 



Купуй комп'ютер ОеШсв® дгееп 
на базі платформи Брісіег віа АІѴЮ 
та отримай ліиензійний диск 
сучасною рольовою грою 



* — Термін діТ акціТ з 1 листопада до 31 грудня 2008 року, або доки акційний товар е в наявності. Подарунком вважаеться придбання товару за 1 грн. 

© 2008 АаѴапсесі Місго Оеѵісез, Іпс. Всі права захищені. АІѴЮ, логотип стрілка АІѴЮ, АІѴЮ Рпепот, АТІ, логотип АТІ, Васіеоп та будь-які іхні комбінаціТ е товарними знаками компаніТ АсІѵапсесІ Місг 
Оеѵісез, Іпс. Інші назви використовуються лише з інформаційною метою і можуть бути товарними знаками відповідних власників. 




Світловодсь 

вул. Леніна, " 
тел.: (052361 5-56 
Славута 

вул. Церковна, 45, 
тел: (05842) 7-55 
Хмельнииьки 
Проскурівсы 
05821 72 
ігів 

стиславська, 55 
тел: (04521 77-47-07 
Чернівиі 

вул. Хотинсь 
(ТВК «Боянівка 
тел: (0572) 58-55-07 

Інтернет-магазин 
\ллллл/.дЬ.иа 

Сервісна пілтримка 
ПК йеІЯсБ® дгееп — 5 років! 

3 роки гарантіі та 2 роки безкоштовного 
сервісного обслуговування. 

ПК ОеШсБ® дгееп сертифіковані УкрСЕПРО 



Соддржѳнію 
ШНМ) 
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"Материалы о программах вы можете прочесть 
на страницах, указанных рядом с их названием 



Ррнив Н0ГП9- 
ров ДПК 



Выпуски журнала в РйР 
с 2003 по 2007 год 

Прогрѳтты 

Полные версии 

ДубльГИС 3.0.4.1 - 
Одесса (ноябрь 2008) 

ЯрМап Киев (ноябрь 2008) 

Асоо Вгоѵѵ$ег 1 .90.966 

АсІ-Аѵѵаге 2008 Ргее 7.1 .0.1 1 

АІМР 2.50.31 2 

Акеірао 1 4.0.9 

74 А$патроо Вигпіпд 5Т:исІіо 
6.75 Ргее 

Аи$Іодіс$ ОіБк йетУад 
1.5.19.330 

АиБІодісБ РедіБІгу йеТгад 
5.0.16.430 

Аѵапт. ВгоѵѵБег 1 1 .7 ЬиіІс1 1 8 

аѵаБІ:! Ноте ЕсШоп 4.8.1 282 

АѴС АпІі-ѴігиБ Ргее 
Ес№іоп 8.0.175 

Аѵіга АпІіѴіг РегБОпаІ 
ЕсПііоп СІаББІс 8.2.0.334 

Ваки 3.6.3218 

ВііСотет. 1 .06 

ВіМеІег 3.5.8 

ВітЛоггепІ: 6.1.2 

ВигпАѵѵаге Ргее 2.1.5 

ССІеапег2.13 

СОВигпегХР4.2.3.1110 

СпеМах Риз 7.9 

СІатѴѴіп 0.94.1 

СІопеБру 2.35 

74 Сотосіо Іпіегпеі: Бесигііу 
3.5.54375.427 

Сгу$1:аЮі$кІпто 1.0.20 

ОеТгаддІег 1.04 

76 ОНМоЫІіг.уМоскк?г.І\ІЕТ 
(АТІ ЕсІШоп) 1.1.1.0 

йг.ѴѴеЬ СигеШ 4.44 

Ог.ѴѴеЬ ИѵеСй 4.44 

78 Огіѵе Васкир Ехрге$$ 9.0 

ОгіѵегМах 4.7 

РѴОБіуІег 1.7.1 

78 ЕА5ЕІІ5 РагпЧіоп Мападег 
Ноте ЕсШоп 2.1 

Е55епІіаІРІМ Ргее 2.81 

Ра$1:51:опе МахѴіеѵѵ 2.2 

РР05поѵѵМРЕС-4ѴісІео 
йесосіег Реѵ.2301 

РіІе2іІІа 3.1.5 

РіІе2іІІа Бегѵег 0.9.28 



РіпаІВигпегРРЕЕ 2.6.0 
Рігетох 3.0.4 
74 Р1оск2.01 

Ргезп 1118.19 
СІМР 2.6.2 

СРЫ Сар$Ѵіеѵѵег 1.6.2 
ІптѴаРесогсІег 0.46.1 
ІОВіт. БтагШеТгад 1.02 
ІеіАисІіо 7.1.8 Ва$іс 
82 Месііаіпто 0.7.7.8 

МесІіаМопкеу 5т.апо!агсІ 3.0.6 
МігапсІаІМО.7.12 
МрЗіад 2.42 
г\Іот.ерасІ++ 5.1.1 
ооѴоо 1.7.1.58 

79 ОрепОШсе.огд 3.0.0 Рго 
Орега 9.62 

ОгЬіт. йоѵѵпіоасіег 2.7.8 
РагіесІ Мадіс 3.1 
РпоІоРіІІте 6.3.2 
Рісіотіо 1.2.23 
ОІРІптштРСЗ (9018) 

80 Раіпіепсіаг Ьіііе 2.4 
Ресиѵа 1 .20 
Ре№тег5.40 

74 Р55 Вапсііт.1. 8.0.870 

Запсіга І_і*е 2009.5 Р1 (15.60) 
БсгеепБпот. Саріог 2.44.01 
БеаМопкеу 1.1.13 

74 БреесІРап 4.36 
51Шо 2.3.6 

5ип ^ѵа Рипііте Епѵігоп- 
тепт. 6 ирсіаіе 10 

80 БипЬіго 1 0.9 

76 5у$1:ет Ехріогег 1 .5 

Тше І_аипсп Ваг 4.3 

ТшеОурт. 6.1 

ІЛт.гаОетУад 2.0.0 

Упсіеіеіе РІи$2.98 

74 УпіѵегБаІ Ехітастлэг 1 .6 

Упіѵег$аІ Ѵіеѵѵег (АТѴіеѵѵег) 
3.8.0 

Ѵісіео Метогу $1ге55Те$т. 1 .7 

ѴісІеоТпитЬпаіІБ Макег 
1.0.1.0 

ѴігШаІВох 2.0.4 
ѴІ_СтесІіа ріауег 0.9.6 
Ѵиге 4.0.0.2 
Хт~іге 1.100 
ХпѴіеѵѵ 1 .95.3 



АВВѴѴ БсгеепБпоІ 
Реасіег 9.0 

Асе Мопеу 3.12 

Асіѵапсео 1 УпіпБіаІІег 
РРО 9.5.3 

АН Му Моѵіе$ 5.1 

АпуйѴО НО 6.4.7.9 

А$патроо Вигпіпд ЗШсІіо 8.04 

Азпатроо РпоЮ 
СоттапсІег6.22 

А$патроо УпІп$1:аІІег 3.1 1 

АѴС Іпгегпег Бесигііу 
8.0.199 

ВигпАѵѵаге Ноте 2.1 .5 

СатгаБіа БШсІіо 6.0.0 

СІопейѴР 2.9.2.0 

Сопѵегт.ХтхЮѴО 3.2.4.82 

СоруТойѴО 4.1.5 

Рг.ѴѴеЬ 4.44 (с лицензион- 
ным ключом) 

ОѴЭРаЬ 5.1.1.0 

74 Еа$у СО-ОА Ехігасіог 1 2 

РазіБіопе Саріиге 6.3 

РіпаІВигпег РРО 2.6.0 

РіпеРгіпІ 6.04 

Наго 1 йгіѵе Іп$рест.ог 3.0 

КегіоѴѴіпРоиІе РігеѵѵаІІ 6.5.1 

Ма$5 йоѵѵпіоасіег 3.6 

тІРС 6.35 

О&О йетУад Рготе$5іопаІ 
ЕсІШоп 11.1.3362 

ОгопіВигпіпд КІІ2.61 

Оиірозі Апііѵішз Рго 2009 
(с лицензионным ключом) 

РпоЮтайх Рго 3.1 

РоѵѵегАгспіѵег 2009 1 1 .02 

РоѵѵегІБО 4.3 

Ред Огдапігег4.22 

РедіБІгу СІеап Ехрегт. 4.63 

Р-5ШсІіо4.6 

БтаПРТР 3.0.1 023 

ЗипЬеІт. Кегіо Рег$опаІ 
Рігеѵѵа II 4.6.1861 

ТісІуРаѵогіІез 5Е 3.53 
(полная версия) 

ШгаІБО 9.3.1 

Ѵорг. 9.07 

ѴиеБсап 8.4.94 

ѴѴіпБпар 2.1.6 

Хііізоті ОУО Ріррег 5.0.45 

Хііізоті Ѵісіео Сопѵегіег 5.1 .1 7 




ѵ] ГОВД 



^ Подарочные версии игр от АІаѵѵаг: 
«Маша. Рождественская сказка» и 
«Натали Брукс. Тайна наследства» 




^ МиІІіѵѵіпіа: БигѵіѵаІ оЙИе РІат.т.е5І: 




) ѴѴогІсІо^Соо 



□ 



Демонстрацион- РогіаЫе 



ные версии 

#1 ОУО Ріррег 8.08 

#1 Ѵісіео Сопѵегіег 4.2.1 5 

77 АВВѴѴ РіпеРеасІег 9.0 Ноте 
ЕсПііоп 



АкеІрасІ 4.0.9 

Аѵапт. Вгоѵѵ$ег 1 1 .7 Ьиііо! 1 8 
ВопкЕпс РоПаЫе 1.0.9 
ССІеапег2.13 
Сеіезпа РогіаЫе 1.5.1 



ООО «Издательский дом ІТС», редакция журнала «Домашний ПК», 
составители диска и разработчики программных продуктов, нахо- 
дящихся на нем, не несут ответственности за те проблемы, кото- 
рые могут возникнуть при их использовании. 

ООО «Издательский дом ІТС» и редакция журнала «Домашний 
ПК» не осуществляют техническое сопровождение и не отвечают на 
вопросы, связанные с функционированием программных продуктов, 
размещенных на диске. Техническая поддержка предоставляется 
соответствующими службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, проверены антивирус- 
ным ПО. 

«ДПК-ОѴЭ, Декабрь 2008» является неотъемлемой составляющей 
журнала «Домашний ПК», № 12, 2008 и продаже отдельно от журна- 
ла не подлежит. 

Все имущественные и авторские права на программные продук- 
ты, размещенные на диске, принадлежат их собственникам. 



пишу, читаю портативно 
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Зовнішній оптичний привод 
Зирег МиШ ВІие ВЕ06 

Запис: ВЭ-Р (01), ВЭ-РЕ [01), ОѴО+П (01), ОѴО+М, СО-Н/Ш 

Читання: ВО-Р (01), Вй-РЕ (01), НО ОУО-ЮМ, ОѴО+П, ОѴО+М, СО-Н/Ш 

Підключення по 115В 



Усі власники техніки Ш мають право безкоштовно відвідати один з майстер-класів від Студіі І_С. 
Детальну інформацію дізнайтесь за телефоном безкоштовно! інформаційноТ лініТ І_6і. 



І-ітѴз Соосі 



Безкоштовна інформаційна лінія І_Оі: 8-800-303-0000 пйр://иа.Іде.сот 

*Серед оптичних приводів за даними Тесппо Зузіетз Везеагсп Со., Ш. 



Публикации, в кото- 
рых описаны нахо- 
дящиеся на диске 
программы, помече- 
ны этим знаком 

Системные требования: 

• процессор Репііипл II 233 МНг или выше 

• 64 МВ оперативной памяти или больше 

• 5ѴСА-видеокарта (65 тыс. цветов) ) [ ] [ I \ [ [ [ I I ! ! ! ! * " 

• операционная система ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/г\ІТ/2000/ХР 




80 



76 



74 



СІатѴѴіп РоПаЫе 0.94.1 
СопѵеПАІІ РоПаЫе 0.4.2 
йеігаддіег 1.04 
ОѴ05г.уІег РоПаЫе 1 .7.0 
Е$$еп1:іаІРІМ Ргее 
РоПаЫе 2.81 

Ра$і5іопе СарШге 6.3 

Ра5і5іопе МахѴіеѵѵ 2.2 

РіІе2іІІа 3.1.5 

РіІе2іІІаРоПаЫе3.1.5 

СІМР РоПаЫе 2.6.2 

ІпІтаРесогсІег 0.46.1 

КееРа$$ Ра$$ѵѵогсІ 5а^е 
РоПаЫе 1.14 

МогіІІа Ріге^ох, РогіаЫе 
ЕсІШоп 3.0.4 

ЫоІерасІ++ 5.1.1 

І\Іо1:ерасІ++ РогіаЫе 5.1 .1 

Орега@ІІ$В 9.62 

РагіесІ Мадіс 3.1 

Рісідіп РоПаЫе 2.5.2 

РоПаЫеАррз.сот 
АррСотрасІог 1.0 

Ресиѵа 1 .20 

ВеІМатег 5.40 

5у5Іет Ехріогег 1.5 

ТазкСоасп РоПаЫе 0.71.2 

Ііпсіеіеіе РІи$ 2.98 

УпіѵегБаІ Ехігасіог 1.6 

ІІпіѵег$аІ Ѵіеѵѵег 
(АТѴіеѵѵег) 3.8.0 

УІС Месііа РІауег РогіаЫе 
0.9.6 

ѴѴіпМегде РоПаЫе 2.10.0 
ѴѴіпКАВ УпрІиддесІ 3.8.0.1 
ѴѴіпБпар 2.1.6 
ѴѴіпѴѴСеІ: РоПаЫе 0.20 



игры 



Подарочные вер- 
сии игр от АІаѵѵаг 
ЕпТегТаіптепТ 

Маша. Рождественская 
сказка 

Натали Брукс. Тайна 
наследства 

Онлайн-игры 

Ооіиз 1 .24.0 

Полные версии 

Від Ѵіпе 



ВІоѵѵ 

РгееСоІ 0.7.4 
Рагпсіе 5иск 

Тгіе$еи$: РеШгп отігіе Него 
Тоѵѵег отСоо ипіітііесі 
ѴѴіскео 1 йе^епБе 1 .2с! 

ЗЬагеѴѴаге 

Бриллиантовый бум 

Бюро путешествий 

Времена года 2 

Джейн: Город мечты 

Загадка эльфов 

Империя моды 

Куриная атака 

Лунтик. В поисках звезды 

Морской бой. Подводная 
война 

Помощники для зверюшек 

Шоу домашних животных 

Веасп Рагіу Сгаге 

ВеіеѵѵеІесІ Тѵѵібі: 

Реддіе ІМідпГ.5 

5КІР-ВО - Са$*аѵѵау 
Сарег (ТМ) 

ѴѴІ2аго"5 Реп 

Демонстрацион- 
ные версии 

В тылу врага 2: 
Лис пустыни 

ВС Кіпд$ 

Миіпѵѵіпіа: ЗигѵіѵаІ 
отЧпе РІаПезИ 

ѴѴогІсІ отбоо 

Патчи 

Джаз: Работа по найму 1 .07 

Европа III. Византия 3.1 

Петька VIII: Покорение 
Рима#1 

СоІІар$е 1.1 

СоттапсІ & Сопдиег: 
КесІ Аіегі 3 1 .04 

Раг Сгу 2 1.01 

РІРА 09 #2 

І_о$1: Етріге: Іттог1:аІ$ 1 .07 

БасгесІ 2: РаІІеп АпдеІ 
2.12.0.0 

5.Т.А1.К.Е.Р.: Чистое небо 
1.5.07 

ѴѴаітаге #1 

ѴѴагпаттег 40.000: йаѵѵп 
отѴѴаг$оиІ$гх>гт 1.20 



Хепиз 2: 

Белое Золото 1.01 



Видео 



йгадоп Аде: Огідіп$ 

Р.Е.А.Р.2: Ргоіесі Огідіп 

І_етт. 4 ОеасІ 

Міггог'5 Есіде 

ІМеесІ ІЪг Бреео 1 : 
Ыпсіегсоѵег 

Ргіпсе от РегБіа 

ОиапШт ог"$оІасе: 
Тпе бате 

ТМе босКат.Нег II 

Тпе І_огсІ отЧпе Ріпдз: 
Сопяиезі: 

Тпе 5ігп5 3 

ТотЬ РаісІег: ипсіегѵѵогісі 
Тот СІапсу'5 ЕпсІѴѴаг 



Драйверы 

Материнские 
платы 

АТІ Сат.аІу$т. 8.11 
Мо*пегЬоагсІ/І<5Р 

Іпг.еІ Маігіх Бгхяаде 
Мападег 8.6.0.1 007 

ѴІА Нурегіоп Рго5.21А 

Видеокарты 

АТІ Саіаіузи 8.1 1 
Іпі:еІ СгарпісБ Месііа 
Ассеіегаіог 14.36.4/15.11.4 

ІЧѴЮІА РогсеѴѴаге 178.24 

Звуковые карты 

ВеаІІек АС97 
А4.06/6.0. 1.6285 

ВеаИек НО Аисііо Р2.08 

Сетевые карты 

РеаІІек І.АІЧ (РСІ) 
5.699/6.108 

ВеаІІек І.АІЧ (РСІ-Е) 
5.706/6.210 



Прочее 



ЫѴЮІА 5у5т.ет Тооіб 6.03 



ПрОЧ99 



Обои от ССѴѴаІІрарегБ.сот 



^^^^^^ 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 

КИЕВ 

К55 (044) 585-8080 
«Блиц-Информ» (044) 205-51 10 
«Всеукраинское Подписное 
Агентство» (044) 502-0222 
«ПрессЦентр Киев» (044) 536-1 1 75 (80) 
«Ранкова Преса», 
тел. (044) 499-6386, 251-4901 (02) 
«Саммит» (044) 254-5050 
«Статус» (044) 391 -7460 (61 -63) 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (062) 304-41 58, 31 2-5549 
«Идея» (0623)81-0932 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (061 ) 220-0797, 222-4663 
ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 50-1 364 

ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Західний кур'ер» (0322) 21-21 01 
«ПресМаксимум», тел. (032)297-1 5-1 5 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (0512)47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

ЧП «ХутО. А.» (05549) 7-7272 

ОДЕССА 

«МиМ» (048) 777-4539 

ПОЛТАВА 

«Медиа-Новости» (0532) 50-9075 
СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 45-2424 

ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-521 8 

ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-31 1 3 
ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП«КлючукГ.Т.» (03722)7-2410 

Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с 
доставкой в почтовый ящик дома или на ра- 
боте либо с курьерской доставкой в ваш офис. 

Подписку можно оформить круглогодич- 
но с любого следующего месяца на срок 
от одного месяца до одного года по почте 
в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины. 

С вопросами и предложениями каса- 
тельно распространения, а также с кри- 
тикой в адрес предприятий, занима- 
ющихся продажей и доставкой наших 
изданий, обращайтесь в отдел распро- 
странения ООО «Издательский дом ІТС». 

«Домашний ПК» предлагает сотрудничество 
украинским компаниям и частным лицам, 
заинтересованным в розничном распростра- 
нении журнала. Выгодные условия и цены. 

Отдел распространения: 

тел. (044) 331 -0401 , 331-0409 

тел./факс (044) 496-3469 



А51І5 рекомендуе ѴѴіпсІоѵѵб Ѵізіа® Шіплаіе 



[►) РІАѴ 
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новый РЕВЕНЬ 
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Сепггіпо^ 




С-серія ноутбуків А51І5 спеціально розроблена для найвимогливіших шанувальників динамічних комп'ютерних ігор. 3 ігровими 
ноутбуками А51І5 серіТС з'явилась унікальна можливість повністю розкрити ігровий потенціал! Справжня ігрова потужність всередині та 
безкомпромісний агресивний дизайн зовні! Нова лінія ігрових ноутбуків оснащуеться додатковим дисплеем поруч з клавіатурою для 
системних повідомлень у повноекранному режимі ігор. Завдяки графічному ядру ІЧѴЮІА СеРогсе 9700М СТ та масиву жорстких дисків 
емністю 1Т6, швидкість обробки неймовірноі кількості ігрових даних рекордно зростае. Ноутбук А51І5 сери С оснащено спеціальною 
ігровою клавіатурою, максимально яскравим дисплеем. Передбачено керування режимами системно! потужності ноутбука 
спеціальними "гарячими клавішами". Ноутбуки комплектуются повним набором геймерських аксесуарів: стильним рюкзаком та 
ігровою мишкою А51І5. Передова процесона технологія Іпіеі® Сепігіпо® 2 та ліцензійна операційна система ѴѴіпсіоѵѵб ѴІБІа® ІЛйтаІе 
забезпечують неймовірну потужність та реалістичність ігрового процесу. Завдяки якісному відтворенню відео та аудіо у форматі НО, 
серія С ігрових ноутбуків А51І5 встановлюе нові стандарти мультимедійних розвагта дійсно якісного ігрового процесу. 



мот 



есіеп 



с-нфше 



^ ^^^. . ■ ^_ МАШЕ 17+ 



ОаІаІ_их (ДатаЛюкс) тел: +38(044)490-92-70; ЕІ.КО (Елко) тел: +38(044)461-96-70; Рохігоі ІТ (Фокстрот ІТ) тел: +38(044)247-70-36; МДМ тел: +38(044)464-77-77; МТІ тел: +38(044)458-34-34. 

Сотгу 8-056-233-45-54, АБВ-Техніка 8-800-50-555-80, АТ Техніка 8-062-381-36-85, ГігаБайт 8-800-501-1000, Мережа магазинів "ВКАІМ-Сотриіегз" (Брейн Комп'ютерс) 8-044-501-25-83, Мережа магазинів "АЛЛО" 8-800-300-1000, 
Мережа магазинів "Комп'ютерний Всесвіт" 8-800-502-32-30, Мережа магазинів Сііу.сот 8-800-501-50-00, Мережа магазинів ОіаѴѴезІ (Діавест) 8-800-302-302-0, Мережа магазинів ДКТ 8-044-286-54-33, Мережа магазинів Домотехніка 
8-800-300-20-20, Мережа магазинів Ельдорадо 8-800-50-300-50, Мережа магазинів МегаМакс 8-044-200-00-00, Мережа магазинів МКС 8-800-50-20-100, Мережа магазинів Юнітрейд 8-800-507-70-70, Нео-сервіс 8-032-294-81-81, ТіД 
Комп'ютери 8-048-346-723, ТОВ ПФ "Сервіс" 8-056-370-30-03, ФІТО 8-062-381-32-05, Фокстрот "Техніка для дому" 8-800-500-15-30. 

Сеіегоп, Сеіегоп Іпзісіе, Сепігіпо, Сепігіпо Іпзісіе, Сепігіпо І_одо, Соге Іпзісіе, ІпіеІ, ІпіеІ І_одо, Іпіеі Соге, Іпіеі Іпзісіе, ІпіеІ Іпзісіе І_одо е зареестрованими торговими марками Іпіеі Согрогаііоп в США та інших краінах. 
Логотипи Аіагі та АІопе іп ІІіе Эагк е зареестрованими торговими марками ІгтГодгатез Епіеііаіптепі ЗА. 



Новости 





ХР5 Опе 24 



Ассортимент моноблочных 
ПК Ое\\ ХРЗ Опе пополнил- 
ся двумя моделями, во 
всем превосходящими своих 
младших собратьев. Новинки 
построены на базе 24-дюймовых 
ЖК-дисплеев (1920x1200), в 
которые интегрированы 4-ядер- 
ный процессор Соге 2 (}иад 
0)8200, 4 ГБ РАМ 00Н2 800 МГц 
и жесткий диск объемом 320 или 
750 ГБ. Мощность комплектной 
звуковой системы составляет 
25 Ватт. Помимо НЮО, устройства 
отличаются между собой еще и 
видеокартами. В младшей при- 
сутствует чип Іпіеі СМА Х4500 НО, 
а в старшей - ІЧѴЮІА СеРогсе 
9600М СТ. Цена изделий - 
$1700 и $2000. 



Коротко 

Нанопитоли 5оѳдѳй 
55й будут но тѳнигли, 
нан у всон 

Компания Зеаёаіе все 
еще не вышла на ры- 
нок твердотельных 
накопителей, но когда это 
случится, остальным его игро- 
кам придется подвинуться. 
Ветеран рынка НЮО планиру- 
ет инвестировать $100 млн в 
разработку гибридного вари- 
анта 880, объединяющего в 
себе технологии одноуровне- 
вых (ЗІ_С) и многоуровневых 
ячеек (МІ_С). Существующие 
изделия используют какую-то 
одну из этих технологий и 
могут предложить или высо- 
кую надежность при большой 
стоимости, или наоборот. 
Одним из условий реализа- 
ции плана Зеа^аіе является 
создание абсолютно нового 
контроллера для микросхем 
флэш-памяти. 



> СІ.ѴЕ Сотригег$ тѵве 



Этот компактный цилиндр 
диаметром 20 см и вы- 
сотой 24,4 см является 
не чем иным, как полноцен- 
ным компьютером класса 
неттоп. Практически все пери- 
ферийные разъемы, кроме 
двух попавших на верхнюю 
панель портов ІІЗВ, расположи- 
лись в нижней части устройс- 
тва, а внутри него находится 
вполне традиционная начинка: 
одно- или двухъядерный про- 
цессор Іпіеі Атют, до 2 ГБ РАМ, 
до 500 ГБ НЮО и видеочип 
Іпіеі СМА 950. Необычный 
неттоп оценен в €299. 



> 50ИУ ѴАЮ ТТ 



Японская компа- 
ния до сих пор не 
представила собс- 
твенный вариант нетбу- 
ка, вместо этого она 
предлагает альтерна- 
тивное решение для 
богатых и успешных. 
11-дюймовый аппарат 
с корпусом из углерод- 
ного волокна, процессо- 
ром Іпіеі Соге 2 йио 
31^300/9400, 2 или 
4 ГБ РАМ, 160-ги га- 



байтовым ИОО или 330 
емкостью 256 ГБ, приво- 
дом ОѴЭ или ВІи-гау 
обойдется от $2100 до 
$4350. 
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Мистецтво 
технологій 



А51І5 Ь5221Н 

Надтонкий монітор 

Гармонія технологій та краси 





, "і 





Розкішнии монітор 
з надміцним покриттям 

Технологічна сила та ювелірне оздоблення гармонійно поеднані в 
унікальному 22-дюймовому витворі мистецтва від А5УЗ. Завдяки 
захиеному сапфіровому склу, монітор не боіться подряпин, а 
передача кольорів максимально чітка та насичена, 

Фізичні властивості специального покриття монітора дозволяють 
пропуска™ до 96% світла матриці та ефективно протистояти 
відблискам допускаючи Тх утворення лише на 2%. 

Натуральна шкіра в елементах оэдоблення монітора даруе 
неймовірно приемні тактильні вщчуття 13221 Н. 

Інтелектуальна система освітлення підставки монітора лаконічно 
доповнюе досконалий дизайн, забезпечуючи гармонійну 
атмосферу навколишнього простору, 



♦ неймовірнэ контрѳсність 4000: 1 

* вражаюча яскраеість 300 ааМ 
щ час реакціТ — 2 мсек. 




МДМ 8-044-464-77-77, МП 8-044-458-34-34, Навігатор 8-044-241-94-94, Технопарк 8-044-594-15-15, Рохігоі ГГ (Фокстрот ГГ) 6-044-247-70-36 

Роодрібні партнери: АТ Техяіка 1 -36-85, Мережа магззиніе "Ме&о Саз^ & Сэгту Укгаіпе" 8-800-501-40-10. Мережа магаэинів ВгаігьСотріЛе^ 84)44-501-25-83, Мережа мэгаэннІэ Оіу.сот 8-800-501-50-00, Мережз мэгазинів СОМРУ 

8-056-233-45-54, Мережа маг&эннів Тесягмэроііз Ѳ-600-50-50-350. Мережа магэзинів АБ&-Технікэ &-ЙО0-50-555-&0. Мережа магаэишв Домотеиліка €^00^0-20-20, Мережа иэгазинів Ельдорадо' 5-ѲОО-50-300-50, Мерзжэ магазинав МегаМакс 
В4144-2ЭД4ННЮ. Мережа катааннів МКС 8-800-50-20-1 00. Мережа магзаинів Текнаярмарок ИОО-50В-204Ю., Мережа магаэинів "Комп'ютерний Всесвіт" 8-800-502-32-30, ТЩ Комп'ютери 84)48-375-222. Фокстрот Техніка для дону" 3-300-500-15-30. 
Реселлери (для слтовкх покупців): ОС-ШК 8-057-719-52-29, ЕЬКО 8-044461-96-70, Тгіпііу БесЕгопісз 8-044-461-95-19. еврошлемс Комп'ютерна техніка 84)48-738-58-58, КомТехСервіс 84)44-492-31-92. КЛІ-Сервіс 8-044-594-75-55. Стен 
Коып'втер 84132-240-34-34. 



Новости 





Компания \ЛЮ пред- 
ложила недорогую 
альтернативу быто- 
вым медиаплеерам. При 
цене $130 Ѵ\Ю ТѴ может 
транслировать на экран 
НЮ-телевизора цифровой 



контент в наиболее рас- 
пространенных форматах 
и разрешении 1080р. 
В качестве носителя ин- 
формации выступают 
любые устройства с пор- 
том 115В. 




} 5Ьагр А^ио5 х$1 



Новые изделия Зпагр в 
серии Адиоз Х51 по праву 
могут считаться ЖК-теле- 
визорами следующего поколе- 
ния. Благодаря использованию 
светодиодной подсветки 65- и 
52-дюймовые аппараты получи- 
лись очень тонкими, но при 
этом обладают уровнем конт- 
растности 1 ООО 000:1, воспро- 
изводят 150% цветового охвата 
N150 и поддерживают разреше- 
ние 1080р. Стоит также обра- 
тить внимание на комплектную 
звуковую систему с 1-битовым 
цифровым усилителем, разрабо- 
танную совместно с Ріопеег. 



> Аііегмаге 



Первый ноутбук 
АІіепѵѵаге, кото- 
рый может пох- 
вастаться наличием 
сразу двух видеокарт 
Расіеоп НЮ 3870, ра- 
ботающих в режиме 
СгоззРігеХ, собран на 
базе чипсета Іпіеі РМ45 
и комплектуется 4-я дер- 
ным процессором Іпіеі 



Соге 2 (ЭиасІ, 4 ГБ РАМ, 
двумя ИОО общей ем- 
костью 1 ТБ, а также 
17-дюймовым диспле- 
ем с поддержкой разре- 
шения 1920x1200 то- 
чек. Цена этого игрово- 
го монстра - $4420, 
хотя в базовой комплек- 
тации ноутбук обойдет- 
ся всего в $1400. 




ПісгобоП: 5іс1о5ідІіІ: - 
ШШоіісіі для 
тшиатюрнын 
гаджотов 

Не только в Арріе разра- 
батываются инноваци- 
онные технологии поль- 
зовательских интерфейсов, 
Місгозот"т_ тоже есть что пред- 
ложить. В лабораториях ред- 
мондской компании специа- 
листы нашли изящный спо- 
соб интеграции сенсорного 
интерфейса в такие сверх- 
компактные устройства, как 
наручные часы или МРЗ-пле- 
еры. Хотя эта разработка, 
представленная под именем 
5іс!е5іёпт_, прекрасно подой- 
дет и для коммуникаторов 
или мобильных телефонов. Ее 
идея заключается в интегра- 
ции ряда инфракрасных сен- 
соров в боковые грани уст- 
ройства, что позволит просты- 
ми движениями пальцев 
совершать массу действий 
вроде разворота фотографий, 
увеличения изображения, 
перемещения по экрану. При 
этом касаться активной по- 
верхности нет нужды, сенсо- 
ры срабатывают на расстоя- 
нии до 10 см. К сожалению, 
пока неизвестно, когда техно- 
логия будет реализована в 
коммерческих продуктах. 



>ЗапОІ5к 

5ап$а зІотМизіс 



Компания ЗагЮізк 
продолжает разви- 
вать инициативу 
зІоШизіс и в дополнение 
к одноименным карто- 
чкам памяти представила 




МРЗ-плеер в линейке 
Запза. Вызывают инте- 
рес персонализирован- 
ные модели устройств, 
оформленные в соответс- 
твии с поставляемым в 
комплекте аудиоконтен- 
том. Например, уже есть 
варианты в стиле АВВА и 
РоЬіп Тпіске. Стоимость 
оригинальных плееров 
/"^•ѵ составляет от $20 
[ АО $35. 



> ІМитагк 



РТ-011БВ 



Оказывается, про- 
игрыватели вини- 
ловых пластинок 
выпускаются до сих пор, 
Так, Митагк РТ-0Ш5В 
обладает собственны- 
ми аккумулятором, 
динамиком и воспро- 
изводит пластинки со 
скоростью 33, 45 или 
78 оборотов в минуту. 
Но самое главное, он 
может подключаться к 



ПК через порт 115В и 
способен оцифровывать 
старые записи. 



>5опу Егісззоп 

С905 СуЬег-зЬоІ" 



Новый мобильный теле- 
фон в серии СуЬег-зпоІ 
получился знаковым 
продуктом. Это первый аппа- 
рат Зопу Егісззоп с интегриро- 
ванной 8,1-мегапиксельной 
фотокамерой, к тому же обла- 
дающей богатым функциона- 
лом. В ней, помимо традици- 
онной ксеноновой вспышки, 
присутствуют стабилизация 
изображения, определение 
лиц, автофокус и уменьшение 
эффекта красных глаз. 
2,4-дюймовый ЖК-дисплей 
защищен минеральным стек- 
лом, а среди модулей беспро- 
водной связи можно найти 
ѴѴі-Рі, Н50РА, 0Р5 и ВІиетюотА 









О 




л - 




7^ 
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Телевізори серіі Адио5 ІХ-Х12Е в елегантному дизайні 5Ііт-Ііпе, з технологіями РиІ! НР-1080р і 1 00 Иг. 
2 роки повноТ дворічноТ гаранты на справжній шедевр японськоі технологи] Створені лідером на 
ринку телевізорів КО в Японіі! (*) 



*) Джерело: Оі$рІау5еагсЬ (Дослідження японського ринку І_СО-телевізорів а 3 і 4 квзрталі 2007, а та кож в 1 і 2 квартал» 2008). ѴѴѴѴѴѴ. $Н а Гр. и а 

хЕх А 0.11 5 



Новости 



>НР 



Міпі 1000 




Безусловный успех 
нетбуков подвиг 
компанию НР на 
выпуск целой серии по- 
добных устройств. Внутри 
каждого из них установле- 
ны процессор Іпіеі Аіот 




N270, до 1 ГБ РАМ, накопи- 
тель 550 или НЮй, 0,3-ме- 
гапиксельная веб-камера, 
модули ѴѴі-Рі и Віиеіооіп. 
НР Міпі 1000 оснащен 
дисплеем диагональю 8,9 
или 10,2 дюйма и ОС 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР, в то время 
как Міпі 1000 МІЕ рабо- 
тает под управлением 
І_іпих. Міпі 1000 Ѵіѵіеппе 
Тат ЕсІШоп отличается 
красным корпусом 
с рисунком на верхней 
крышке. 




В 



ассортименте Мокіа 
появилась крошечная 
Віиеіооіп-гарнитура, 
габариты которой составляют 
42x13,6x6 мм, а масса - 
7,2 г, причем ее корпус выпол- 
нен из алюминия. Инженеры 
компании смогли реализовать 
в этом миниатюрном гаджете 
технологию шумоподавления и 
встроить емкий аккумулятор, 
обеспечивающий 4 часа авто- 
номной работы гарнитуры в 
режиме разговора и 150 ч в 
режиме ожидания. 



Специалисты 
ЗагЮізк разраба- 
тывают более эф- 
фективную файловую 
систему для твердотель- 
ных накопителей, благо- 
даря которой увеличит- 
ся их надежность и тео- 
ретически до 100 раз 
улучшится показатель 
скорости случайной 
записи. В ЕхІгетеРРЗ 
применен оптимизиро- 
ванный для популярных 
ОС постраничный алго- 
ритм записи данных. 
Релиз технологии наме- 
чен на 2009 год. 




ЯРП и СапопісѳІ 
стротятся на рынон 
нѳтбунов 

Производитель процес- 
соров для мобильных 
устройств и разработ- 
чик ОС І_іпих ІІЬипІи объеди- 
нили усилия в деле выхода 
на рынок нетбуков, который 
сейчас практически монопо- 
лизирован компанией Іпіеі. 
АРМ планирует противопос- 
тавить конкуренту эконо- 
мичные и достаточно мощ- 
ные даже для воспроизведе- 
ния НЮ-видео решения, 
способные функциониро- 
вать в автономном режиме 
в течение дня. В апреле 
2009 года будет представ- 
лен адаптированный для 
работы с процессорами 
АРМ СоПех-А8 и СоПех-А9 
вариант ІІІэипІи, но инфор- 
мации о сроках релиза гото- 
вых изделий пока нет. 



г 



В Стране восходящего 
солнца появляются 
очень интересные и 
необычные изделия, но за- 
частую ее пределы они не 
покидают. Вот, к примеру, 
японская компания Зпагр 
разработала для отечествен- 
ного рынка телефон с сен- 
сорным 3,8-дюймовым дис- 
плеем, разрешение которого 
составляет 1024x480 точек. 
К тому же в этом аппарате 
есть тюнер 15е& СР5, маг- 
нитный компас, поддержка 
МиШТоисп и масса других 
технологичных штучек. 






>ИЕС 



Роѵ/егМате Р6000 



Моноблочный ПК МЕС выпол- 
нен в фирменном строгом 
стиле и габаритами не пре- 
восходит широкоформатный 19-дюй- 
мовый ЖК-дисплей, на базе которого 
он и построен. Начинка изделия тра- 
диционна - Соге 2 Оио Е7200, 2 ГБ 
РАМ, 500 ГБ НОО, ІЧѴЮІА (ЗеРогсе 
9300, ѴѴі-Рі 802.11Ь/2/п, в связи с 
чем его цена в $2500 кажется не- 
сколько завышенной. 



>$0Пу ЕГІСЗЗОП мвз-900 





Кі 



* омпания 5опу 

Егісззоп известна 
^ своими компакт- 
ными и обладающими 
отличным звучанием 
мобильными акустичес- 
кими системами, а те- 
перь в ассортименте 
этого производителя 
появилась стационарная 
АС. В стильном корпусе 
овальной формы раз- 
местились два 10-ват- 
тных динамика и сабву- 
фер мощностью 20 Ватт. 
Помимо стандартных 
РМ-приемника и аудио- 
входа 3,5 мм, в устройс- 



тве имеется модуль 
Віиеіооіп, позволяющий 
транслировать музыку 
прямо из медиатеки 
мобильного телефона. 
Релиз новинки ожидает- 
ся в начале 2009 года. 
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АВЕАѴО 

К О VI П'ЮТЕР II 




ВРАѴО 
КОЖНОГО ДНЯ! 



КОМП 4 ЮТЕР ВВАѴО НА БАЗІ 
ЧОТИРЬОХЯДЕРНОГО ПРОЦЕСОРА 

ІпіеІ® Соге™ 2 (}иасІ 




Ѳ, РОКИ 
ГАРАНТІГ 



Новости 



ТобіііЬѳ: 



инноЬации - залог успеха 



Олег Касич 



» Берлин очень хорош позд- 
ней осенью. Возможно, 
поэтому конференция 
«ТозпіЬа 2008 - направление 
развития» была организована 
европейским отделением 
ТоБпіЬа Еигоре СтЫН именно 
в столице Германии. На мероп- 
риятии представители компа- 
нии поделились с журналиста- 
ми информацией о достиже- 
ниях, перспективных разра- 
ботках и планах на будущее. 

Корпорация с более чем 
120-летней историей не толь- 
ко стояла у истоков ІТ-индуст- 
рии, но и внесла значитель- 
ный вклад в развитие электро 
техники в целом. На текущий 
момент ТозпіЬа активно зани- 
мается многими отраслевыми 
направлениями, начиная с 
производства полупроводни- 
ковых компонентов и заканчи 
вая энергетикой, транспорт- 
ными системами и медицинс- 
ким оборудованием. Конечно 
же, особая роль отведена бы- 
товой электронике и вычисли- 
тельной технике, и именно 
последней было уделено ос- 
новное внимание на прошед- 
шей пресс-конференции. 



Ассортимент продуктов, 
устройств и сервисов 
японской компании весь- 
ма разнообразен, но 
залогом успеха в любой сфере 
неизменно является внедрение 
новых технологий и инновации. 
Чтобы заинтересовывать потенци- 
альных покупателей, недостаточно 
просто планомерно улучшать ха- 
рактеристики устройств, необходи- 
мо предлагать какие-то уникаль- 
ные решения. ТозпіЬа участвова- 
ла в создании процессорной 
архитектуры СеІІ и потому сейчас 
заслуженно пользуется преиму- 
ществами данной разработки. Как 
вы знаете, именно на таком чипе 
основана одна из самых мощных 
игровых консолей поколения пехі- 
^еп. Учитывая гибкость архитекту- 
ры, инженеры Тозпіоа смогли за- 
действовать подобный процессор 
для других целей. Возможности 
четырехъядерного чипа (Зиас! Соге 
НЮ позволяют в режиме реального 





времени улучшить качество видео 
стандартного разрешения. Изобра- 
жение действительно становится 
более четким и детальным, что 
особенно заметно на широком 
экране. 

Большое внимание Тозпіоа 
уделяет технологиям визуализации 
и работает над системами, кото- 
рые упростят взаимодействие 
пользователя с ПК. Первые прак- 
тические результаты можно видеть 
уже сейчас. Функция Сезіиге 
СопігоІ, реализованная в ноутбуке 
(Эозтіо 050 с процессором (Эиас! 
Соге НЮ, позволяет жестами руки 
перемещать курсор, делать под- 
тверждающий клик, управлять 
ОѴО-плеером и медиапроигрыва- 
телем. Однако данные возможнос- 
ти - это только начало, на презен- 
тации также были представлены 
интересные материалы, свиде- 
тельствующие о дальнейшем со- 
вершенствовании технологии 
распознавания жестов. Эти разра- 



%%%%% т%%* 



ботки вскоре реализуют в коммер- 
ческих продуктах. 

Правда, и среди уже представ- 
ленных новинок достаточно уст- 
ройств, заслуживающих отдельно- 
го внимания. В мобильном сег- 
менте в первую очередь отметим 
стильный лэптоп премиум-класса 
РоПё^ё Р600. На текущий момент 
это самый легкий полнофункцио- 
нальный ноутбук в мире - 12-дюй- 
мовая модель весит всего 
779 грамм, имеет І_ЕО-п оде ветку 
экрана и работает до 8 часов без 



подзарядки. Серию Рогіё^ё также 
пополнила А600, которая при схо- 
жей с Р600 функциональности 
обладает чуть большими габарита- 
ми и массой (1,24 кг), но стоит 
заметно дешевле. Бизнес-линейка 
обрела нового флагмана в лице 
Тесга Р10 - 14,1-дюймовый лэптоп 
весом менее 2 кг имеет хорошее 
оснащение и фирменный набор 
защитных технологий ЕазуОиагс!. 
Тозпіоа также взяла на вооружение 
идею создания доступных нетбуков. 
Недавно компания представила 
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СІСАВѴТЕ 




ГДЕ 





свою первую модель в компактном 
формфакторе - N6100. Конфигура- 
ция типична для иных продуктов, 
присутствующих на рынке, потому 
успех во многом будет зависеть от 
цены, которая еще не утверждена. 

Не забыты и околокомпьютер- 
ные аксессуары. Благодаря широ- 
кому распространению цифровой 
фототехники все большее количест- 
во людей бумажным альбомам 
предпочитают портативные І_СО- 
фоторамки. ТозпіЬа предлагает 
функциональные модели Сіёатгате 



Тозпіоа. Несмотря на ожидаемую 
цену (€99-200), новые модели 
серии Сатііео записывают видео в 
режиме НО 1080р и оснащаются 
разъемами НОМІ, а в комплекте 
поставляется ПО для быстрого пор- 
тирования роликов на УоиТиЬе. 

Вопрос хранения контента так 
же актуален, как и его получение. 
Немалый интерес представляют 
защищенные накопители Зтюге 
Зесигес! со сканером отпечатков 
пальцев, для работы которого не 
требуется установка дополнитель- 
ного программного обеспечения. 
Отметим и стильные НЭО серий 
Агт. и ЗІееІ, а также внешние бес- 
проводные (802.11 Ь/б) жесткие 




с диагональю экрана 7-8,4 дюйма. 
Вскоре в продаже появятся 
10-дюймовые модели с беспровод- 
ным контроллером и возможнос- 
тью прямого доступа к онлайновым 
фотохранилищам и РЗЗ. 

Чтобы запечатлеть на видео ин- 
тересные сюжеты, многим пользо- 
вателям вполне достаточно простых 
и компактных устройств с интуитив- 
ным управлением, которые смогут 
обеспечить довольно высокое ка- 
чество съемки. Именно на такие 
камкордеры сделала ставку 



диски Зтюге Аіг с возможностью 
доступа с любого устройства, ос- 
нащенного веб-браузером. 

Высокая диверсификация ком- 
пании помогает ей уверенно себя 
чувствовать в любой ситуации, в 
том числе и во время кризиса. 
Последний как чреват определен- 
ными рисками, так и предоставля- 
ет большие возможности для раз- 
вития. Компания Тозпіоа с опти- 
мизмом смотрит в будущее, и 
очевидно, что для этого у нее есть 
все основания. 



Магеринсьй плати 

ОІОАВѴТЕ 

уКга ОіігаЫе 
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НѳрдШѳге 

больше новинок нй орк.сом.ий 




Наша команда 



Олег Голубович П 
Продукт месяца 

видеокарта АТІ Яасіеоп НЭ 4830 
С анонсом компанией АІѴШ очередного хита, 
АТІ Касіеоп НО 4830, у экономных пользова- 
телей появился повод сменить видеокарту 



|^| Наши правила 



Сергей Светличный 

Продукт месяца 
смартфон $опу Егіс$50П С900І 
Смартфон с сенсорным экраном от люби- 
мого производителя мобильных телефо- 
нов просто не может не понравиться 



О Олег Данилов 
Продукт месяца 

нетбукМЗІѴѴіпсіІЛОО 
ѴѴіпсі помог мне вести онлайновые 
репортажи с гранд-финала ѴѴогІсі 
СуЬег СатеБ 2008 




***** 

Один из лучших продуктов в своей 
категории, лучшее качество по всем 
ключевым параметрам, отличная 
покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, 
хорошо справляющийся со своими 
функциями, возможный кандидат 
на покупку. 



***** 

Средний продукт по ключевым 
параметрам, со своими функциями 
справляется, но ничего выдающегося 
не демонстрирует. 

***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас 
своим качеством и/или другими 
параметрами. 

***** 

Без комментариев. 



Продукты тестируются в своих категори- 
ях и ценовых диапазонах. Количество 
звезд присуждается с учетом парамет- 
ров цена/качество, цена/производи- 
тельность или цена/функциональность. 
Рейтинг может пересматриваться - как 
снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при 
переходе продукта в более низкую це- 
новую категорию. 



1. Мы оцениваем реальные 
устройства 

Мы тестируем только те про- 
дукты, которые можно купить 
в Украине. 

2. Мы всегда говорим то, что 
думаем 

Производители оборудования 
не могут повлиять на наше 
мнение о продукте. Мы про- 
тестировали тысячи различ- 
ных устройств, поэтому в со- 
стоянии объективно оценить 
их достоинства и недостатки. 

3. Мы знаем, как нужно тестировать 

Мы применяем методики 
тестирования, наработанные 
специалистами издательского 
дома ІТС РиЫі$піпд, которые 
наиболее полно отражают 
модели использования обору- 
дования в домашних условиях. 

4. Мы пишем только о продуктах, 
заслуживающих внимания 

Мы отбираем для обзоров 
только лучшие устройства, 
поэтому большинство про- 
дуктов на страницах ДПК 
имеет высокие рейтинги. 

5. Мы слушаем вас 

Если вы являетесь владельцем 
устройства, описанного на 
страницах ДПК, поделитесь 
своим мнением с другими на 
страницах сірк.сот.иа. 



«Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - 

лучший продукт в своей 
ценовой категории по 
параметру цена/качество 
или цена/производитель- 
ность. Знак может получить 
только продукт, имеющий 
рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции: 
лучшее качестВо» 

Победитель Супертеста - 

лучший продукт в своей 
категории по параметру 
качество, производитель- 
ность или функциональ- 
ность (соответствие потреб- 
ностям целевой группы 
покупателей) без учета 
ценового фактора. Знак 
может получить только 
продукт, имеющий рейтинг 
5 звезд. 
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на первый взгляд 




РррІ9 



іРосі папо 8 ОВ 



МРЗ-плеер 



**** 

ЗА 

Большое количество 
интерфейсов; встроенный 
блок питания 

ПРОТИВ 

Завышенная 
стоимость 




ВОС5Г.ОГ 

Росрго 850 



Внешний накопитель 



Продукт предоставлен 

іРго, ірго.іп.иа 

Доступные объемы 
встроенной памяти 

4 у 8и16ГБ 

Дисплей 

ТРТ2" У 320x240 точек 

Форматы поддержи- 
ваемых аудиофайлов 

МРЗ, ААС Арріе І_05еіе55, 
АІРР У ѴѴАѴ 

РМ-тюнер 

нет 

Диктофон 

нет 

Дополнительные 
возможности 

органайзер, игры, секундомер 

Габариты и масса 

91x39x6 мм, 37 г 

Измеренное время работы 

27 ч 



В новом іРоо! папо Арріе отказалась от «квад- 
ратного» формфактора предыдущей модели и 
вернулась к классике - продолговатому узкому 
корпусу. Дисплей со времен третьего поколе- 
ния практически не изменился (диагональ 2", 
разрешение 320x240 пикселов), разве что 
развернулся из альбомной ориентации в книж- 
ную. Органы управления также остались пре- 
жними, только центральную клавишу почему-то 
сделали плоской, из-за чего ее теперь нельзя 
нащупать вслепую. 

Плеер очень тонкий (впечатление усиливается 
из-за скругленных боковых граней) и легкий - 
на четверть легче іРос! папо третьего поколения. 
В целом «вживую» он оказывается значительно 
миниатюрнее, чем выглядит на фотографиях. 

Основное отличие новой модели - акселеро- 
метр, который ранее появился в іРос! Іоисп и 
іРпопе. Встряхивание плеера активирует з/іі/гУ/е, 
а режим СоѵегПоѵѵ (отображение аудиотеки в 
виде перелисты вающихся обложек альбомов) 
вызывается не с помощью специального пункта 
меню, а поворотом плеера набок. Кроме того, 
эта функция используется и во встроенных играх. 

В плане качества звучания іРос! папо ника- 
ких сюрпризов не принес - оно, как всегда, на 
высоте. Пользовательского эквалайзера по- 
прежнему нет, однако наличие более чем двух 
десятков пресетов на все случаи жизни навер- 
няка способно компенсировать его отсутствие. 

К сожалению, идеальных вещей не бывает, и 
іРос! папо - не исключение. Впрочем, его недо- 
статки всем давно известны - необходимость 
применения фирменного ПО іТипез (в комплекте 
не поставляется, дистрибутив размером почти 
80 МБ нужно скачивать из Интернета самостоя- 
тельно), отсутствие радио и диктофона, собствен- 
ный интерфейсный разъем, привязка к одной 
пользовательской библиотеке. Однако его досто- 
инства с лихвой перевешивают эти недостатки. 



Продукт предоставлен 

МасЗіоге, 

ѵѵѵѵѵѵ.тасзіоге.сот.иа 
Объем 

500 ГБ 

Интерфейсы 

РігеѴѴіге 400, РігеѴѴіге 800, 
е$АТА, ІІ5В 




Внешние накопители американской компа- 
нии Росзтюг только появились на рынке Ук- 
раины и пока еще малознакомы отечествен- 
ным пользователям. Тем не менее ассорти- 
мент производимых устройств достаточно 
велик, и среди продукции Росзіог можно 
встретить как портативные хранилища дан- 
ных, так и небольшие настольные модели. 
Одну из них - Росрго 850 - мы и рассмот- 
рим подробнее. 

Если изучить линейки винчестеров 
Росзіог, то можно заметить, что алюминий 
используется при изготовлении практически 
всех продуктов компании. Росрго 850 также 
имеет солидный металлический корпус, что 
повлекло за собой значительное увеличение 
массы. Однако к 1,22 кг следует прибавить 
вес еще и встроенного блока питания. Ко- 
нечно, это упрощает подключение устройс- 
тва, однако совсем не облегчает его транс- 
портировку. 

Сравнительно небольшой объем встроенно- 
го винчестера Зеаёаіе, вероятно, слегка уди- 
вит опытных пользователей. Серьезными кон- 
курентами подобных устройств могут стать 
портативные переносные винчестеры форма- 
та 2,5", которые уже достигли рубежа в 500 ГБ, 
однако в данном случае преимущество Росрго 
850 в наличии большого количества интер- 
фейсов для подключения. Это не только ІІЗВ, 
но и еЗАТА, а также два типа РігеѴѴіге (400 и 
800), что позволяет значительно повысить 
производительность. 

Тем не менее даже наличие нескольких 
интерфейсов и отличный алюминиевый кор- 
пус не могут оправдать столь завышенную 
стоимость устройства в Украине. Рынок вне- 
шних винчестеров велик, и при существую- 
щей конкуренции Росрго 850 не станет от- 
кровением для отечественных пользователей. 
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ѵ вординт 



***** 

ЗА 

Компактные габариты и 
малый вес; длительность 
работы от аккумулятора; 
высокая яркость 
1_Е0-подсветки; функция 
ЗІеер-апсІ-СЬагде 

ПРОТИВ 

Практически нет 




**** 

ЗА 

Качество звучания; 
отличные наушники в 
комплекте; РМ-прием 
ник; дополнительные 
функции 

ПРОТИВ 

Загрузка контента 
только через ПО 
Сгеаііѵе Сепігаіе; 
неинтуитивный 
интерфейс; неудобное 
управление 




ТозиіЬа 

Рогіеде' А600 



Ноутбук 




2еп Х-РІ 8 ОВ 



Медиа плеер 



Продукт предоставлен 

представительством ТозЫЬа, 
ѵѵѵѵѵѵ.ІОБгііЬа.сот.ш 

Процессор 

ІпТеІ Соге 2 Рио 5и9400 
(1,4 ГГц,ЗМБІ.2-кэш) 

Оперативная память 

2048МБ,РРК2-800 

Чипсет ІпіеІ (3545 Ехрге55 

Экран 12,1" (1280x800), 
матовое покрытие 

Яркость экрана, мин./макс. 

8/255 кд/м 2 

Графический адаптер 

ІптеІСМА 4500МНР 

Жесткий диск 

250 ГБ (5400 об/мин) 

Оптический привод 0ѴР±Ш 

Внешние разъемы 

ЗХІШ2.0, Ехрге55Сагсі/54, 
е$АТА (совмещенный), Ѵ6А, 
Ш-45, Неасі-оііі, Міс-іп, Ипе-іп 

Кард-ридер 5й 

Сетевые возможности 

1 Гб/с Еіпегпет,ѴѴі-Рі 
(802.1 1а/д/п), ВІиеіооІгі 2.0 

Дополнительные функции 

веб-камера 0,3 Мп, 
биометрический датчик 

Аккумуляторная батарея 

5800мА*ч,10,8В 

Время работы от батареи, 
режим чтения/полной 
нагрузки 

7 ч 20 мин/2 ч 35 мин 

Операционная система 

ѴѴіпсІоѵѵзѴізІа Ви$іпе$$ 

Габариты и масса 

286x223x29,9 мм, 1,26 кг 



Совсем недавно линейка компактных ноутбу- 
ков премиум-класса Тозпіоа РоПё^ё пополни- 
лась новой моделью - А600. Аккуратный ди- 
зайн и серый цвет корпуса понравятся тем, кто 
ищет неброский, но стильный мобильный ПК. 

Первое, на что обращаешь внимание, взяв 
ноутбук в руки, - неожиданно малая масса, как 
для 12,1-дюймового лэптопа. При взвешивании 
ультрапорт потянул всего на 1,26 кг, учитывая, 
что данная модификация оснащена жестким 
диском (опционально 550) и оптическим приво- 
дом. В А600 используется 45-нанометровый 
двухъядерный процессор Іпіеі Соге 2 Оио с 
пониженным напряжением питания, который 
функционирует на частоте 1,4 ГГц. Для типичных 
офисных задач этого вполне достаточно, а интег- 
рированное видео красноречиво говорит о том, 
что это и есть основная область применения 
рассматриваемой модели. В тесте РСМагк05 
данный СРІІ набрал 3660 балла, а система в 
общем - 2820. Экран весьма неплох, но, ко- 
нечно, для серьезной работы с фотографиями 
он не предназначен. І_ЕО-подсветка обеспечи- 
вает очень высокую максимальную яркость - 
изображение на дисплее отлично видно вне 
зависимости от внешнего освещения. 

Что касается размещения портов, то все они 
расположены на боковых гранях - оптимальная 
конфигурация. Отметим наличие универсально- 
го разъема ІІ5В/е5АТА, который, кроме подклю- 
чения внешних устройств, можно использовать 
для подзарядки мобильных гаджетов даже в том 
случае, когда лэптоп выключен (ЗІеер-апсІ- 
СІіаг&е). Эта функция очень пригодится в дороге. 

Если возможности нетбуков вас не устраи- 
вают по многим параметрам, но все же необ- 
ходим именно компактный хорошо оснащен- 
ный мобильный ПК, заряда аккумулятора кото- 
рого хватит фактически на весь рабочий день, 
Рогіё^ё А600 будет интересным вариантом. 



Продукт предоставлен 

Сгеаііѵе І_аЬ$, 
иа.еигоре.сгеаііѵе.сот 

Доступные объемы 
встроенной памяти 

8, 16 и 32 ГБ (сѴѴі-Рі-модулем) 

Дисплей 

ТРТ 2,5", 320x240 точек 

Форматы 

поддерживаемых 

аудиофайлов 

МРЗ,ѴѴМА,ААС4,ШѴ(А0РСМ), 
АисііЫе 2,3,4, ѴѴМѴ9, 
МРЕС-4,РіѵХ,ХѵіР,Ж(] 

РМ-тюнер 

есть 

Диктофон 

есть 

Дополнительные 
возможности 

календарь, адресная книга, 

органайзер, разъем 

для карт 5Р/5РНС 

Габариты и масса 

83x56x13 мм, 68 г 

Измеренное время работы 

37 ч 45 мин 



Новый плеер от Сгеаііѵе получил в дополнение 
к привычному названию логотип и индекс 
фирменной технологии Х-Рі. Хотя на самом 
деле Сгеаііѵе 2еп Х-Рі 8 С В - это развитие 
прошлогодней модели 2еп. 

Имея точно такой же по габаритам и эрго- 
номике корпус, плеер отличается дизайном и, 
как нам кажется, не в лучшую сторону. Вместо 
джойстика в 2еп Х-Рі блок из девяти крохотных 
металлических кнопок, клавиши воспроизве- 
дения/паузы и вызова функций без подсветки 
и они сделаны заподлицо с корпусом, включе- 
ние блокировки находится на обратной сторо- 
не устройства - одним словом, управлять пле- 
ером, особенно в полумраке, очень неудобно. 

В минусы приходится записать и невозмож- 
ность копирования контента в плеер в режиме 
115В Мазз ЗЮга^е Оеѵісе, и ряд весьма неприят- 
ных ошибок в фирменном ПО Сгеаііѵе Сепігаіе. 

Вот к чему нельзя предъявить ни одной пре- 
тензии, так это к качеству проигрывания 2еп 
Х-Рі - плеер потрясающе передает каждый 
нюанс звучания и в классических, и в совре- 
менных произведениях. Чему только способс- 
твуют великолепные изолирующие наушники- 
вкладыши Сгеаііѵе ЕР-830, которые сами по 
себе стоят более $50. Фирменная функция 
Сгузіаіігег, как и любые технологии улучшения 
звука, показалась нам весьма спорной. В оп- 
ределенных композициях она действительно 
добавляет прозрачности верхам и объем сред- 
ним частотам, но в других записях мы наблю- 
дали явное ухудшение звучания. 

Хочется отметить отличный РМ-приемник 
плеера, наличие диктофона, достаточно яркий, 
хотя и с небольшими углами обзора, экран, а 
также возможность расширить объем памяти 
устройства с помощью карточки 50/50НС. 
Весьма впечатляет и рекордное время работы 
устройства от одной зарядки. 
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на первый взгляд 



Сооідг [Лай 



Ѵ8 



Кулер 




Зѳтзііпі 

5РР-75Н 



Фото рамка 




Продукт предоставлен 

«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 



**** 

ЗА 

Эффективность; тишина 
в работе; стильный вне- 
шний вид 

ПРОТИВ 

Очень высокая стоимость 



_ 



Кулер Ѵ8 от Сооіег Мазіег имеет неординар- 
ную конструкцию, благодаря которой выделя- 
ется среди других моделей. В нем используют- 
ся целых восемь тепловых трубок разной дли- 
ны, формирующие четыре части радиатора: 
две основные (с горизонтальной ориентацией 
ребер) и две вспомогательные (с вертикаль- 
ной). Посередине Ѵ8 размещен 120-милли- 
метровый вентилятор, снабженный красной 
подсветкой. Устройство оснащено неудобным 
регулятором оборотов, вынесенным на корот- 
ком проводе. 

Данный продукт имеет выдающуюся произ- 
водительность - он, пожалуй, является одним 
из лучших суперкулеров современности. Тиши- 
на в работе - еще один веский аргумент в 
пользу выбора Сооіег Мазіег Ѵ8, однако все 
положительные впечатления от этой модели 
перечеркивает цена: $91 за процессорный 
кулер, согласитесь, многовато. 



Продукт предоставлен 

представительством Загтшлід 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 



***** 

ЗА 

Углы обзора; объем 
памяти; управление 



ПРОТИВ 

Поддерживается 
толыЫРС 



Расширение возможностей не всегда идет про- 
дуктам на пользу. Например, к некоторым фото- 
рамкам, способным, кроме всего прочего, 
играть видео, музыку и выполнять дополнитель- 
ные функции, можно предъявить ряд претен- 
зий. Производители нередко забывают о том, 
что подобные устройства необходимы в первую 
очередь для качественного отображения сним- 
ков. И в результате появляются модели с плохи- 
ми углами обзора, неудобным управлением и 
высокой ценой. 

8агп5ипё5РР-75Н прежде всего рассчитана 
на качественный показ фотографий. Не стоит, 
однако, относиться к устройству как к урезанному 
продукту с базовой функциональностью. В нем 
присутствует кард-ридер («5 в 1»), гигабайт встро- 
енной памяти, разъемы 118В и тіпі-ІІ8В (благода- 
ря последнему рамку можно использовать как 
мини-монитор). Особенно отметим сенсорные 
кнопки и интуитивное удобное управление. 



БЕЗЛІМІТ У КОЖНОМУ ТАРИФНОМУ ПЛАНІ 

Шомісяия! Безкоштовно! Без обмеження швиакості! 

Обирайте будь-який тариф високошвилкісного Інтернету «Воля Бролбенл» 
та отримуйте безлімітну качку* в подарунок. 



Тарифні плани для користувачів послуги 
«Воля Бролбенл» 



Класний 

1000 МБ » БОгрн 

Універсальний 

3000 МБ » 75 грн 

Велетень 

10000 МБ » 100 грн 

Безмежжя 

30000 МБ » 150 грн 



ЗАХОДЫ 



\ЛЛЛЛЛ/.ѴОІ_ІА.СОМ 



*Активаиія послуги «Нічний безліміт» буде доступна всім учасникам 
Акиія «Безліміт включено!» діе з 01.10.08 до 30.11.08 




Тарифні плани для користувачів лвох послуг «Воля Бролбенл») 
та цифрового телебачення «Воля Преміум ТВ» 



< 5*@Г* > 

2000 МБ » 50 грн 

< $ерфер > 

БООО МБ » 75 грн 

< КачОК > 

20000 МБ » 100 грн 

< Профі > 

БОООО МБ » 150 грн 



ДЗВОНИ! 



50-222-50 



телебачення і радіомовлення НР № 0144-п від 16.10.2003р. 
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ѵ вѳрдинт 



***** 

ЗА 

Элегантный дизайн; 
хорошие оснащение и 
производительность 

ПРОТИВ 

Маркая рабочая поверх- 
ность; небольшая 
емкость Ш 




**** 

ЗА 

Низкая стоимость; неплохое 
качество изображения 

ПРОТИВ 

Медленная матрица; 
упрощенная подставка 




РасНаго" ВбІІ 

Базуке МТ85 



Ноутбук 




РиІІІрЗ 

200СЫ 



Монитор 



Продукт предоставлен 

представительством Асег 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.асег.иа 

Процессор ІпіеІ Соге 2 дио 
Р9400 (2,53 ГГц,6МБІ.2-кэш) 

Оперативная память 

3072 МБ У РРК2-667 

Чипсет ІпіеІ 6М45 Ехрге55 

Экран 15,4" (1280x800), 
глянцевое покрытие 

Яркость экрана, минУмакс. 

5/175 кд/м 2 

Графический адаптер 

АТІ МоЫІіТу Касіеоп НР 3650 7 512 МБ 

Жесткий диск 

120 ГБ (5400 об/мин) 

Оптический привод 

рур±кѵѵ 

Внешние разъемы 

4ХУ5В2.0, Ехрге55СагаУ54, 
е$АТА, 0ѴІ, Н0МІ, КМ5, 
Неасі-оиі, Міс-іп 

Кард-ридер ММС,5Р,М$,М$(Рго) 

Сетевые возможности 

1Гб/сЕіпетеі,ѴѴі-Рі (802.1 Іа/Ь/д), 
ВІиеТооТгі 2.0, Ж 

Дополнительные функции 

веб-камера 1,3 Мп, ТВ-тюнер 

Аккумуляторная батарея 

4800 мА*ч,11,1В 

Время работы от батареи, 
режим чтения/полной 
нагрузки 

2 ч 10 мин/0 ч 55 мин 

Операционная система 

ѴѴіпс1оѵѵ5 Ша Ноте Ргетіит 

Габариты и масса 

365x270,5x38,2 мм, 2,9 кг 



Вскоре на украинском рынке появятся ноутбуки 
под брендом Раскагс! ВеІІ, ныне принадлежащем 
компании Асег. Мы уже имели возможность поз- 
накомиться с одной из новинок - Раскагс! ВеІІ 
ЕазуІ\Іот.е МТ85. Для характеристики внешности 
этого 15-дюймового среднеформатника как не- 
льзя лучше подойдет эпитет «стильный минима- 
лизм». Крышка снаружи покрыта оригинальной 
текстурой, а внутри под блоком клавиатуры нахо- 
дится панель из черного гладкого пластика, одна- 
ко, увы, излишне маркого. Тачпад со сдвоенной 
клавишей имеет округлую форму. Во время не- 
посредственного его использования окружность 
сенсорной площадки подчеркивается приглу- 
шенным свечением. В целом чувствуется, что 
разработке системы индикации различных ре- 
жимов и состояния ноутбука дизайнеры уделили 
особое внимание, задавшись целью сделать ее 
информативной и при этом неназойливой. 

Раскагс! ВеІІ ЕазуІМоІе МТ85 имеет хорошие 
оснащение и функциональность. Отметим пол- 
ный набор беспроводных интерфейсов, в том 
числе и ІгОА, полезность которого еще более 
возрастает, учитывая наличие цифрового ТВ- 
тюнера. Присутствие сразу двух цифровых ви- 
деовыходов (ОѴІ и НЮМІ) - редкость для ноутбу- 
ков данного класса. Дисплей оставляет прият- 
ное впечатление благодаря яркой насыщенной 
картинке и достаточным углам обзора. Уровень 
подсветки можно регулировать в широком 
диапазоне практически до полного отключения. 

Ноутбук основан на новой платформе с чип- 
сетом Іпіеі СМ45 и мощным двухъядерным 
процессором, что обеспечивает отличное быст- 
родействие устройства, а АТІ Расіеоп НЮ 3650 
пригодится, когда возникнет желание поиграть. 

Данная модель - хороший выбор для тех, 
кому необходим универсальный производи- 
тельный ноутбук с лаконичным дизайном и 
хорошей функциональностью. 



Продукт предоставлен 

Рііііір$ ІІкгаіпе, ѵѵѵѵѵѵ.рЫІірз.иа 

Диагональ 

20" (1680x1050) 

Тип матрицы 

ТИ+НІт 

Интерфейсы 

РѴІ,Ѵ6А, ІІ5В 

Диапазон яркости, 
мин./макс. (кд/м 2 ) 

68/195 

Контрастность панели 

800:1 

Дополнительные 
возможности 

У$В-хаб 



Модель 200СѴѴ имеет приятный внешний 
вид - скругленные края глянцевого черного 
корпуса смотрятся весьма неплохо, и при- 
надлежность монитора к бюджетному сег- 
менту выдает лишь упрощенная подставка с 
одной единственной регулировкой наклона. 
Площадь основания довольно большая, 
но соединение недостаточно надежное, 
поэтому любое колебание стола приводит к 
качанию монитора. Управление настройка- 
ми панели выполнено удобно, а кнопки ме- 
ню имеют подписи крупного размера. Ин- 
терфейс вполне понятен и не вызывает воп- 
росов. 

На задней панели устройства размещены 
порты ОѴІ, ѴСА и ІІ5В (соединение с ПК), а 
под блоком управления расположен разъем 
ІІ5В для подключения дополнительной пе- 
риферии. В коробке с монитором можно 
также найти и специальные аксессуары 
ЗтаПАссеззогу, предназначенные для креп- 
ления к корпусу держателей для различных 
гаджетов - МРЗ-проигрывателей, мобильных 
телефонов. Подобная система используется во 
многих мониторах Рпііірз, и данная модель не 
стала исключением. 

Ожидать впечатляющего качества изобра- 
жения от устройства с матрицей ТЫ+РіІт не 
стоит, однако 200СѴѴ демонстрирует непло- 
хую линейность цветовой температуры по 
всей шкале серого, лишь в светах баланс 
немного смещен к синему. Градиентные за- 
ливки выглядят удовлетворительно, а вот ско- 
рость матрицы немного разочаровывает - 
динамичные элементы оставляют за собой 
длинный шлейф. 

В целом недорогая модель с симпатич- 
ным внешним видом, однако с типичными 
недостатками устройства, оснащенного мат- 
рицей ТЫ+РіІт. 
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на первый взгляд 



РгееАдепі йезк 



Внешний накопитель 



Продукт предоставлен 

представительством Зеадате 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.$еадате.сот 



★ ★★★ 

ЗА 

Демократичная стоимость; 
небольшие габариты 

ПРОТИВ 

Непродуманные элементы 
подставок 



Модель Оезк отличается от других внешних на- 
копителей серии РгееА^епІ. Узнаваемые корпу- 
са коричневого цвета с желтой подсветкой усту- 
пили место более стильному варианту. На пере- 
дней панели изображен логотип компании и 
узор из просвечивающих элементов: при рабо- 
те устройства они приятно переливаются жел- 
тым светом. Если подобное оформление вам не 
по душе - отключите подсветку с помощью ПО 
Зеаёаіе Мапа^ег, которое также поможет орга- 
низовать бэкап и синхронизацию данных. 

Скорость работы терабайтового РгееД^епт. 
нареканий не вызывает - в наличии лишь интер- 
фейс 115В, а его современные устройства давно 
«переросли». Претензии есть только к эргономике 
накопителя. Прилагаемые в комплекте стойка 
для вертикальной установки и четыре таблетки- 
ножки для горизонтальной весьма ненадежны и 
выскакивают из специальных пазов-отверстий, 
выполняющих также роль вентиляционных. 



Ргсйс СооМЗ 

Ргееіег ХТРЕМ1 



Кулер 



Продукт предоставлен 

РСРогеаде, 

ѵѵѵѵѵѵ.рстогзаде.сот.ііа 



***** 

ЗА 

Эффективность; сравни- 
тельно тихая работа; 
демократичная стоимость 

ПРОТИВ 

Неудобная система креп- 
ления 




Данная модель является развитием успеш- 
ной линейки процессорных охладителей 
Ргеегег от Агсііс СооМп^- Кулер имеет типич- 
ную конструкцию башенного типа: на четы- 
ре тепловые трубки надеты алюминиевые 
ребра, радиатор разделен на две части. 
Между ними помещен достаточно тихий 
120-миллиметровый вентилятор оригиналь- 
ной конфигурации, способный вращаться со 
скоростью 800-1500 об/мин. 

Агсііс Сооііпё Ргеегег ХТРЕМЕ способен 
рассеять до 160 Вт тепловой энергии. Кулер 
демонстрирует выдающуюся эффективность, а 
демократичная стоимость (пожалуй, самая 
низкая среди решений аналогичного уровня) 
делает его одним из лучших кандидатов на 
покупку. Единственный нюанс, который нам 
не понравился в этой модели, - система креп- 
ления: для установки СО придется использо- 
вать длинную отвертку. 



Септ 




Сепіиз МеІаІЗІгіке Р 



Інтффейс: Ц5В(ПИ) г 
Кількість програмованих кнопок: 12 
8-псзнційннй прагумаваний переминай 
Обертання рукоятки до в кол з свое! осі 



Оепіиз Зрвм) ѴМіееІ ВѴ РР 



• Інт^фенс; Ц5В {ПК) 
■ Нілыосіь »то»: 12 



9" 



(^^сля^^с*^ а*-»у6и.{}^мъ0*м.< ***<л&лЖ+<&е<>ж.& 

і^^^Л^^и^п^ С*у&<*м^#^Жг*с,, ^^й^%Л^С^^^**%м.^ 



» Ѵправління газом 

* Додаткова фуннція «ТигЬо» 

* Ефент зваротньога зв'язку 

* Вентиля ція 




Се л і из ТигіпМГНевІ РР 



С ел і из МахРіге Рапсіога Рго 



Сегііив Махтіге МіпіРаіІ Рго 




• Лвдапі: «газ.- / -іалькгс- 

■ Клэйша ■Турбо- 

■ Е-фекі зноротньога 



* Імерфейс; Ч5В [для ПК}, 
ігрошй порт Р52 
(дли (ЧадВДіірп) 




кнопок: 12 
■ Педэлі: «п» у >галын»> 





• Інгерфейс: У5В (для ПК та ноутбука) 

• Кі яьгаСіь ннгліон; 8 

■ йоОьМиІШкцінний ДжОмСГин 

• Кпавіши ^Тяйо. / «СІваг- 

• Вбудованэ вібровіддача 



• [фент 

• Клавіии 'Турбо- для 
повтору нФиэчдч 

■ в ЛОЭИціймнй джойстик 

• Улыраіеш та легка 



трейдинг 

Офіційннй днсірибютор в Украін 

тел. 8 044 390 53 90 

ш^деііизпеіхот 
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ѵ вдрдинт 



ЗА 

Компактные габариты; 
хорошая производи- 
тельность; тихая система 
охлаждения 




ПРОТИВ 

Не лучший экран; 
среднее время авто 
номной работы 



***** 

ЗА 

Объем; отличное быстро- 
действие; трехпластинный 
дизайн; невысокий уро- 
вень шума и нагрева 

ПРОТИВ 

Цена чуть выше, 
чем у конкурентов 




Паь/ідѳііог 

Ітргеззіоп 128 



Ноутбук 



Ш95Г.9ГП ОігДѳІ 



ѴШ1001РАІ.5 



Жесткий диск 



Продукт предоставлен 

«Навигатор», 
ѵѵѵѵѵѵ.ітрге$5іоп.иа 

Процессор 

ІпіеІ Соге2 Рио Р7350 
(2,0 ГГц,ЗМБІ.2-кэш) 

Оперативная память 

2048 МБ РРК2-667 

Чипсет ІпіеІ СМ45 Ехрге55 

Экран 12" (1280x800), 
глянцевое покрытие 

Яркость экрана, мин./макс. 

35/168 кд/м 2 

Графический адаптер 

ІШеІ6МАХ4500 

Жесткий диск 160 ГБ 
Оптический накопитель 

рур±куу 

Внешние разъемы 

ЗхІШ, Ехрге55Сагсі/54, 
ѴСА, Ш-45, КМ1,5/РШР, 
Міс-іп, Неасі-ои! 

Сетевые возможности 

1 Гб/с Еігіегпеі, модем 56К, 
ѴѴі-Рі, ВІиеіооіп 2.0 

Кард-ридер 

$Р,ММС,М$(Рго),хР 

Мультимедиа 

веб-камера 2,0 Мп 

Аккумуляторная батарея 

2400мА*ч,14,8В 

Время работы от батареи, 
режим чтения/полной 
нагрузки 

2 ч 37 мин/1 ч 40 мин 

Операционная система 

ѴѴіпсІоѵѵ5Ѵі$Іа Ноте Вазіс 

Габариты и масса 

299x219x26-35 мм, 1,88 кг 



Локальным производителям мобильных ПК 
сложно конкурировать с мировыми гигантами 
«ноутбукостроения», однако появление на при- 
лавках модели Ітргеззіоп 128 от отечественной 
компании «Навигатор» вселяет определенные 
надежды. Лэптоп оформлен довольно броско, 
с явным прицелом на привлечение внимания 
покупателей: блестящее синее покрытие выделя- 
ет его из общей массы матовых серых и черных 
конкурентов, хотя оно и весьма быстро пачкает- 
ся. Матрица предполагает скорее офисное пред- 
назначение ноутбука, так как углы обзора его 
экрана не очень велики: более или менее яркую 
и контрастную картинку можно увидеть только 
при использовании лэптопа на рабочем столе. 

Новинка оснащена процессором Іпіеі Соге 2 
Оію с тактовой частотой 2 ГГц и интегрирован- 
ным видеоадаптером, чего наряду с 2 ГБ ОЗУ 
будет вполне достаточно для офисной работы. В 
этой модели упор сделан не на высокую произ- 
водительность, а на снижение энергопотребле- 
ния и, соответственно, повышение автоном- 
ности. Ноутбук не может похвастаться большим 
количеством интерфейсных разъемов, но кард- 
ридер и поддержка Віиеіооіп 2.0 в нем есть. 

Что касается устройств ввода, то здесь ин- 
женеры хорошо потрудились: клавиатура и тач- 
пад с отдельным скроллером по-настоящему 
удобны. Разработчики снабдили лэптоп кноп- 
кой, переводящей его в тихий режим с пони- 
женной производительностью, - 5/Ѵепг. Моде. 
На автономности это практически никак не 
отразилось - все-таки процессор вносит не 
самый большой вклад в общее энергопотреб- 
ление, а вот вентилятор при максимальной 
нагрузке оставался практически бесшумным. 

Весьма интересная модель для пользовате- 
лей, которым нужен достаточно производитель- 
ный и при этом довольно легкий ноутбук за 
разумные деньги. 



Продукт предоставлен 

ѴѴезіегп ОідітД 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵе$!егпс1іді!аІ.сот 

Объем 

1ТБ 

Частота вращения 

7200 об/мин 

Количество пластин/ 
головок 3/6 

Объем кэш-памяти 

32 МБ 




Данный НОО - один из первых представите- 
лей новой линейки жестких дисков от Ѵ\Ю, ко- 
торая состоит из трех семейств. К уже знако- 
мой нам серии винчестеров Саѵіаг Сгееп, 
отличающихся низким энергопотреблением, 
добавились Саѵіаг ВІие и ВІаск. Под названи- 
ем Саѵіаг ВІие выпускаются продукты средне- 
го класса, а ВІаск - это семейство высокопро- 
изводительных накопителей, к которому и от- 
носится ѴѴО ѴѴ0Ю01РАІ.З. 

Серия Саѵіаг ВІаск, кроме использования 
пластин емкостью 334 ГБ и 32 МБ кэш-памя- 
ти, отличается еще рядом особенностей. Сре- 
ди них применение двух процессоров для бо- 
лее быстрой передачи данных и управления 
диском, технологии парковки головок І\ІоТоисп, 
предотвращающей соприкосновение головок 
с поверхностью диска во время простоя, и 
механизма ЗІаЫеТгас, который снижает виб- 
рацию и, следовательно, уровень шума. Также 
есть отличия и в прошивке - она оптимизиро- 
вана для работы с несколькими задачами 
параллельно, тогда как обычно производители 
пытаются достичь максимальной скорости 
линейного чтения и записи. В ПК с одним жес- 
тким диском ориентация на многозадачность 
более предпочтительна, ведь это улучшает 
отклик системы. 

Своему основному конкуренту - Затзип^ 
Н0103Ш - топовый винчестер от Ѵ\Ю несколько 
уступил по скорости передачи данных: макси- 
мальное значение составило 110 МБ/с в на- 
чале диска, а среднее - 87 МБ/с против, соот- 
ветственно, 118 и 93 МБ/с у гШЮЗШ. Зато 
время доступа у Ѵ\Ю1001РАІ_3 более низкое - 
12,7 против 14,1 мс. В наших остальных тради- 
ционных тестах Саѵіаг ВІаск 1 ТБ оказался на 
несколько процентов медленнее, чем ЗріпРоігтг. 
Р1. При этом накопитель от ѴѴезІегп 0\&\іа\ был 
немного тише во время активной работы. 
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на первый взгляд 



ІУдгЬаНт 

РогІаЫе 
115В Нагсі 
□гіѵе 

Портативный винчестер 



Продукт предоставлен 

ѴегЬаІіт, 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵегЬаІіт-еигоре.сот 



**** 

ЗА 

Объем; 

предустановленное ПО; 
интересный дизайн; цена 

ПРОТИВ 

Конструкция корпуса 




Компания ѴегЬайт известна в первую очередь 
как производитель качественных оптических 
носителей, но в ассортименте вендора недавно 
появились и портативные винчестеры. Дизайн 
РоПаЫе 115В Нагс! Огіѵе прост и симпатичен. 
Устройство получилось крупноватым 
(135x85x25 мм), хотя и довольно легким - 
150 г. Корпус нельзя назвать монолитным: при 
небольшом сжатии он немного поскрипывает, 
впрочем, на прочность конструкции это не вли- 
яет. Об активной работе диска сообщают два 
светодиода на боковых гранях. 

Скорость 320-гигабайтового накопителя 
вполне прогнозируема: 29 МБ/с для чтения и 
23 МБ/с для записи. Приятным бонусом является 
полная версия утилиты №го ВаскІТир 2 Еззепііаіз 
для создания резервной копии и синхронизации 
данных, которая изначально имеется на НЮО. 
Хотя, учитывая цену, возникает впечатление, что 
пользователю она достается не бесплатно. 



Иіпдтан 

2 ОВ ПШ2 
1066 МН2 
(КІ.ЕЕ88Р- 

Оперативная память 




Продукт предоставлен 

«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 



***** 

ЗА 

Доступная цена 

ПРОТИВ 

В 5РР не прошито значение 
штатной частоты 



Четыре гигабайта оперативной памяти уже не 
редкость не только в высокоуровневых систе- 
мах, но даже и в обычных ПК, потому емкие 
недорогие модули 0ЭР2 становятся все акту- 
альнее. Данный продукт относится как раз к 
одним из самых доступных, но при этом имеет 
нехарактерную для бюджетных планок часто- 
ту - 1066 МГц. Правда, достичь ее производи- 
телю удалось лишь за счет использования не- 
сколько завышенных таймингов - 6-6-6-18. 

На штатных задержках память имеет не очень 
значительный запас прочности - стабильная 
частота составила 1085 МГц. При более агресси- 
ных таймингах мы получили следующие результа- 
ты: 5-5-5-15 - 915 МГц , 4-Ф4-12 - 745 МГц. Схо- 
жие возможности имеют и многие бюджетные 
модули 00Н2 800 МГц. Впрочем, учитывая цену 
Кіпётах КІ.ЕЕ88Р-В8К06, которая также очень 
близка к таковой для комплектов 00Р2-800, 
вряд ли можно требовать большего. 



Заёф^и Шат ЕсІНіеі» 

ІІкгаГпе 





оівтві 

ОКЕЙ 



ѵѵшго.есііііег.сот.иа 



(н) 

фокстрот Ашан 



НОВАЯ 

ЭЛЕКТРОНИКА 

КОМПЬЮТЕРНЫЕ СУПЕРМАРКЕТЫ 



СОМРУ 



БУДИНОК ЕЛЕКТРОНІКИ ТАЙСЕТ 



г а л н і т а дли дому 




ВПАІІМ 

СОМРЦТЕК5 



ООМОТЕХНІКА 



на первый взгляд 



РТІ Расіооп НО 4830 

Роѵ/егСоІог АХ4830 512МОЗ-Н 



Виталий Царук 



Продукт предоставлен 

Сотра55, ѵѵѵѵѵѵ.сотра55.иа 



Тошичоскио нарактористини 



Видеочип КѴ770 

Частота чипа/памяти 

575/1800 МГц 

Объем видеопамяти 

512МБ6РРКЗ 

Шина памяти 256 бит 

Количество 
унифицированных 
шейдерных процессоров 

640 

Число текстурных блоков/ 
блоков растеризации 

32/16 



***** 

ЗА 

Хорошая производи- 
тельность; эффектив- 
ный кулер; высокий 
разгонный потенциал 
ядра 

ПРОТИВ 

Не выявлено 





Среди видеокарт серии 
НЮ 4000 до недавнего време- 
ни не было достойного конку- 
рента МѴЮІА СеРогсе 8800 ОТ, нын- 
че именуемой также как 9800 ОТ, так 
что Раоіеоп ЬЮ 4850 несколько доро- 
же, а НЮ 4670 уже заметно медлен- 
ней. Для устранения этой бреши в 
модельном ряду АІѴЮ появился гра- 
фический ускоритель Расіеоп НЮ 
4830. В основе новинки лежит ядро 
РѴ770, с которым мы хорошо знако- 
мы по Расіеоп НЮ 4850/4870, одна- 
ко в случае с НЮ 4830 были отключе- 
ны 160 потоковых процессоров и 
8 текстурных блоков. Работает СРІІ 
на частоте 575 МГц, а 512 МБ памя- 
ти типа (ЮОРЗ на 1800 МГц, причем 
шина осталась 256-битовой. 

Эталонная версия Расіеоп НЮ 
4830 практически в точности соот- 
ветствует таковой для Расіеоп НЮ 
4850, включая печатную плату и 
систему охлаждения. Модель от 
РоѵѵегСоІог - АХ4830 512М03-Н, 
на примере которой мы и смогли 
ознакомиться с НЮ 4830, использу- 
ет РСВ и СО собственного дизай- 
на. Отметим, что большинство про- 
изводителей поступили аналогично. 
В первую очередь это обусловлено 



СгузіБ Шагіідас), Сагшг, мадры/с 



Расіеоп НЭ4850 



СеРогсе 8800 СТ 



КасіеопН04830 



У 1920x1200 Ц 1280x1024 
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необходимостью иметь запас для 
снижения стоимости, ведь диапа- 
зон рекомендуемых цен для 
НЮ 4830 лежит в весьма широких 
пределах - $100-150. 

Система охлаждения на АХ4830 
512М03-Н в простое достаточно 
тихая, а под нагрузкой шум хотя и 
возрастает, но все равно он не слиш- 
ком велик. Несмотря на хороший 
потенциал СО (нагрев до 65 градусов 
под нагрузкой), частоты производи- 
тель оставил рекомендуемые, однако 
это нетрудно исправить - мы смогли 
достичь 711/1918 МГц. Карта рабо- 
тала и на более высоких частотах, но 
это уже только снижало быстродейс- 
твие - на лицо переразгон. Если 
подобные частоты будут покоряться и 
другим моделям, то НО 4830 станет 
весьма заманчивым предложением 
для экономных оверклокеров. 

Хотя заявленное производите- 
лем максимальное энергопотреб- 



РоѵѵегСоІог АХ4830 51 2МРЗ-Н 



ление аналогично НО 4850 - 110 Вт, 
согласно нашим измерениям но- 
вика все же немного экономней - 
на 6 Вт при нагрузке и на более 
существенные 16 Вт в простое. 

Падение быстродействия у 
НО 4830 по сравнению с НО 4850 
меньше, чем можно было предпо- 
лагать, и потому превосходство 
НО 4850 нельзя назвать значитель- 
ным - оно составляет 4-13%, в 
зависимости от используемых игры 
и разрешения. Кроме того, как 
показала проверка НО 4850 на 
штатных частотах НО 4830, паде- 
ние производительности именно из- 
за меньшего количества функцио- 
нальных блоков составляет всего 
несколько процентов. По сравне- 
ниюспрямым конкурентом из ста- 
на ІЧѴЮІА, ѲеРогсе 8800/9800 ОТ, 
новинка от АМО немного быстрее 
и увеличивает отрыв при высоких 
разрешениях. 



» Конфигурация тестового стенда 



Процессор 


Іпіеі Соге 2 Оио Е8500 @ 41 50 МГц 


Материнская плата 


А51І5 МахітиБ II Рогтиіа 


Оперативная память 


2x2 ГБ Кіпдтах ОЭР2-1 066 @ 874 МГц 5-5-5-1 5 


Блок питания 


Ье диіеі:! Оагк Роѵѵег РРО ВОТ Р6РРО-1000ѴѴ 



□9ЫІ Пау Сгу Ц Вдпсіі, 

танситальнод начдетво, РР н8, надров/с 



Касіеоп НЭ4850 



Касіеоп НР4830 



СеРогсе 8800 СТ 




1920x1200 — 1280x1024 




. Авто і 



^^^^^^ 




Коли музика і ти нерозлучні... 

Телефон, який ловить кожен твій рух: Тар! - торкаешся ѳкрана і ставиш музику на паузу; 
Злаке! - струшуеш телефон, і він вже програе іншу композицию; РІір! - перевертаеш телефон 
І відключаеш звук - активізуеться беззвучний режим «ети кет -пауза». 
Слробуй, і ти вже не зможеш з ним розлучитися! 



і 1 Реалістичне відтворення звука 
завдяки аудіо-технологіі ОЫЗе™ 

«I 4 Клавіші швидкого доступу 
до функцій МРЗ-плеера 

^ Аиіо ЕО - автоматичний вибір настройок 
еквалайзера відповідно до жанру музики 



Роз'ем для навушників 3,5 мм 
^ Функція розпізнавання музики 
^ 2-дюймовий дисплей, 16 млн. кольорів 

Камера 2 мегапікселі 
/ Карта пам'яті 1 ГБ 



М3510 



Дізнайся більше на сайті №р://тизіс.зат5ипдтоЬіІе.сот/иа/ Інфолінія Затзипд: 8-800-502-0000 (дзвінки в УкраТні зі стаціонарних телефонів безкоштовні). 



ІПЙІ С0Г9 \?\ 

очеребная революция?! 



Олег Голубович, Виталий Царук 




РСГПагНГД СРУ Ткс, баллы 



Процессор I пиеі Соге П 
в сравнении с Соге 2 Оио 
(первый имеет большую подложку) 



Компания Іпіеі является 
безоговорочным лидером 
в сегменте центральных 
процессоров и выпускает 
обширный модельный ряд успеш- 
ных продуктов разных категорий. 
Она работает на перспективу и 
невзирая на глобальный экономи- 
ческий кризис официально пред- 
ставила СРІІ семейства Мепаіет, 
более известные как Соге І7. 

Почему семерка? Однозначно 
ответить затрудняются даже пред- 
ставители компании. Наверное, на 
удачу. Но вернемся непосредс- 
твенно к процессорам Соге І7. 
Данные СРІІ являются носителями 
действительно революционных 
новшеств - так же, как и в свое 
время первые Іпіеі Соге 2 Оио. В 
данном материале мы попытаемся 
кратко охарактеризовать основ- 
ные изменения и приведем базо- 
вое описание семейства Мепаіет. 

Первым из архитектурных но- 
вовведений нам хотелось бы отме- 
тить реализацию интегрированно- 
го контроллера памяти - то, чем 
давно хвастались в АІѴЮ, наконец- 
то по-своему воплотили инженеры 
Іпіеі. Кстати, одним лишь перено- 
сом данного элемента в процессор 
они не ограничатся - системы на 
базе Соге І7 могут использовать 
трехканальный режим работы ОЗУ! 
Правда, на поддержку рас- 
считывать не стоит - Ігтг_еІ сделала 
ставку исключительно на 00РЗ. 

С выпуском новых процессоров 
можно забыть о привычной шине об- 
мена данными РгопІЗіге Виз - ее 



место отныне займет С)РІ (С)иіск 
Раісп Іпт_егсоппест_). Рассматривае- 
мый интерфейс, сильно напоминаю- 
щий использовавшийся в носителях 
архитектуры ІВМ РОѴѴЕР, позволяет 
очень гибко соединять узлы системы 
между собой. (ЗРІ имеет высокую 
пропускную способность и вообще 
достаточно универсальна. Именно с 
помощью этого решения, внедрен- 
ного в конечные продукты, Ігтг_еІ рас- 
считывает восстановить доминирую- 
щее положение на рынке серверных 
систем. Последние технологии напо- 
добие С)иіск Рат_сп Іпіегсоппесі всег- 
да востребованы и актуальны. 

У новых СРІІ появилась кэш- 
память третьего уровня общим 
объемом 8 МБ, тогда как скром- 
ный кэш второго уровня выделен в 
отдельный блок. В отличие от тако- 
вого у предшественников, Соге 2 
ОіюЛ)иасІ, он имеет гораздо мень- 
шую латентность. Іпіеі Мепаіет 
является воплощением развития 
архитектуры Сопгое и Репгуп, одна- 
ко обладает своими особенностя- 
ми. При увеличенном конвейере 
Соге І7 за счет примененных инно- 
ваций слегка обходит предшествен- 
ников, функционирующих на ана- 
логичных частотах. Пожалуй, опи- 
сать реализованные нововведения 
можно выражением «рост вширь». 

Анонс Мепаіет ознаменовал 
возврат хорошо знакомой, но подза- 
бытой технологии виртуального уве- 
личения количества одновременно 
обрабатываемых потоков данных 
НурегТпгеасІіпё - по два на ядро. 
Таким образом, в системе на базе 



Соге І7 965 Ехігете (3,2 ГГц) 
Соге 2 Ехігете 0X9770 (3,2 ГГц) 
Соге І7 920 (2,66 ГГц) 
Соге 2 Оиао! 09450 (2,66 ГГц) 



н2бЦ Ш ВопсІітагН ІУог. 2.0, мѳдры/с 



Соге І7 965 Ехігете (3,2 ГГц) 
Соге І7 920 (2,66 ГГц) 
Соге 2 Ехігете 0X9770 (3,2 ГГц) 
Соге 2 Оиасі 09450 (2,66 ГГц) 



7-2ір, ГПІР5 



Соге \1 965 Ехігете (3,2 ГГц) 
Соге І7 920 (2,66 ГГц) 
Соге 2 Ехігете 0X9770 (3,2 ГГц) 
Соге 2 Оиао! 09450 (2,66 ГГц) 



СгузіБ, 102Цх?б8, высоноо нѳчоство, мадры/с 



Соге І7 965 Ехігеше (3,2 ГГц) 
Соге 2 Ехігете 0X9770 (3,2 ГГц) 
Соге І7 920 (2,66 ГГц) 
Соге 2 Оиао 1 09450 (2,66 ГГц) 



Зноргопотроблонио систоты, Вт 



Соге 2 Оиао! 09450 (2,66 ГГц) 



Соге І7 920 (2,66 ГГц) 



Соге 2 Ехігете 0X9770 (3,2 ГГц) 



Соге І7 965 Ехігете (3,2 ГГц) 



режим загрузки режим простоя 
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ІпіеІ Соге \1 



Соге І7 уже сейчас можно запускать 
до восьми различных приложений 
без существенного снижения общего 
быстродействия компьютера. 

Отдельно стоит остановиться на 
технологии увеличения производи- 
тельности, ТигЬо Мосіе, позволяющей 
системе самостоятельно поднимать 
частоту СРІІ во время обработки 
приложений, слабо масштабирую- 
щихся на раздельные потоки. При 
этом сохраняется общий уровень 
ЮР процессора, и пока одни ядра 
простаивают, другие более оператив- 
но проводят расчеты по текущим 
задачам. Отдельные бонусы в плане 
роста производительности принесет 
и дополнительный набор базовых 
инструкций - 55 Е 4.2 (Репгуп подде- 
рживали версию 4.1). 

Отметим заботу чипмейкера о 
снижении энергопотребления - в 
придачу к традиционному сберегаю- 
щему режиму С1 добавились состоя- 
ния процессора СЗ и С6, которые 
характеризируются отключением 
отдельных функциональных блоков 
СРІІ в моменты отсутствия нагрузки. 
Общий тепловой пакет для Ыепаіет, 
впрочем, установлен на уровне 
130 Вт, и наше тестирование нагляд- 
но демонстрирует высокие аппетиты 
новичка в этом плане. 

На данный момент Іпіеі предста- 
вила всего три модели Соге І7 - это 



процессоры с индексами 920 
(2,66 ГГц), 940 (2,93 ГГц) и экстре- 
мальная версия 965 (3,2 ГГц). Впро- 
чем, их вполне достаточно для вхожде- 
ния №паІет в пі^п-епсі-сегмент рын- 
ка компьютерных комплектующих. 
Пользователям еще некоторое время 
придется привыкать к особенностям 
работы данных СРІІ, искать подходя- 
щие системы охлаждения (хотя мно- 
гие производители обещают выпус- 
тить крепления для платформы 
ЮА1366 для своих топовых универ- 
сальных СО). Нужны ли новые про- 
цессоры рядовому потребителю? На 
данный момент - вряд ли, ведь при 
сравнении на одинаковой частоте уж 
привычные І_ОА775-модели УогкГіеІс! 
несильно отстают от предшественни- 



ков. Впрочем, в многопоточных при- 
ложениях разница более чем сущест- 
венная. Наверняка оценят преиму- 
щества №паІет традиционно не 
считающиеся со стоимостью комп- 
лектующих геймеры и бенчеры ми- 
рового уровня. К слову, Соге І7 раз- 
гоняется при воздушном охлаждении 
до частот порядка 4 ГГц, а с использо- 
ванием экстремальных средств (жид- 
кий азот) - свыше 5,3 ГГц. 

Благодаря архитектурным инно- 
вациям сильные стороны Соге І7 
раскроются в серверном сегменте 
(СРІІ наверняка получат другие на- 
звания), где разница в быстродейс- 
твии более чем существенная, а 
оптимизация под 64-битовые прило- 
жения имеет огромное значение. 



Остальным пользователям пока 
остается ждать снижения цен, появ- 
ления более доступных версий про- 
цессоров и материнских плат, воз- 
можно, даже усовершенствования 
текущей архитектуры. 

А Іпіеі мы поздравляем с очеред- 
ным удачным революционным анон- 
сом. На двух страницах сложно опи- 
сать все нюансы работы №ІіаІет и 
перечислить внедренные техноло- 
гии. Но результаты нашего тестиро- 
вания говорят сами за себя: нович- 
ки быстрее и лучше успешных пред- 
шественников эпохи Репгуп. Больше 
о процессорах Соге І7 и их сравне- 
нии с конкурирующими решениями 
читайте на страницах следующего 
номера «Домашнего ПК». 



» Нѳрѳмтористини процессоров Сого \? в сравнении с ноннурентати 



Модель процессора 


Іпіеі Соге І7 


Іпіеі Соге 2 Оиао 1 


Іпіеі Соге 2 Рио 


АМОРпепот 


Кэш 1-го уровня (данных + инструкций), КБ 


32+32x4 


32+32x2 


64+64x4 


Кэш 2-го уровня, КБ 


256x4 


2-6МБХ2 


1-6 МБ 


512x4 


Кэш 3-го уровня, МБ 


8 


Нет 


2 


Интегрированный контроллер памяти 


Да 


Нет 


Да 


Шина обмена данными 


ОРІ 


Р5В(Ргот$і2е Виз) 


НТЗ.О 


Энергопотребление (уровень ЮР), Вт 


До 130 


До 140 


Техпроцесс производства кристаллов 


45 нм НідМ-кМС 


45нмНідЬ-кМС, 65 нм 501 


65нмО$І_$ОІ 


Каналы обмена данными с памятью 


Три 


Два 


Поддерживаемые режимы работы РРКЗ, МГц 


До 1066 


До 1600 


До 1333 




Поддерживаемые режимы работы РРК2, МГц 




До 800 


До 1066 




ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 



Відділ продажу: (061) 214-98-38 
телефон гарячоі лініГ: 8-800-30-999-20 

(дзвінки в межах УкраТни безкоштовні) 
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III 



ПультітедиОнью 

дотэшнію 

универсалы 



тест ноутбуков 14-15" 



Олег Касич, Максим Капинус, Александр Быченко 



%Ш Если вы хотите купить уни- 
^ \ версальный ноутбук «для 
Шш всего», то бюджетная модель 
явно не подойдет. Производитель- 
ности ее процессора не хватит для 
проигрывания видео в НЮ, интег- 
рированная видеокарта не помощ- 
ник в мало-мальски современных 
играх, да и оснащение и качество 
экрана самых доступных моделей, 
как правило, оставляет желать 
лучшего. Если ноутбук нужен не 
только для оформления текстовых 
документов, работы с почтой и 
интернет-браузинга, стоит обратить 
внимание на более функциональ- 
ные устройства. Особенно в тех 
ситуациях, когда лэптоп станет 
единственным компьютером в 
доме или же новым портативным 
ПК вы собираетесь заменить свою 
настольную неигровую систему. 

В случае когда ноутбук большую 
часть времени будет «невыезд- 
ным», т. е. вы не планируете еже- 
дневно брать его на работу/учебу, 
в частые командировки или путе- 
шествия, то оптимальный вари- 
ант - это универсальный средне- 
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форматник с диагональю экрана 
14-15 дюймов. Такие модели, как 
правило, хорошо оснащены и име- 
ют отличное сотношение мобиль- 
ность/автономность/функциональ- 
ность. Размер дисплея позволяет 
даже при длительной работе обхо- 
диться без отдельного монитора, а 
на полноценной клавиатуре удобно 
набирать объемные тексты. 

Что касается цены, то здесь тоже 
оправдан рационализм: с одной 
стороны, не хочется переплачивать, 
с другой - остаться впоследствии 
без какой-то важной функции. Как 
известно, возможности апгрейда 
ноутбука весьма ограничены. Зо- 
лотая середина, на наш взгляд, 
находится где-то в пределах 
$1000-1300. Примерно столько 
же стоит и оптимальная по характе- 
ристикам настольная система. Все 
«домашние» лэптопы данной кате- 
гории оснащены двухъядерными 
процессорами, как минимум 2 ГБ 
оперативной памяти и дискретны- 
ми видеокартами. Оценим на 
практике, на что же способны по- 
добные ноутбуки. 




ото Андрея Шелухи на 
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V ВѲрДІІКТ 



***** 

ЗА 

Великолепная произ- 
водительность; ори- 
гинальный дизайн; 
хорошие оснащение 
и эргономика 

ПРОТИВ 

Отсутствие Віиеіооігі 





РС9Г 



Азріге 59300-844С32ВІ 



Продукт предоставлен 

представительством Асег в Украине, 
ѵѵѵѵѵѵ.асег.иа 




Тднничдсніш нарѳнтористини 



Процессор 

ІпгеІ Соге 2 йио Р8400 
(2,26ГГц,ЗМБІ.2-кэш) 

Оперативная память 

4096 МБ, РРК2-667 

Чипсет 

ІпИеІ РМ45 Ехрге55 
Экран 

15,4" (1280x800), 
глянцевое покрытие 

Яркость экрана, минУмакс. 

30/160 кд/м* 

Графический адаптер 

ЫѴЮІА беРогсе 9600М СТ, 
512МБ 

Жесткий диск 

320 ГБ (5400 об/мин) 

Оптический привод 

ВІи-гау 

Внешние разъемы 

4ХУ5В2.0, Ехрге55СагоУ54, 
еЗАТА, Ѵ6А, Н0МІ, 
М-11,Неа(]-оиі,Міс-іп, 
І_іпе-іп, док-станция 

Кард-ридер 

ММС,5Р,М5,М$(Рго),хР 

Сетевые возможности 

1Гб/сЕтпегпет,ѴѴі-Н 
(802.1 1а/Ь/д), модем 56К 

Дополнительные функции 

веб-камера 1,3 Мп 

Аккумуляторная батарея 

4400 мА*ч,11,1В 

Время работы 

от батареи, режимы 

чтения/полной нагрузки 

3 ч 02 мин/1 ч 09 мин 

Операционная система 

ѴѴіпсІоѵѵ$Ѵі$Іа Ноте Ргетіит 

Габариты и масса 

366x274x30-43 мм, 3 кг 



Домашняя серия ноутбуков Азріге недав- 
но пополнилась очередной новинкой. 
При разработке Азріге 5930С за основу 
была взята довольно успешная 59200 с дизай- 
ном Оетзіопе, в создании которого в свое 
время активно участвовало подразделение 
ВМѴѴ Огоир Оезі^пѵѵогкз ІІ5А. Верхняя округ- 
лая крышка имеет гладкое покрытие, в центре 
подсвечивается логотип компании. 

Оснащение 59300-844032ВІ близко к мак- 
симальному в этой ценовой группе. Асег уда- 
лось за $1300 предложить неожиданно мощ- 
ную конфигурацию на платформе Сепігіпо 2. 
Процессор Соге 2 Оио Р8400 отлично допол- 
няет графический адаптер СеРогсе 9600М СТ 
с 512 МБ памяти 00РЗ. Кроме того, лэптоп 
оснащен 4 ГБ ОЗУ, жестким диском на 320 ГБ 
и даже приводом ВІи-гау. 

Дисплей хорош, но не идеален. Матрица 
обладает достаточной цветовой насыщеннос- 
тью и не имеет проблем с плавностью гради- 
ентов. Однако присутствуют некоторые огрехи 
в передаче телесного цвета, да и вертикаль- 
ный угол обзора хотелось бы чуть побольше. 

К устройствам ввода замечаний нет. Спра- 
ва от расширенного клавиатурного блока вер- 
тикально расположен набор сенсорных кнопок 
для управления медиаплеером, слева - кноп- 
ки запуска почтовой программы, браузера и 
активации беспроводного модуля. В данной 
модификации ноутбука отсутствует ВІиеІооІГі. 
Если в нем появится реальная необходимость, 
можно обзавестись миниатюрным адаптером 
и, например, занять им передний ІІ5В-разъем. 

Трехкилограммовый медиакомбайн очень 
хорош для домашнего использования. По макси- 
муму «заряженный» на свои деньги Азріге 
5930С подойдет не только для работы, но и для 
мультимедийных развлечений, включая совре- 
менные 30-игры. 



ѵ вдрдинт 



***** 

ЗА 

Функциональность; 
комплектация; 
время автономной 
работы 

ПРОТИВ 

Небольшой объем 
винчестера 




М50ѴС-Р7355ССОА\л/ 



Продукт предоставлен 

ЕІ_КО Кіеѵ, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 




Тднничдсніш нарактористиш 



Процессор 

ІпгеІ Соге 2 йио Р7350 
(2,0 ГГц,ЗМБІ.2-кэш) 

Оперативная память 

2048 МБ, 00К2-800 

Чипсет 

ІпИеІ РМ45 Ехрге55 
Экран 

15,4" (1280x800), 
глянцевое покрытие 

Яркость экрана, мин./макс. 

0/170 кд/м 2 

Графический адаптер 

ЫѴЮІА СеРогсе 9300М С5, 
512МБ(РРК2 800МГц) 

Жесткий диск 160 ГБ 

(5400 об/мин, 8 МБ кэш) 

Оптический привод 

РѴР±КѴѴ(І.ідпі$сгіЬе) 

Внешние разъемы 

4x1^ 2.0, Ехрге55Сапі,ѴеА, 
НРМІ,КМ5,КЛ1,е$АТА, 
РігеѴѴіге 400, 2хНеасі-оііІ, 
Міс-іп/І_іпе-іп, 5/РРІР 

Кард-ридер 5Р/ММС, М5 (Рго) 

Сетевые возможности 

1 Гб/с ЕгИегпеІ, ѴѴі-Рі (802.1 1Ь/д), 
ВІиеШп, модем 56К 

Дополнительные функции 

веб-камера 1,3 Мп 

Аккумуляторная батарея 

4800мА*ч,11,1В 

Время работы 

от батареи, режимы 

чтения/полной нагрузки 

4 ч 44 мин/1 ч 49 мин 

Операционная система 

ѴѴіпсІоѵѵ5 Ѵі5іа Ноте Ргетіит 

Габариты и масса 

375x269x44 мм, 2,98 кг 



Одного взгляда на А51І5 М50ѴС доста- 
точно, чтобы понять - перед нами 
настоящий мультимедийный центр. 
Инженеры компании укомплектовали ноут- 
бук большим количеством интерфейсов и 
функций, разместив их в корпусе, выполнен- 
ном в стиле пі-іесп. Глянцевые пластмассо- 
вые поверхности украшены горизонтальны- 
ми линиями, а встроенная веб-камера при- 
креплена на шарнирах и обрамлена 
алюминиевой вставкой. Внутри ноутбук вы- 
глядит так же впечатляюще - пара симпа- 
тичных динамиков АІІес І_апзіп§, полнораз- 
мерная клавиатура с цифровым блоком, 
тачпад с функциональными зонами для уп- 
равления мультимедийным проигрывате- 
лем, громкостью и яркостью, с возможнос- 
тью установить два приложения, которые 
будут запускаться нажатием на соответству- 
ющие зоны. Для идентификации может ис- 
пользоваться как веб-камера, так и дакти- 
лоскопический сенсор, расположенный меж- 
ду клавишами тачпада. 

Размещение разъемов весьма удачное - 
питание и коммуникационные порты (Р.І-45 
и Р.І-11) вынесены на заднюю грань, четыре 
115В распределены равномерно по боковин- 
кам. Пятнадцатидюймовая панель отличает- 
ся хорошим отображением градиентов и 
достаточным быстродействием, однако углы 
обзора невелики и коллективный просмотр 
видео вызовет определенные проблемы. 

Приятно удивила автономность системы. 
Почти пяти часам в режиме чтения М50ѴС 
обязан фирменной системе Роѵѵег 4 Сеаг, 
позволяющей регулировать производитель- 
ность в зависимости от текущих задач. Кро- 
ме того, отметим отличную комплектацию - 
довольно удобная сумка и проводная опти- 
ческая мышь. 
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М8І рекомендуе Иіпйоиз Ѵівіа® Ноте Ргетіит 



N□ТЕВ□□К 



и 




Сдиний ноутбук я кий 
отри мае на гор оду «Кращий 
вибір» на виста вці Сотриіех 



граординарнии дизайн та каролів 
елегантність суміщае в сабі 6X620 

№ 



«0 



' Найновіша процессорна технолог! л Іпіеі Сепігіпо 2 
' Орнгшлл і.мп ѴѴіпсІоѵ^; ѴЁЫа Ноте Ргетіцт 

■ 15.4" АСѴ (Атагіпд СгуаіаІ Ѵі&іоп) дисплей 

• Графічна карта ЫѴІОІД Сергее 960 ОМ СТ з 512 Мб відео пам'яті 
1 Эксклюзивна технологія ТигЬо Огічв Епдіпв (ТОЕ) нід №131 

< Ексклюзивна технолог] я ЕСО Епдіпе Роюег Мападетепі від М5І 
1 Комбікуеання алншініевнх та металевих части н в дизайні корпусу 

■ Ексклюзивна текнопогія ѴІѴІО для покращення да&ражеинй від М5І 

• НВМІ (НІдп-ОеЯпШоп МиШтеШа Меііасе) вихід 

■ ГПдтримка Е-5АТА 

1 Вбудавана 2.0 Мегапіксельна веб камера 
Ц и фроеий/ана л о говий 5.1 канальний аудіо вихід 





і НѴТОІА 5*Тогс« ШйМ СТ 
Ь вІД*0 ллм'ят! 




Телефон гарячоі лініі; 4-38 044 594-98-89 



Офіційні дистриб'ютори в УкраТні 



СОМРАЗЗ 

• (044) 531-9730 



К-ТКАОЕ 

• (044) 568-5005 



МТІ 

• (044) 458-3434 



5РІІЧ-ѴѴ 

. (044) 242-2999 









ѵ вѳрдинт 



***** 

ЗА 

Хорошее осна- 
щение; щелевой 
привод оптических 
дисков; незаурядный 
внешний вид 

ПРОТИВ 

Немного блеклова- 
тое изображение 




Зіисііо 1535 



НР 



Раѵіііоп сіѵ5-1050ег 



Продукт предоставлен 

А5ВІ5, ѵѵѵѵѵѵ.а5Ьі5.иа 




Продукт предоставлен 

представительством НР в Украине, 
ѵѵѵѵѵѵ.пр.иа 




Тоншчоскіш нарантерисшни 



Процессор 

ІпіеІ Соге 2 0иоТ5850 
(2,16ГГц,2МБІ.2-кэш) 

Оперативная память 

2048 МБ, РРК2-667 

Чипсет 

ІпИеІ РМ965 Ехрге$5 
Экран 

15,4" (1280x800), 
глянцевое покрытие 

Яркость экрана, минУмакс. 

15/165 кд/м* 

Графический адаптер 

АТІ МоЬіІітуКасіеопНР3450, 
256 МБ (500/1000 МГц) 

Жесткий диск 

320 ГБ (5400 об/мин) 

Оптический привод 

рур±кѵѵ 

Внешние разъемы 

4ХУ5В2.0, Ехрге55Сагс1/54, 
РігеѴѴіге,е$АТА,ѴСА,НРМІ, 
Ш-45, 2хНеасі-оит, Міс-іп 

Кард-ридер 

ММС,5Р,М5,М5(Рго) 

Сетевые возможности 

1Гб/сЕіпегпеІ,ѴѴі-Рі (802.1 1Ь/д), 
Віиетооіп 2.0, ІгРА 

Дополнительные функции 

веб-камера 2,0 Мп 

Аккумуляторная батарея 

56Вт*ч,11,1В 

Время работы 

от батареи, режимы 

чтения/полной нагрузки 

3 ч 39 мин/1 ч 09 мин 

Операционная система 

РОЗ 

Габариты и масса 

355,6x261,5x25,3-33 мм, 
2,87 кг 



Мультимедийные ОеІІ 5Шо!іо несложно 
узнать по некоторым конструктивным 
особенностям, присущим устройствам 
более дорогостоящей игровой линейки ОеІІ 
ХР5 и ноутбукам начального уровня Іпзрігоп. 
Модель ЗШсІіо 1535 имеет довольно много 
модификаций. На выбор пользователя предо- 
ставляется семь основных расцветок и раз- 
личные конфигурации. Рассматриваемый 
лэптоп выполнен в наиболее консервативном 
черном - М ВІаск Мат_е. Корпус имеет клино- 
видную форму, сужаясь к передней части. 
Матовое покрытие верхней крышки напоми- 
нает прорезиненный пластик, на котором, к 
сожалению, видны отпечатки пальцев. 

В ноутбуке используется привод для оптичес- 
ких дисков со щелевой загрузкой. Преимущес- 
тва такого механизма подачи в мобильных ПК 
очевидна, особенно в походных условиях. 

Несмотря на то что система основана на 
предыдущей мобильной платформе Іпіеі 
Сепігіпо, заряда аккумулятора хватает как 
минимум на три с половиной часа в режиме 
чтения, а во время просмотра видео на боль- 
шом экране электророзетка должна быть в 
зоне досягаемости. 

В серии Зтхісііо основной упор сделан на муль- 
тимедийную составляющую, потому здесь нет 
очень мощных графических адаптеров. Возмож- 
ностей Расіеоп НО 3450 вполне хватает как для 
офисной работы, так и для игр 2-3-летней дав- 
ности, но не более того. А вот что касается осна- 
щения, то здесь у Зтхісііо 1535 полный порядок: 
весь набор беспроводных и проводных интер- 
фейсов, четыре ІІЗВ-порта, еЗАТА, РігеѴѴіге и 
даже 2-мегапиксельная веб-камера. Рассмот- 
ренная модификация Зт_ио!іо 1535 предлагается 
без операционной системы, возможно, именно 
поэтому в указанной комплектации ноутбук 
обойдется немногим более $1000. 



Тоншчосшо нарактористиш 



Процессор 

ІптеІСоге2Рио Р8400 
(2,26ГГц,2МБІ.2-кэш) 

Оперативная память 

3072 МБ, 0ЭК2-667 

Чипсет 

ІпГеІ РМ45 Ехрге55 
Экран 

15,4" (1280x800), 
глянцевое покрытие 

Яркость экрана, мин./макс. 

15/130 кд/м^ 2 

Графический адаптер 

ЫѴЮІА СеРогсе 9600М СТ, 
512МБРРК2 (500/800 МГц) 

Жесткий диск 

320 ГБ (5400 об/мин) 

Оптический привод 

РѴР±КѴѴ 

Внешние разъемы 

4ХУ5В2.0, РігеѴѴіге, 
Ехрге55Сагс!/54,ѴбА,НРМІ, 
Ю-45, т-1 1, 2хНеасі-оиГ / Міс-іп 

Кард-ридер 

ММС,5Р,М5(Рго),хР 

Сетевые возможности 

1Гб/сЕтпетеІ,ѴѴі-Рі(802.11а/Ь/д), 
Віиеіоотхі 2.0, ІгРА, модем 56К 

Дополнительные функции 

веб-камера 1,3 Мп, сканер 
отпечатков пальцев, пульт ДУ 

Аккумуляторная батарея 

55 Вт*ч,10,8В 

Время работы 

от батареи, режимы 

чтения/полной нагрузки 

2 ч 40 мин/1 ч 11 мин 

Операционная система 

ѴѴіпсІоѵѵзѴізіа Ноте Ргетіит 

Габариты и масса 

357x259x34,9-41,9 мм, 2,67 кг 



Яркий представитель обновленной линей- 
ки ноутбуков НР Раѵіііоп, разработанной 
специально для домашнего использова- 
ния. Внутреннее «убранство» лэптопа выполне- 
но в цвете металик, а верхняя крышка имеет 
стойкое к царапинам покрытие Ітргіі с узо- 
ром в мелкую клетку. 

Расположение разъемов удобно. Задняя 
грань НР Раѵіііоп оѴ5-1050ег полностью свобод- 
на от коннекторов, на передней - только аудио- 
порты, а оставшиеся равномерно распределе- 
ны по боковым граням. Ноутбук порадовал ос- 
нащением: 45-нанометровый процессор, новый 
набор логики (Іпіеі РМ45), СеРогсе 9600М ОТ, 
3 ГБ оперативной памяти и винчестер на 320 ГБ. 
Функциональность тоже на высоте - полный 
набор интерфейсов, удобная индикация состоя- 
ния и пульт ДУ в комплекте, который в походном 
режиме можно спрятать в слот ЕхгеззСаго!. 

Дисплей имеет хорошие контрастность и цве- 
топередачу, причем это касается как градиентов, 
так телесных оттенков. Практически никаких пре- 
тензий к эргономике органов управления. Кла- 
виатура очень удобна, пожалуй, одна из лучших в 
тесте. Крупный тачпад серебристого цвета имеет 
хорошие чувствительность и точность позициони- 
рования, хотя палец не всегда легко скользит по 
отполированной металлической поверхности. 

НР Раѵіііоп о!ѵ5-1050ег получился весьма 
универсальным. У него есть все, чтобы при 
необходимости полноценно заменить медиа- 
центр, и в то же время производительность 
комплектующих позволяет рассчитывать на 
хорошие показатели кадров/с даже в относи- 
тельно ресурсоемких играх. Возможно, от 
аккумулятора он работает и не слишком дол- 
го, однако остальные достоинства ноутбука с 
лихвой перекрывают этот недостаток, в прин- 
ципе не столь актуальный для домашнего ис- 
пользования. 
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тест мультимедийных ноутбуков 14-15" 




ІтрГ955І0П 657 



ЗА 

Дизайн; наличие 
режимов работы СО 
ВИепі/Ыогтаі 

ПРОТИВ 

Отсутствие ВІиеІооІИ; 
автономность; «шум- 
ная» клавиатура 



Тонничосиио нарантеристини 



Процессор 

Іпіеі Соге 2 Рио Р7350 (2,0 ГГц, 3 МБ І_2-кэш) 



Оперативная память 

2048 МБ Х Р0К2-800 



Чипсет 

ІпИеІ РМ45 Ехрге55 



Экран 

15,4" (1280x800), глянцевое покрытие 



Яркость экрана, мин./макс. 2/135 кд/м 



Графический адаптер 

ЫѴЮІА беГогсе 9300М С5, 256 МБ {ЖІ 800 МГц) 



Жесткий диск 

160 ГБ (5400 об/мин, 8 МБ кэш) 



Оптический привод РѴР±РѴѴ 



Внешние разъемы 3x115В 2.0, 
Ехрге55Сагс1/54,ѴСА, НЭМІ, КМ5, ИІ-11, 
е$АТА, Неасі-оиі, Міс-іп/Мпе-іп, 5/РРІР 

Кард-ридер 50/ММС, М5 (Рго) 

Сетевые возможности 

1Гб/сЕ!пегпе!,ѴѴі-П(802.11Ь/д) 

Дополнительные функции 

веб-камера 1,3 Мп 

Аккумуляторная батарея 

4000 мА-ч, 10,8 В 



Время работы, режимы чтения/полной 
нагрузки 2 ч 15 мин/1 ч 13 мин 



Операционная система 

ѴѴіпсІоѵѵ5Ѵі5Іа Ноте Вавіс 



Габариты и масса 

358x265x37-41 мм, 2,74 кг 



Продукт предоставлен 

«Навигатор», ѵѵѵѵѵѵ.ітрге55Іоп.иа 

Корпус Ітргеззіоп 657 вы- 
глядит весьма эффектно 
благодаря применению 
пластин из анодированного алю- 
миния с мелким рифлением. Та- 
ким образом оформлены крышка 
панели и рабочая поверхность 
вокруг клавиатуры. Разъемы со- 
средоточены на боковых гранях 
ноутбука, поскольку задняя почти 
полностью занята аккумулятором, 
а спереди модель имеет скос, 
исключающий вынесение туда 
каких-либо полезных портов (что в 
целом верно). Претензий к разме- 
щению большинства разъемов 
нет, хотя местоположение 
ЕхргеззСаго! и кар д-р и дера может 
привести к проблемам при одно- 
временном использовании. Кро- 
ме того, вызывает недоумение 
применение резиновой заглушки 
для кард-ридера - такие элементы 
теряются первыми. Единственный 
вопрос, возникший при осмотре, - 
отсутствие каких-либо следов 




Віиеіооіп-адаптера, о наличии 
которого красноречиво свидетель- 
ствует наклейка на корпусе. 

Тачпад оставляет приятные впе- 
чатления, хотя клик кнопок громко- 
ватый. Это же касается и основной 
клавиатуры - она довольно заметно 
дребезжит. Тем не менее одна из 
стандартных проблем ноутбуков - 
расположенная слева от СігІ функ- 
циональная клавиша - отсутствует. 

Углы обзора матрицы Ітргеззіоп 
657 не отличаются от таковых у 
большинства моделей этого класса. 
Отметим отличную передачу гради- 
ентов, но незначительный клипинг 
в светах все же присутствует. 

Комплектация устройства свиде- 
тельствует о его мультимедийной 
направленности. Производитель- 
ность ограничивается ОРІІ началь- 
ного уровня. Аккумулятор обеспе- 
чивает вполне приличное время 
автономной работы под нагрузкой, 
а вот в режиме чтения демонстри- 
рует не выдающиеся показатели. 



к\л/о?Ш обіцяетільки КРАЩЕ! 




I так буде завжди!!! Поки у Вас не 
з явиться ТВ-тюнер кУѴОІгМ 



Новий С І5 І веб-сайт не тільки пі.цкреслюють нове бачення компанй КѴѴоНсІ в індустргг 
ТВ-пристроів, але та кож оновленмй зовнішній в игл яд та прагнення завжди підтримувати 
найбільш інноваційний дизайн для мультимедійних рішень. 




с) а 1: а I и х 



10*4: 



■) 448- 10-37 




69037. м. Залормжя, іуп. 40-рм^я 
Ролрі»сілоТУч»Тии, ЗЭ 
<06Ч 22442-64 
<06П 213-07 57 



Для отримэння дѳтальнішоі інформацГі ыідвіда^те наш сайт ѵы/ѵіі . Кѵѵогі й со три Іе г. ги . 
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Продукт предоставлен 

представительством І_С в Украине, 
иа.Іде.сот 



Тднничдсніш нарэнтористики 



Процессор 

Іп1:еІ Соге 2 Рио Р8600 
(2,4ГГц,ЗМБІ.2-кэш) 

Оперативная память 

2048 МБ, 00К2-800 

Чипсет 

ІпИеІ РМ45 Ехрге$5 
Экран 

14,1" (1280x800), 
глянцевое покрытие 

Яркость экрана, минУмакс. 

35/115 кд/м^ 

Графический адаптер 

ИѴЮІА СеРогсе 9400МС5, 
256 МБ РРК2 (580/800 МГц) 

Жесткий диск 

320 ГБ (5400 об/мин)) 

Оптический привод 

РѴР±КѴѴ 

Внешние разъемы 

ЗХІМ2.0, Ехрге55СагоУ54, 
е$АТА,ѴСА,Н0МІ,КМ5, 
Неасі-оиі:, Міс-іп 

Кард-ридер 

ММС,5Р,М5,М5(Рго),хР 

Сетевые возможности 

1 Гб/с Еіпегпет, модем 56К, ѴѴі-Рі 
(802.11а/Ь/д), ВІиеіооіп2.0 

Дополнительные функции 

веб-камера 1,3 Мп 

Аккумуляторная батарея 

4800 мА-ч,11,1В 

Время работы 

от батареи, режимы 

чтения/полной нагрузки 

2 ч 27 мин/1 ч 12 мин 

Операционная система 

ѴѴіпсІоѵѵ$Ѵі$Іа Ноте Ргетіит 

Габариты и масса 

338x252x31-38,9 мм, 2,42 кг 



Совсем недавно компания І_С обновила 
свой модельный ряд ноутбуков. 14-дюймо- 
вый лэптоп Р410 пришел на смену весьма 
успешному Р405, рассмотренному нами в од- 
ном из предыдущих тестов. По сравнению с 
предшественником дизайн заметно изменился. 
Верхняя крышка имеет глянцевое покрытие, на 
котором заметны отпечатки пальцев, но благода- 
ря градиентному цветовому переходу от черного 
к бордовому (Зипгізе) и наличию мелких насечек 
в виде волн они не так бросаются в глаза. 

Передняя панель и рамка дисплея имеют 
цвет слоновой кости, клавиатура также выпол- 
нена в светлых тонах. С одной стороны, в этом 
случае нет определенного визуального контрас- 
та, с другой - символы на клавишах отлично 
читаются при любом освещении. Это стоит 
взять на заметку тем, кто еще не овладел «сле- 
пым» десятипальцевым способом набора. Так- 
тильные ощущения от работы с клавиатурой 
хороши, да и к размещению клавиш практичес- 
ки нет замечаний, разве что фирменное совме- 
щение на одной кнопке функций ОеІеіе/ІпзеП 

Р410 основан на мобильной платформе 
Сепігіпо 2 и оснащен видеокартой ІМѴЮІА 
СеРогсе 9400М 05. Фактически все интерфей- 
сные разъемы расположены на боковых пане- 
лях - с точки зрения эргономики это оптималь- 
ный вариант. Сзади только сетевой коннектор 
и все реже используемая в последнее время 
модемная розетка. Даже аудиоразъемы, за- 
частую оказывающиеся на передней грани, 
расположены с левой стороны. 

Экран имеет хорошие углы обзора и непло- 
хое быстродействие. Цветопередача неидеаль- 
на, но проблем с градиентными переходами 
нет. Диапазон регулировки яркости подсветки 
не очень велик. 35 кд/м 2 - пожалуй, макси- 
мальное значение, при котором комфортно ра- 
ботать в помещении со слабым освещением. 



Тоншчосшо нарактористиш 



Процессор 

ІпгеІ Соге 2 йио Р8600 
(2,4ГГц,ЗМБІ.2-кэш) 

Оперативная память 

2048МБ,РРК2-800 

Чипсет 

ІпіеІ РМ45 Ехрге55 
Экран 

15,4" (1280x800), 
глянцевое покрытие 

Яркость экрана, мин./макс. 

40/120 кд/м* 

Графический адаптер 

ЫѴЮІА СеРогсе 9600МС5, 
512МБРРК2 (430/800 МГц) 

Жесткий диск 

320 ГБ (5400 об/мин) 

Оптический привод 

РѴР±Щ 

Внешние разъемы 

ЗхУ$В2.0, Ехрге55СагоУ54, 

е$АТА,ѴСА,НРМІ,КМ5, 

Ш-11,Неас1-оиг,Міс-іп 

Кард-ридер 

ММС,5Р,М5, М5(Рго),хР 

Сетевые возможности 

1Гб/сЕіпетет,ѴѴі-Рі(802.11а/Ь/д), 
Віиеіооіп 2.0, модем 56К 

Дополнительные функции 

веб-камера 1,3 Мп 

Аккумуляторная батарея 

4800мА*ч,11,1В 

Время работы 

от батареи, режимы 

чтения/полной нагрузки 

2 ч 32 мин/1 ч 13 мин 

Операционная система 

ѴѴІПСІ0ѴѴ5 Ѵі5іа Ноте Ргетіит 

Габариты и масса 

357x271,2x31-38,8 мм, 2,75 кг 



По дизайну данная модель фактически не 
отличается от І_С Р410: концепт восходя- 
щего солнца на крышке и преобладание 
светлых тонов внутри. Очень уместны бордовые 
декоративные шайбы на шарнирах крепления 
экрана. Такой стиль оформления понравится 
тем, кто ценит «простые вещи». Но за кажущейся 
простотой скрыто весьма достойное оснащение. 
Связки Соге 2 Оио Р8600, 2 ГБ оперативной 
памяти и СеРогсе 9600М С5 хватит не только 
для офисной работы, но и для довольно серьез- 
ной игровой боевки. Очень неплохие результаты 
в синтетических тестах и ОеѵіІ Мау Сгу 4 под- 
тверждают это на практике. 

Размещение портов несколько отличается от 
такового у предыдущей модели, но, как и у Р410, 
здесь нет коннекторов на фронтальной панели - 
лишь индикаторы режимов работы и состояния 
ноутбука. Слева расположены ѴОА, сетевая и 
модемная розетки, ЬЮМІ, комбинированный 
разъем ІІ5В/е5АТА, ЕхргеззСагсІ/54 и кард-ри- 
дер. Справа - пара 115В, аудиоразъемы (микро- 
фон и наушники) и оптический привод. Отверс- 
тия «выхлопа» СО находятся с тыльной стороны. 

Органы ввода также удобны. В данной мо- 
дели добавлен дополнительный цифровой 
блок, при этом разработчики умело использо- 
вали увеличенное пространство - клавиши не 
ужаты по ширине. Тачпад с мелкой насечкой 
довольно чувствителен и имеет хорошую точ- 
ность позиционирования. Динамики располо- 
жены на скосе передней панели, поэтому луч- 
ше всего звук слышен, когда находишься на 
некотором удалении от ноутбука, например, во 
время просмотра видео на экране лэптопа. 

В целом добротно скроенный І_С Р510 заин- 
тересует любителей минимализма, которым 
нужен хорошо оснащенный лэптоп, без особых 
дизайнерских изысков, но с приличной произ- 
водительностью в офисных приложениях и 30. 
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***** 

ЗА 

Защитное стекло эк- 
рана; неординарный 
и очень эффектный 
дизайн; качество 
сборки и используе- 
мых материалов 

ПРОТИВ 

Отсутствие НОМІ; 
не самый быстрый 
процессор 



Тоншчоскио нарэнтористики 



Процессор ІпгеІ Соге 2 РиоТ5550 

(1,83 ГГц,2МБІ.2-кэш) 

Оперативная память 

2048МБ,РРК2-667 

Чипсет 

ІпіеІ РМ965 Ехрге55 
Экран 

15,4" (1280x800), глянцевое покрытие 
Яркость экрана, мин./макс. 10/120 кд/м 2 

Графический адаптер 

ЫѴЮІА СеРогсе 8600М СТ, 

256 МБ РРКЗ (475/1400 МГц) 

Жесткий диск 250 ГБ (5400 об/мин) 

Оптический привод РѴР±РѴѴ 




ШеаРасІ Ѵ510-4А 



Внешние разъемы 

ЗхІКВ 2.0, РігеѴѴіге, Ехрге55Сагс!/54, 5-ѴісІео, 

Ѵ6А, Ш-45, Ш-11,Неа(1-оиІ,Міс-іп 

Кард-ридер ММС, 5Р, М5 (Рго), хд 



Сетевые возможности 

1Гб/сЕ!пегпе!,ѴѴі-П(802.11а/Ь/д) 



Дополнительные функции 

веб-камера 1,3 Мп 

Аккумуляторная батарея 

4400мА*ч,11,1В 

Время работы, режимы чтения/полной 
нагрузки 2 ч 42 мин/0 ч 59 мин 



Операционная система 

ѴѴіп(іоѵѵ5ѴІ5!а Ноте Ргетіит 



Габариты и масса 

362x260x29,2-36,2 мм, 2,9 кг 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 

Модель, принадлежащая к 
линейке универсальных 
ноутбуков ІсІеаРао!, внешне 
очень привлекательна. Верхняя 
крышка У510 со специфической 
фактурой, благодаря которой она 
выглядит эффектно и обладает по- 
вышенной устойчивостью к цара- 
пинам. На алюминиевой рабочей 
поверхности есть целый набор 
дополнительных кнопок, в том чис- 
ле ряд сенсорных клавиш. Привыч- 
ная ТГ\І-матрица имеет неплохие 
углы обзора, цветопередачу и 
время отклика. Дисплей дополни- 
тельно оснащен защитным стек- 
лом, предохраняющим матрицу от 
повреждений. Производитель 
подчеркивает схожесть клавиатур 
в сериях ІсІеаРао! и легендарных 
ТпіпкРао!. Левый нижний угол 
заняла клавиша Рп, что расстроит 
активных пользователей горячих 
комбинаций. 

Среди «одноклассников» у этого 
ноутбука установлен наименее 




производительный процессор. 
Конечно, разница в быстродейс- 
твии СРІІ с частотой 1,86 и 2 ГГц не 
столь велика и в реальной работе 
малозаметна, но в соответствую- 
щих тестах данная модель все же 
оказывается в роли догоняющей. А 
вот СеРогсе 8600М СТ с памятью 
РРРЗ до сих пор очень неплох в 
ЗР, позволяя У510-4А закрепиться 
среди лидеров в игровых приложе- 
ниях. Отметим хорошую организа- 
цию СО: даже под нагрузкой шум 
вентилятора невелик, при этом и 
СРІІ, и ОРІІ охлаждаются весьма 
эффективно - температура доволь- 
но производительных компонентов 
находилась в пределах 70-75 °С. 

Очень стильный и качественно 
изготовленный ноутбук. ІсІеаРао! 
У510 окажется отличным выбо- 
ром, если вы не планируете ис- 
пользовать лэптоп в качестве ме- 
диацентра, подключая его к теле- 
визору, - в этом случае НРМІ 
будет очень не хватать. 



на правах рекламы 




КІІВІІЧ- 

нове ім'я у світі якісних ПК 



Не зважаючи на кризу, на 
комп'ютерному ринку е виробники, 
що продовжують стабільно працюва- 
ти і пропонують споживачам якісні 
продукт за оптимальними цінами. 
Так, нещодавно на украінському 
ринку з' явилась нова торгова марка 
персональних комп'ютерів - КІІВІМ. 
Це ПК власного виробництва ком- 
пани «Рубін», що відома мережею 
однойменних магазинів. Чимже 
відрізняеться новий ПК і для кого він 
призначений? Про це розповів ди- 
ректор мережі магазинів ЯІ/В/Л/ 
Олексій Копитько. 



комплектуючі (від материнськоТ плати до вінчесте- 
рута оперативно! пам'яті) - основа якісноТроботи го- 
тово! системи. Тому ПК РЬІВІ N збирають на основі 
комплектуючих від відомих світових виробників: Азиз, 
МЗІ, Сі^аЬуІе, Затзип& Кт^зтюп, ѴѴР, Зеаёаіе та ін- 
ші. Основне правило, згідно якого здійснюеться під- 
бір комплектуючих - золота середина між хорошою 
якістю та нормальною вартістю. Тобто виробник не 
використовуе комплектуючі від невідомих виробників 
або сумнівноі якості. 

Що ж до конфігурацій, то тут головне - оптималь- 
ний збалансований варіант. Наразі споживачам за- 
пропоновано три різновиди комп'ютерів РІІВІІМ: 
офісні, домашні ПК та мультимедійні станціТ. Офіс- 
ний ПК РЬІВІ N - це недорога машина, що призна- 
чена для виконання щоденних офіснихзавдань. Ос- 
новна м перевага - простота, надійність та доступ- 
на ціна. 

У домашньому ПК РЫ ВІ N збалансовані такі по- 
казники як продуктивність та ціна. Визначна риса 
домашніх ПК ціеТТМ - адаптація під повний спектр 
домашніх потреб - ігри, фільми, Інтернет, редагу- 
вання фото зображень та багато іншого. Напри- 
клад, популярна модель домашнього ПК РЬІВІ N мае 
таку конфігурацію: Аіпіоп Х2 5000+ / 2СЬ ОРР2/ 
500СЬ / ЗѴОА АТІ РН04650 512МЬ/Сагс!РеасІег/ 
РѴР Зирег МиШ, клавіатура, мишка, колонки, моні- 
тор Затзипё 19" 943ІМѴѴ. Ціна такого ПК - всього 
4444 Г рн. 



Мультимедійні ПК мають максимальну продуктивність, 
це «повний фарш» щодо комплектуючих та периферіТ. 

Не забув виробник і про індивідуальні потреби спо- 
живачів - ПК РЫ ВІ N можна виготовити «на замов- 
лення», саме під ті завдання, які стоять перед конк- 
ретним покупцем, та з урахуванням всіх можливих 
побажань. Взагалі, при формуванні конфігурацій та 
модельного ряду, виробник спираеться на інформа- 
цію що надходить від продавців-консультантів мага- 
зинів РІІВІІМ, які безпосередньо спілкуються із спо- 
живачами та добре знаютьіх потреби. Це стосуеться 
також і ціни. Цікаво, що сумарна вартість набору 
комплектуючих, що входять до ПК , часто е меншою, 
ніж ціна цих же комплектуючих у складі готового рі- 
шення - ПК РЫВІМ. 

Виробництво ПК РЫ ВІ N здійснюють сертифіко- 
вані фахівці із досвідом роботи не менше ніж 3 ро- 
ки. ПК проходять три етапи тестування. По-перше, 
це тестування комплектуючих на стендовому облад- 
нанні, що передуе виведенню певно'Г моделі ПК. 
По-друге, тестування готових систем, починаючи із 
компонентного у режимі МЗ РОЗ і завершуючи об- 
ширним тестом безпосередньо із встановленою 
операційною системою. Третій етап - тестування 
безпосередньо перед видачею кліенту. I при цьому, 
виробник надае 4 роки гарантіі на ПК РІІВІІМ, з них 
2 роки безкоштовного сервісу. 

Познайомитись із новим ПК РІІВІМ можна у будь- 
якому магазині РІІВІМ або на сайті ѵѵѵѵѵѵ.гиЬіп.иа 
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ѵ вѳрдинт 




Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.пліі.иа 



Тднничдсніш нарэнтористини 



Процессор 

ІптеІ Соге2 0иоР8100 
(2,1 ГГц,ЗМБІ.2-кэш) 

Оперативная память 

2048 МБ, ддК2-Ж 

Чипсет 

ІпИеІ РМ965 Ехрге$5 
Экран 

15,4" (1280x800), 
глянцевое покрытие 

Яркость экрана, минУмакс. 

18/135 кд/м* 

Графический адаптер 

1Ш1АСеРогсе8400МС, 
256 МБ 800 МГц) 

Жесткий диск 250 ГБ 

(5400 об/мин, 8 МБ кэш) 

Оптический привод 

рур±кѵѵ 

Внешние разъемы 

4ХІМ2.0, РСМСІА,РігеѴѴіге, 
ѴСА,5-Ѵіс1ео, КМ5, КЯ1, 
Неасі-оііі, Міс-іп, Ипе-іп 

Кард-ридер 50/ММС, М5 (Рго) 

Сетевые возможности 

1Г6/сЕтпегпеІ,ѴѴі-Н (802.1 1Ь/д), 
Віиеіооіп, модем 56К 

Дополнительные функции 

веб-камера 1,3 Мп 

Аккумуляторная батарея 

4800 мА-ч,10,8В 

Время работы 

от батареи, режимы 

чтения/полной нагрузки 

Зч 25 мин/1 ч 22 мин 

Операционная система 

ѴѴіпсІоѵѵ5 Ѵізіа Ноте Ргетіит 

Габариты и масса 

413x148x33,5 мм, 2,63 кг 



Вполне вероятно, что дизайн ЕХ600 най- 
дет своих поклонников, однако нам он 
не пришелся по вкусу. Корпус имеет 
строгие формы и окрашен в синий цвет с 
вкраплением блестящих точек. На этом фоне 
серебристые функциональные кнопки (одна 
из которых активирует Віиеіооіп и ѴѴі-Рі) вы- 
глядят немного странно, причем ярко-голубая 
подсветка клавиши включения ноутбука на- 
чнет надоедать через несколько минут рабо- 
ты с устройством. Аналогичная подсветка 
реализована и у индикаторов, расположен- 
ных справа от тачпада. Последний сильно 
смещен влево, что не очень удобно для поль- 
зователей-левшей (ладонь упирается в угол 
ноутбука). 

Снабдив ноутбук довольно большим коли- 
чеством ІІЗВ-разъемов, инженеры забыли о 
главном интерфейсе, необходимом для совре- 
менной мультимедийной модели - НЮМІ. 
Вместо этого нам предлагается воспользовать- 
ся ѴОА и 5-Ѵіс!ео. Кроме того, вместо 
ЕхргеззСагс! применен порт РСМСІА, коннекто- 
ры звуковой карты и кард-ридер находятся на 
передней грани лэптопа. В остальном функ- 
циональность на уровне аналогичных уст- 
ройств с полным набором беспроводных ин- 
терфейсов и веб-камерой. 

Невысокие результаты в ЗОМагк обусловле- 
ны применением достаточно слабой дискрет- 
ной видеокарты 8400М О, в то же время про- 
цессорные тесты ЕХ600 прошел намного луч- 
ше. Из этого следует, что перед нами сугубо 
мультимедийная модель, однако отсутствие 
НЮМІ - серьезный минус, лишающий пользо- 
вателя возможности получения качественного 
изображения при выводе на телевизор. Тем 
не менее стоимость ЕХ600 довольно демокра- 
тична, и многие простят ноутбуку вышеуказан- 
ные недостатки. 



Тоншчосшо нарактористиш 



Процессор 

ІпгеІ Соге 2 йио Р8600 
(2,4ГГц,ЗМБІ.2-кэш) 

Оперативная память 

4096 МБ, 00К2-800 

Чипсет 

ІпіеІ РМ45 Ехрге55 
Экран 

14,1" (1280x800), 
глянцевое покрытие 

Яркость экрана, мин./макс. 

19/99 кд/м 2 

Графический адаптер 

МѴЮІАСеРогсе 9600М СТ, 
256 МБ (ШК3 1600 МГц) 

Жесткий диск 320 ГБ 

(5400 об/мин, 8 МБ кэш) 

Оптический привод 

РѴР±КѴѴ 

Внешние разъемы 

2ХУ5В2.0, Ехрге55СагоУ34, 
ѴСА, НРМІ, Ю-45, еБАТА/ 
ІІ5В, Неасі-оит, Міс-іп 

Кард-ридер 5Р/ММС, М5 (Рго) 

Сетевые возможности 

1Г6/сЕтпегпет,ѴѴі-Н (802.1 1 Ь/д), 
ВІиетооІп 

Дополнительные функции 

веб-камера 1,3 Мп 

Аккумуляторная батарея 

4800 мА>ч, 10,8 В 

Время работы 

от батареи, режимы 

чтения/полной нагрузки 

3 ч 13 мин/1 ч 16 мин 

Операционная система 

ѴѴіпсІоѵѵ5 Ѵі5іа Ноте Шіітаіе 

Габариты и масса 

332x243x24-33,5 мм, 2,98 кг 



Компактный и легкий 0X400 больше на- 
поминает имиджевую модель. Такое 
впечатление складывается из-за крышки 
ярко-красного цвета, хотя внутри ноутбук вы- 
держан в более спокойных черно-серебристых 
тонах. Ближе к панели размещены кнопки 
включения, активации режимов ТигЬо (увели- 
чение частоты процессора на 400 МГц, однако 
только при подсоединенном блоке питания) и 
Есо (Есо Еп^іпе Роѵѵег - система оптимизации 
энергопотребления с несколькими предуста- 
новками для разных нагрузок). Клавиатура не 
имеет цифрового блока из-за небольших габа- 
ритов ноутбука, а тачпад практически невидим, 
поскольку по цвету и фактуре не отличается от 
рабочей поверхности. Выделяются лишь его 
кнопки, выполненные в серебристом цвете. 

Обычных портов ІІ5В всего два, однако с 
левой стороны присутствует также третий, 
совмещенный с еЗАТА, - уже привычное ре- 
шение. Неудобно расположены лишь разъемы 
для подключения микрофона и наушников. 
Стоит отметить и невысокое качество сборки - 
крышка ноутбука поскрипывает в некоторых 
местах, заметна неаккуратная установка стек- 
ла на веб-камере, каретка оптического приво- 
да не всегда легко закрывается. 

Примечательно, что из всех представленных 
14-дюймовых моделей СХ400 единственная, 
оснащенная высокопроизводительным видео- 
адаптером. Это позволило ей достигнуть впе- 
чатляющих результатов в тестовых пакетах. К 
тому же система Есо Еп^пе Роѵѵег обеспечи- 
вает солидное время автономной работы в 
режиме чтения. 

Пожалуй, наиболее серьезный недостаток 
ноутбука - качество подсветки матрицы: из-за 
ее неравномерности в нижней части экрана 
появляется неприятное пятно, особенно за- 
метное при просмотре фильмов. 
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комп'ЮТЕР ПОЧИНАЕТЬСЯ 

3 ІІ\ІТЕ1 9 . 




Супер-нова ігрова серія комп'ютерів Мео'З: 



На базі чотирьох'ядерних 
процесорів ІпіеІ Соге 2(2иас1 

* Потужня відео карта 

- Жорсткий дискт та пам'ять великого об 'ем у 

- Геймерські клавіатура та миша 

- Стильний корпус* та 2Гб флешка у комплект! 

■ Та УВАГА! 
Ліцензійна гра 'Таг Сгу ф 2" у подарунок! 




Ра* Оу*2 заоювано на орйПиалькпі весен 'ри Раг Сгу* момламЛ Сгуіак під режиеурою Сеаат ЕрлѴ 
© 23СВ ІіЬиюІІ Еп№Па<птеп( Ѵсі права захнщен. Ршг Сгу, и&і&аА та иЬіздй с торсовнми марками компані ЫЬізоРі ЕпЕвПа птепі у США та/або інших кражах 



МЕРЕЖА МАГАЗИНІВ МКС 

ѵ/^ѵѵ.ппкз.иа (2)8-800-50-20-100 

(беэкоштовно эі стаціонарних телефонов) 

* У каявності с деяяька рономднітиих варіакті в дизайну системник блоків. 
"Поквагттеся, ад>;е кількістъ ігор обмежена' Падробиці ■ у прцднвців- консул ьтанті в. 
"Під подарунком розумісться продаж гри за ціною 1 фн. 




Корпорація ІгіІеІ не несе відповідальності за інформацію щодо характеристик комп'ютерних систем, наведену в даному документі. 

©Корпорація I пТе I 2008. Усі права захищено. I пТеІ, логотип \пІе\, I пТеІ Соге, Репііііт та логотип I пТе I Соге е товарними знаками корпораціі I пТе I у США та інших краінах. 








V ВѲрДІІКТ 



***** 

ЗА 

Хорошее соотноше- 
ние цена/оснащение; 
дизайн; длительность 
работы от аккумуля- 
тора 

ПРОТИВ 

Неоптимальное разме- 
щение портов 115В 




В510-Р30ША 



Продукт предоставлен 

представительством ЗаплБііпд 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.5апгі5ипд.иа 




Тоншчосшо нарантерисшни 



Процессор 

ІпіеІ Соге2 йио Р7350 
до ГГц,ЗМБІ.2-кэш) 

Оперативная память 

2048МБ,РРК2-800 

Чипсет 

Іпіеі РМ45 Ехрге55 
Экран 

15,4" (1280x800), 
глянцевое покрытие 

Яркость экрана, мин./макс. 

20/155 кд/м* 

Графический адаптер 

ЫѴЮІА беРогсе 9200М 65, 
256 МБ (РРК2 820 МГц) 

Жесткий диск 250 ГБ 

(5400 об/мин, 8 МБ кэш) 

Оптический привод 

РѴР±КѴѴ 

Внешние разъемы 

ЗХУ5В2.0, Ехрге55Сагс!/54,ѴСА, 
НРМІ,Ш-45,Неа(1-ои!,Міс-іп 

Кард-ридер ММС, 5Р 

Сетевые возможности 

1Гб/сЕіпегпеІ,ѴѴі-Н(802.11Ь/д), 
Віиетооіп 2.0 

Дополнительные функции 

веб-камера 1,3 Мп 

Аккумуляторная батарея 

4000мА*ч,11,1В 

Время работы 

от батареи, режимы 

чтения/полной нагрузки 

4 ч 16 мин/1 ч 30 мин 

Операционная система 

ѴѴіпсІоѵѵзѴіБТіі Ноте Ргетіит 

Габариты и масса 

358x269x31,8-38,5 мм, 2,68 кг 



Передняя панель Р510, выполненная в 
серебристом цвете, смотрится даже 
интереснее, чем в случае с черным 
матовым пластиком. Внешний минимализм 
Р510 привлекает. Здесь нет никаких ярких 
разноцветных светодиодов и даже дополни- 
тельных мультимедийных кнопок. Матрица с 
глянцевым покрытием обладает хорошим быс- 
тродействием и неплохой цветопередачей. 
Градиент имеет хорошую равномерность - 
по этому параметру ноутбук один из лучших в 
тесте, чего нельзя сказать об углах обзора. 
Диапазон угла наклона экрана, в котором 
изображение видно без заметного клиппинга 
в светлых участках, довольно мал, потому не- 
обходимо подбирать оптимальное положение 
верхней крышки. 

К клавиатуре претензий нет, она не проги- 
бается во время набора текста, левый нижний 
угол занял СІгІ, а клавиши не ужаты по шири- 
не. Довольно чувствительный тачпад, немного 
утопленный в корпусе, удобен в работе. Не- 
большое нарекание вызывает размещение 
портов - два из трех разъемов 115В располо- 
жены на задней панели. Отметим очень тихую 
работу системы охлаждения, при минималь- 
ной нагрузке вентилятор и вовсе выключается. 

Что касается производительности, то с при- 
вычными приложениями никаких проблем, а 
в играх возможности несколько ограничивает 
ОеРогсе 9200М (35 с 256 МБ памяти 00Н2. 
Однако есть и обратная сторона медали - 
ноутбук имеет завидную автономность, и для 
кого-то это будет куда более весомый аргумент 
при покупке. Несмотря на довольно скромную 
емкость аккумулятора, в режиме чтения лэп- 
топ продержался свыше четырех часов. Оче- 
видно, разработчики хорошо оптимизировали 
ВІ05, ну и конечно же, не будем умалять за- 
слуг новой платформы Іпіеі Сепігіпо 2. 



ѵ вердикт 



***** 

ЗА 

Хорошее качество 
сборки; высокая 
автономность; сба- 
лансированность 
конфигурации 

ПРОТИВ 

Отсутствие порта 
НЭМІ; расположение 
портов 115В 



Батзипд 




В460-Р50ША 



Продукт предоставлен 

представительством Затзипд 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.БатБітд.иа 




Тднничдсніш нарактористики 



Процессор 

ІптеІ Соге 2 Рио Р7350 
(2,0 ГГц,ЗМБІ_2-кэш) 

Оперативная память 

2048 МБ, РРК2-800 

Чипсет 

Іпіеі РМ45 Ехрге55 
Экран 

14,1" (1280x800), 
глянцевое покрытие 

Яркость экрана, мин./макс. 

15/140 кдѴ 

Графический адаптер 

ЫѴЮІАСеРогсе 9200М С5, 
128 МБ (РРК3 1400 МГц) 

Жесткий диск 320 ГБ 

(5400 об/мин, 8 МБ кэш) 

Оптический привод 

РѴР±КѴѴ 

Внешние разъемы 

Зхц-$В2.0, ЕхргеяСапі/34,ѴСА, 

НРМІ,Ю-45,Ю-11,Неа(]-оиІ, 

Міс-іп 

Кард-ридер ММС, 5Р 

Сетевые возможности 

1Гб/сЕіпегпеі,ѴѴі-Н (802.1 1Ь/д), 
Віиеіооіп 2.0, модем 56К 

Дополнительные функции 

веб-камера 1,3 Мп 

Аккумуляторная батарея 

4000мА-ч,11,1В 

Время работы 

от батареи, режимы 

чтения/полной нагрузки 

Зч 55 мин/1 ч 14 мин 

Операционная система 

ѴѴіпсІоѵѵ$Ѵі$Іа Ноте Ргетіит 

Габариты и масса 

339x247x30,65-37,95 мм, 
2,35 кг 



Как и предыдущая модель, Р460 также 
принадлежит к серии Затзипё Аига и 
внешне очень похожа на Р510. По-спар- 
тански простая рабочая поверхность, не разук- 
рашенная разноцветными индикаторами и 
дополнительными кнопками. Лэптоп выглядит 
заметно компактнее 15-дюймового собрата. В 
плане оснащения отличия хоть и не очень вели- 
ки, но все же есть. Объем жесткого диска увели- 
чен до 320 ГБ, на ЕхргеззСагсІ/34 заменен слот 
для модулей расширения, немного иначе рас- 
положены интерфейсные порты. К сожалению, 
у данной модификации отсутствует порт НОМІ, 
поэтому желающим посмотреть видео на широ- 
ком экране придется подключать его по О-зиЬ. 

Разъем для зарядного устройства находится на 
левой панели, а не сзади. Это удобнее, когда 
нужно подсоединить БП к уже включенному ноут- 
буку. А вот в домашних условиях, когда ноутбук 
зачастую «на привязи», лучше чтобы коннектор 
располагался с тыльной стороны - меньше про- 
водов путается под руками. 

Клавиатура и тачпад Р460 обладают теми 
же достоинствами, что и таковые у Р510. СО 
также работает очень тихо: даже под нагруз- 
кой шум, издаваемый вентилятором, заметно 
ниже, чем у других моделей ноутбуков. Из по- 
лезных дополнений отметим светодиодный 
индикатор заряда аккумулятора, по которому 
можно ориентировочно определить, на сколь- 
ко еще хватит батареи. Как и в Р510, здесь 
используется ОеРогсе 9200М 05 с 128 МБ 
ОЭРЗ. В «тяжелых» играх важен большой объ- 
ем памяти для хранения текстур, хотя для тех 
проектов, которые нормально потянет ОеРогсе 
9200М 03, это не столь критично. 

Интересно, что при одинаковой емкости 
батареи время работы Р460 во всех режимах 
несколько меньше, чем у Р510, хотя и ее по- 
казатели автономности одни из лучших в тесте. 
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тест мультимедийных ноутбуков 14-15" 



> РСШагНОБ, баллы 



***** 

ЗА 

Лаконичный дизайн; 
привлекательная 
цена; функция подза- 
рядки ІІЗВ-устройств 

ПРОТИВ 

Отсутствие НЮМІ в 
данной модификации; 
туговатый ход кнопок 
тачпада 




ТОБІІІЬѲ $оМІі*е А300-1О5 



Продукт предоставлен 

представительством ТоБпіЬа, 
ѵѵѵѵѵѵ.ІОБгііЬа.согп.ги 




Тонничоснио нарантерисшни 



Процессор 

ІпгеІ Соге 2 РиоТ5850 
(2,16ГГц,2МБІ.2-кэш) 

Оперативная память 

3072 МБ, РРК2-667 

Чипсет 

ІпіеІ СМ965 Ехрге55 
Экран 

15,4" (1280x800), 
глянцевое покрытие 

Яркость экрана, мин./макс. 

30/140 кд/м* 

Графический адаптер 

АТІ МоЫІіту Расіеоп НР3470, 
256 МБ 

Жесткий диск 

250 ГБ (5400 об/мин) 

Оптический привод 

РѴР±Щ 

Внешние разъемы 

4ХУ5В2.0, Ехрге55СагоУ54, 
ѴСА, НгеѴѴіге,$-Ѵіс1ео, 
Ш-45, Неасі-оиі, Міс-іп 

Кард-ридер 

ММС,5Р,М5, М5Рго,хР 

Сетевые возможности 

1 Гб/с Етпегпеі, модем 56К, ѴѴі-Рі 
(802.1 1а/Ь/д), Віиеіооіп 2.0 

Дополнительные функции 

веб-камера 1,3 Мп 

Аккумуляторная батарея 

55 Вт*ч,11,1В 

Время работы 

от батареи, режимы 

чтения/полной нагрузки 

2 ч 31 мин/0 ч 48 мин 

Операционная система 

ѴѴіпсІоѵѵ$Ѵі$Іа Ноте Ргетіит 

Габариты и масса 

362x267x34,5-38,5 мм, 2,84 кг 



Данная модель, принадлежащая к серии 
домашних ноутбуков Заіеііііе, уже более 
полугода находится на рынке. Удиви- 
тельно, но за это время А300 получила порядка 
тридцати (!) различных модификаций, оснаще- 
ние которых может существенно отличаться. К 
нам на тест попала А300-105, основанная на 
мобильной платформе Іпіеі предыдущего поко- 
ления Запіа Роза с чипсетом Іпіеі РМ965 и 
двухъядерным процессором семейства Мегот. 

Дизайн А300 интересен: глянцевое покрытие 
Ризіоп Ріпізп, тонкие серые полоски на корпусе, 
закругленные грани делают внешний вид ноутбу- 
ка нетривиальным. Эффектная лакированная 
клавиатура, несмотря на некоторые опасения, 
на поверку в работе оказалась весьма удобной - 
хорошая компоновка, мягкий клик. Правда, как 
и все глянцевые поверхности, пачкается она 
довольно быстро, к тому же при определенном 
освещении может неприятно бликовать. Над 
основным клавишным блоком расположен ряд 
сенсорных кнопок, которые помогут управляться 
с медиапроигрывателем. Тачпад, представляю- 
щий собой полупрозрачную площадку, выполнен 
заподлицо с рабочей панелью. Выглядит очень 
необычно, но главное - пользоваться им удоб- 
но. Экран обладает неплохими углами обзора и 
скоростью реакции, но имеет некоторые огрехи 
в цветопередаче - есть небольшое отклонение в 
холодные полутона. Практически все разъемы 
размещены на боковых гранях. Впереди только 
аудиоконнекторы, колесо регулировки громкос- 
ти, кард-ридер и тумблер включения беспровод- 
ного адаптера. Акустика от Нагтап Кагоіоп по 
ноутбучным меркам весьма неплоха. 

Из необычных решений отметим дополни- 
тельный отсек для установки второго жесткого 
диска и фирменную технологию ІІЗВ ЗІеер- 
апо!-Спагёе, позволяющую подзаряжать гадже- 
ты от ноутбука, даже если он выключен. 




М51 6X400 
16 Р510 

Асег Аьріге 59306-844С32ВІ 
НРРаѵіІіоп сіѵ5-1050ег 
16 К410 

ТозЬіЬа БагеІМге А300-1С5 
0еІІ$тисііо1535 (0$1535]21035В) 
Ьепоѵо ИеаРасІ Ѵ510-4А 
$аггі5ипдК460-Р$0Ш 
Ітрге$5іоп657 
А5Ц5 М50Ѵс (Р7355СССАѴѴ) 
5ат5ипдК510-Р$0Ш 
М5І ЕХ600-045УА 



5946 



■Я 




@ Общий тест 



ЭДГПагНОб, 1280x800, баллы 



М51 6X400 
Асег Авріге 5930С-844С32ВІ 
НР Раѵіііоп сіѵ5-1050ег 
Ьепоѵо ИеаРасІ Ѵ510-4А 
16 К510 

ТозЬіЬа БагеШге А300-1С5 
А5Ц5 М50Ѵс (Р7355СССАѴѴ) 
0еІІ$тисііо1535 (051535]21035В) 
Ітрге$$іоп657 
16 К410 

5атзипд К510-Р50Ш 
5ат5ітдК460-Р$0Ш 
М5І ЕХ600-045УА 



2154 



В Общий тест 6 ТестСРУ 



Ш\ ГПау Сгу Ц, 1280x800, 
высоноо начоство, надры/с 



М51 6X400 
Асег Азріге 5930С-844С32ВІ 
16 К510 
НРРаѵіІіоп сіѵ5-1050ег 
Ьепоѵо ІсіеаРасі Ѵ510-4А 
ТозЫЬа 5атеІІііеА300-165 
0еІІ5тисііо1535 (051535]21035В) 
5ат5ипдК460-Р$0Ш 
5ат5ипдК510-Р$0Ш 
Р410 

Ітрге$$іоп 657 
АБЫБ М50Ѵс (Р7355СССАѴѴ) 
М5І ЕХ600-045УА 
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> Врогля автонотной работы, ч:тин 



итоги 



А5У5М50Ѵс(Р7355ССбАѴѴ) 
Батзипд Р510-Р50іиА 
5аішипдК460-Р501ІМ 
0еІІ5іисііо1535 (0$1535]21035В) 
М5І ЕХ600-0451М 
М5ІСХ400 
Асег Авріге 5930С-844С32ВІ 
Ьепоѵо ІсіеаРасІ У510-4А 
НРРаѵіІіоп (Іѵ5-1050ег 
16 Р510 

ТозЬіЬа ЗагеІІііе А300-1С5 
16 К410 
Ітрге55Іоп 657 




Ѳ Режим чтения 



Высокая нагрузка 



Вротя автонотного проигрывания видоо, ч:тин 



А5Ы5 М50Ѵс (Р7355СССАѴѴ) 
5ат5ипдК510-Р$0Ш 
5аішипдК460-Р50Ш 
М51 6X400 
0еІІ5іисІіо1535 (051535]21035В) 
НР РаѵіМоп с1ѵ5-1050ег 
М5І ЕХ600-0451М 
Асег Азріге 59306-844С32ВІ 



Ьепоѵо ИеаРасІ Ѵ510-4А 



ТозЬіЬа БаИеІМге А300-1С5 



Ітрге$$іоп657 




Ѳ ХѵісІ (720x304 точек) Н.264 (1280x544 точек) 



30ГПагн2001 5Е, 1280x800, баллы 



І.6К510 
НРРаѵіІіоп (1ѵ5-1050ег 
Ьепоѵо ІсіеаРасІ У510-4А 



Асег Азріге 5930С-844С32ВІ 
М51 6X400 

Тоз 




5ат5ипдК460-Р50Ш 
Ітргеззіоп 657 
16 К410 

ТозЫЬа 5аіеІІкеА300-165 
$аггі5ипдК510-Р$0Ш 
0еІІ5іисііо1535 (051535]21035В) 
А5Ы5 М50Ѵс (Р7355СС6АѴѴ) 
М5І ЕХ600-045УА 



Производительности рассмотрен- 
ных ноутбуков вполне достаточно 
для проигрывания ЬЮ-видео без 
каких-либо потерь в качестве или 
количестве кадров/с. Это одно из 
важных отличий оснащенных 
лэптопов среднего уровня от бюд- 
жетных моделей. Кроме того, у 
всех представленных устройств 
имеются дискретные видеокарты, 
что позволяет надеяться на при- 
емлемые показатели в играх. 
Конечно, возможности, предполо- 
жим, СеРогсе 9200М Ѳ5 и 
9600М ОТ серьезно отличаются, 
тем не менее дискретный графи- 
ческий адаптер расширяет круг 
ПО, которое можно запускать на 
ноутбуке без опаски. Как и в слу- 
чае с настольными системами, 
2 ГБ оперативной памяти здесь 
уже стали стандартом, а нередко 
используется даже больший объ- 
ем ОЗУ. В отношении накопите- 
лей разумным минимумом явля- 
ется 160 ГБ, но в ноутбуках за 
$1000-1300 чаще можно уви- 
деть ЬЮО на 250-320 ГБ. 

Что касается непосредственно 
участников данного теста, то фак- 
тически все они заслуживают 
определенного внимания, но мы 
решили выделить несколько ноут- 
буков, которые нам понравились 
больше всего. А51І5 М50Ѵс по- 
дойдет в качестве относительно 
недорогой универсальной систе- 
мы для дома, если вы не слишком 
часто играете. Лэптоп отлично 
оснащен и умеет очень экономно 
расходовать заряд аккумулятора, 
дисплей имеет хорошую насы- 
щенную картинку и большой за- 
пас яркости, кроме того, отметим 
корректную работу датчика вне- 
шнего освещения и многофункци- 
ональный тачпад. А довольно по- 
лезным бонусом станут ноутбуч- 
ная сумка и оптическая мышка в 
комплекте. РеІІ Зіііоіо 1535 за- 
помнился эффектной конструкци- 
ей с Г-образной верхней крыш- 
кой, к тому же он хорошо осна- 
щен и имеет оптический привод с 
удобной щелевой загрузкой дис- 
ков. Обе модели получают заслу- 
женную награду - «Выбор ре- 
дакции: лучшая покупка». 

Знак «Выбор редакции: луч- 
шее качество» достается двум 
протестированным моделям - 
Асег Азріге 5930С и НР Раѵі- 
Ііоп аѵ5-1050ег. Первая приятно 
порадовала сочетанием наиболее 
мощных комплектующих для этого 
класса и хорошим оснащением, 
вторая - стильным дизайном, 
отличной функциональностью и 



очень удобной клавиатурой. Кро- 
ме того, наличие пульта ДУ оценят 
те, кто планирует использовать 
свой мобильный ПК в качестве 
медиацентра. Оба ноутбука по 
части автономности звезд с неба 
не хватают, что неудивительно, 
учитывая производительные ком- 
поненты, но 2,5-3 часа они про- 
держатся без проблем, а в до- 
машних условиях вряд ли нужно 
больше. 

Что касается остальных участ- 
ников, стоит выделить модели 
Затзип^ Р510 и Р460 - «долго- 
играющие» лэптопы с хорошим 
качеством сборки и очень тихой 
системой охлаждения. Ноутбуки от 
Ю - К410 и Р510 - понравятся 
почитателям минимализма, кото- 
рым нужна надежная мобильная 
система без особых дизайнерских 
изысков, кроме того, Р510 до- 
вольно неплохо справляется с 
играми. ТозЫЬа ЗаІеІІНе А300 
весьма интересна внешне и обла- 
дает возможностью установки 
второго дополнительного ИОО, что 
значительно расширит дисковое 
пространство для организации 
хранилища медиаконтента. А вот 
алюминиевая рабочая поверх- 
ность да и в целом оформление 
Ішргеввіоп 657 придутся по ду- 
ше любителям стильных уст- 
ройств, которых в лэптопе, поми- 
мо технических характеристик, 
волнует и его внешний вид. 

Если вам понадобился относи- 
тельно легкий производительный 
ноутбук, то здесь мало альтернатив 
М5І СХ400. Нужно еще хорошень- 
ко поискать 14-дюймовые модели 
массой менее 2,3 кг с видеокар- 
той уровня СеРогсе 9600М ОТ и 
процессором ІгтсеІ Соге 2 Оио 
Р8600, который к тому же можно 
разогнать штатными методами. В 
подобной комплектации этот «ма- 
лыш» оказался самым производи- 
тельным устройством в тесте, но 
получить награду ему помешали 
скромные возможности дисплея с 
неравномерной подсветкой и не- 
большим запасом яркости. 

Если бы у нас был учрежден 
приз зрительских симпатий, опре- 
деленно, он достался бы Ьепоѵо 
ШеаРаб! Ѵ510-4А. Ноутбук подку- 
пает неординарным дизайном и 
вниманием разработчиков к ме- 
лочам, и основным его недостат- 
ком, помешавшим получить отли- 
чительный знак, стало отсутствие 
НОМІ и использование мобильной 
платформы предыдущего поколе- 
ния с не самым быстрым процес- 
сором. 
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Уоиг йгеі ітргеззіоп 
ѵѵііі Ье ІНе Ягеі 




Ітргеззіоп ІІпгеаІ 658 V 

Дисплей: 15.4" (ѴѴХСА 1280x800) 
Процесор: ІпіеР Соге® 2 Оио Р7350 (2.00 СНі) 
Оперативна пам'ять: ООК-ІІІ 4096 Мб 
Відеокарта: СеРогсе-Со 9800 М ОТ5 с 512 Мб 
Операційна система: ѴѴіпсІоѵѵз 
Додатково: гра 5.Т.А.І-.К.Е.К. СІеаг 5ку 



ітргеззюп.иа 



Друже, знаю, тобі подобаеться, коли все «літае», Останні ігри на 
повних настройках - хіба це не те, чого ти шукаеш? Якщо так, то 
кращого варіанта для своТх найпотаемніших гейлдерських фантазій 
не знайти. Вдвічі більше яскравих вражень гарантовано повною 
версіею гри 5.ТАІ.К.Е.В СІеаг 5ку, яка входить у комплект поставки. 
Ще ніколи віртуальний світ небув настільки близьким до реального, 

ІпіеІ, логотип ІпіеІ, Сепгхіпо 1 Сетгіло Іпіійе е торговыми марками Корпораци ІпіеІ в США та інших крашах. 
•Твоі перші ера жен ня будут ь на й л ерш ими 
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Олег Голубей 
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"Традиционный конкурс моддинга журнала 
«Домашний ПК», финальная часть которо- 
го проходит в рамках выставки «ЦифроМа- 
ния:)», заслуженно является самым ожидаемым 
т 1 * ' событием для умельцев со всей Украины. Дан- 
Г г ное мероприятие проводится при поддержке 
постоянных партнеров - компаний Батзипд 
ЕІесІгопісБ и Іпіеі, к которым теперь примкнул и 
один из наиболее известных производителей 
компьютерной периферии - І_одіІесп. 

В этом году формат конкурса немного изме- 
нился: вместо традиционных десяти работ мы 
были готовы отобрать в финал пятнадцать. 
Единственный критерий - высокий уровень 
исполнения. По итогам отбора заявок, получен- 
ных в достаточном количестве, на стенде «До- 
машнего ПК» с 30 октября по 2 ноября было 
представлено тринадцать конкурсных проек- 
тов. О них и о моддинг-движении в Украине, 
перспективах его развития и не только мы рас- 
скажем на этих страницах. 



Фото Александра Макаренко 





конкурс моддинга 2008 




НРТ-16 



1 место 

ЕГНЯЯ Павел Рафалович (г. Алупка, АР Крым) 

ноутбук Затзип^ Р560, акустическая система 
І_оёіт_есп 2-10, мышь І_оёіт_есп 09 



Проекты Павла Рафаловича 
уже неоднократно занима- 
ли высокие места в финаль- 
ных частях конкурсов моддинга 
«Домашнего ПК». Так, в 2005 году 
автор оказался одним из первых 
умельцев, собравших качествен- 
ный персональный компьютер в 
барабане обычной стиральной 
машины. Та работа удостоилась 
четвертого места. 

Положительный опыт участия в 
подобных мероприятиях наверня- 
ка помог моддеру добиться отлич- 
ных результатов и в этот раз. Оче- 
редное творение Павла, с его же 
слов, является настоящим долго- 
строем. Работы над КАТ- 16 велись 
в общей сложности около двух лет 
(справедливости ради отметим, что 
большую часть этого времени заня- 
ли перерывы). Думаем, оно того 
стоило - на суд посетителей выстав- 
ки и жюри конкурса был представ- 
лен оригинальный проект, по праву 
занявший первое место. 

Исходный объект, использован- 
ный для переделки, - киноавто- 
трансформатор (отсюда и название 
самой работы). Павел смонтировал 
комплектующие внутри корпуса от 
донора, провел традиционный раун- 
динг проводов внутри системы. Для 



обеспечения эффективного теплоот- 
вода в КАТ- 16 установлены допол- 
нительные вентиляторы. На лице- 
вой панели устройства размещен 
двухстрочный знакосинтезирующий 
дисплей. Вся конструкция окраше- 
на в зеленый армейский цвет, 
снабжена ручкой для транспорти- 
ровки и крышкой для доступа к 
кнопкам управления. Для перегово- 
ров со штабом используется спутни- 
ковая связь (ѴѴі-Рі-антенна на боко- 
вой стенке). Ну чем не походный 
компьютер командира взвода? 

Подчеркивают стилистику микро- 
фон и наушники советской эпохи, а 
плакат с лозунгом «Не болтай!», 
размещенный на внутренней сто- 
роне крышки, у посетителей стенда 
«Домашнего ПК» теперь наверняка 
ассоциируется в первую очередь с 
рассматриваемой работой. Отме- 
тим очень высокое качество испол- 
нения мода: к нему практически 
невозможно придраться даже пос- 
ле пристального осмотра. 

Более легкий и удобный пере- 
носной ПК - ноутбук За тзипё 
Р560, полученный в качестве при- 
за, - станет для Павла Рафаловича 
хорошей заменой тяжелого и, ве- 
роятно, набившего оскомину за 
два года работ КАТ- 16. 




«№поб9Діітэя 
платфортѳ» 

2 место 

ШШ ѴЕР-ѴОІ.Р (г. Киев) 

процессор Іпіеі Соге 2 Ехігегле (3X9650, акустиче- 



ская система 1_о#1есг1 2 Сіпегла, мышь І_оёіт_есп С9 

ІІІшНЯшТ ШШ монитор Затзип^ ЗупсМазІег 

Т220, мышь І_о§іт.есп 05 



Данный проект сокрушил 
представления большинства 
посетителей выставки о том, 
как должен выглядеть домашний 
компьютер: вряд ли многим прихо- 
дило в голову смонтировать его... в 
розовом унитазе! Известный на- 
шим читателям оригинал и техно- 
маньяк ѴЕР-ѴОЬР всегда экспери- 
ментирует самым радикальным 
образом, благодаря чему рождают- 
ся моды подобного уровня. Рас- 
сматриваемый проект сделан для 
использования в качестве шоу- 
стоп пера, что у автора получилось 
отлично. Работа, названная «Непо- 
бедимой платформой», выполнена 
в стиле популярной игры (Зиаке, в 
которую на «унитазе» можно было 
поиграть даже во время выставки. 

Собственно компьютер смонти- 
рован в сливном бачке. Единс- 
твенная внешняя переделка кос- 
нулась замены его крышки: ѴЕР- 
ѴОІ.Р изготовил альтернативную, 
снабженную вентиляторами для 
охлаждения компонентов и ручка- 
ми управления ПК. Боевая рас- 
краска в виде кровавых подтеков 
(видимо, следы сраженных вирту- 
альных врагов) ориентирована 
явно не на слабонервных, и имен- 
но этот элемент оформления, по 



нашему мнению, мог вызвать 
негативные ассоциации. Для отво- 
да тепла от процессора применяет- 
ся встроенная система водяного 
охлаждения, в контуре которой 
течет... нет, даже не водичка, а 
яблочный сок. Особо извращен- 
ные посетители могли отведать его 
прямо из унитаза - сток последне- 
го используется как расширитель- 
ный бачок СВО. Под ободком раз- 
мещена гибкая светодиодная 
лента с красной подсветкой. 

«Непобедимая платформа» во 
время выставки привлекала наи- 
большее внимание: со своей 
задачей проект справился на 
«отлично», подтверждением чему 
является победа в номинации 
«Приз зрительских симпатий». 
Представители нескольких теле- 
каналов воспользовались шан- 
сом запечатлеть уникальные кад- 
ры из серии «заправляем и запус- 
каем компьютер» в исполнении 
ѴЕР-ѴОІ_Р'а. Кстати, один из при- 
зов - процессор Іпіеі Соге 2 
Ехігете 0X9650 - наверняка 
будет задействован автором в 
экстремальных бенчинг-сессиях 
команды Хт_гетеІ_аЬз.огё, которую 
он представлял на «ЦифроМа- 
нии:) 2008». 
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«Понь» 



3 место 

ДЭТЯЯ БАРАБАС (г. Киев) 

ПРВЯ монитор Затзипё ЗупсМазІег Т220, руль 
І_оёіІесп 025 Расіп§ ѴѴпееІ, мышь І_оёіт.есп 09 




«Иу6» 



4 место 

ИДЯ Сергей Крыжановский (г. Киев) 

ПРВЯ процессор Іпіеі Соге 2 Оиас! 09550, руль 
І_оёіт_есп С25 Расіп^ ѴѴпееІ, мышь І_оёіт_есп С5 



Скажите, какие процессоры 
компании Іпіеі господствова- 
ли на компьютерном рынке 
пять-десять лет назад? Правильно, 
СРІІ семейства Репііит разных 
поколений. В народе же их назы- 
вали гораздо проще: примерно 
так, как именуется проект, заняв- 
ший третье место в финальной 
части Конкурса моддинга 2008, 
т. е. «Пень». 

Наши читатели, интересующие- 
ся моддингом, наверняка помнят 
корпуса-победители конкурсов в 
2005 и 2007 годах авторства Ва- 
лерия Жука, элементы которых 
также были выполнены из дерева. 
На этот раз мы имеем дело с ана- 
логичным материалом, однако 
принципы обработки совершенно 
другие: автор, из скромности по- 
просивший не называть его имени, 
занимается деревянной скульпту- 
рой. В качестве основы рассмат- 
риваемого проекта использован 
самый настоящий, хорошо просу- 
шенный пенек тополя - благодаря 
этому масса данного ПК гораздо 
менее внушительна, чем его раз- 
меры. Обработка сводилась пре- 
жде всего к очистке, затем - ми- 
нимальной внешней доводке. 
Комплектующие компьютера раз- 
мещены внутри полости, специ- 



ально выбранной в пеньке, для 
оформления задней панели ис- 
пользуется часть каркаса старого 
промышленного корпуса. Украше- 
нием работы служит логотип ком- 
пании ІпіеІ, вырезанный из дере- 
ва, который соседствует с кнопка- 
ми Роѵѵег и КезеГ. Данные 
элементы сделаны из отдельной 
дощечки, интегрированной в об- 
щую конструкцию. Древесина 
покрыта лаком, защищающим ее 
от воздействия внешних факторов 
и облагораживающим внешний 
вид проекта. 

Начинка ПК максимально соот- 
ветствует названию - система ос- 
нована на архаичной материнской 
плате с процессором ІпіеІ Репііит II. 
Производительности данного реше- 
ния вряд ли будет достаточно для 
чего-то большего, чем веб-серфинг 
и работа в офисных приложениях, 
однако в случае необходимости 
комплектующие можно сменить на 
новые и мощные. 

Данный проект отчасти из-за 
своих габаритов далеко не всегда 
впишется в интерьер современ- 
ной квартиры, однако для довер- 
шения аристократического стиля 
роскошных апартаментов зажи- 
точного человека подойдет как 
нельзя лучше. 



Идеи создания компактных 
энергоэффективных ПК 
постепенно становятся 
модными как у отдельных энтузи- 
астов, так и среди ведущих про- 
изводителей компонентов и гото- 
вых решений ІТ-направленности. 
Для наших читателей подход к 
проектированию таких компью- 
теров уже давно не является 
чем-то новым. Редакции журна- 
ла приятно, что публикации о 
проектах ДПК гпіпі и ДПК тіпі 
Мк.ІІ не только вызвали здоро- 
вый интерес аудитории, но также 
нашли свое отображение и в 
других работах подобного уровня 
от украинских умельцев. Как 
признался Сергей Крыжановс- 
кий, автор рассматриваемого 
мода, на создание «Куба» его 
вдохновили именно статьи «До- 
машнего ПК». 

В основе данного проекта ле- 
жит материнская плата тіпі-ІТХ 
формата Іпіеі 0945ССІ.Р с распа- 
янным на ней процессором 
Атют 330. Сергей использовал 
стандартные десктопные жесткий 
диск и привод. Питание системы 
обеспечивает сравнительно ком- 
пактный БП от недорогого ком- 
пьютерного корпуса. Шасси ПК, в 
нижней части которого размести- 



лись все узлы, кроме платы, вы- 
полнено из акрила. Во время 
знакомства с фотографиями, ил- 
люстрирующими процесс созда- 
ния мода, мы отметили очень 
высокое качество его исполне- 
ния. Тот же материал, однако 
покрытый тонирующей пленкой, 
выбран для изготовления вне- 
шних стенок. Традиционный мод- 
дерский элемент проекта - под- 
светка - в «Кубе» представлен 
несколькими ультраяркими сини- 
ми светодиодами, так что данный 
компьютер можно использовать и 
в качестве ночного светильника. 
На верхней крышке, чтобы от- 
влечь наблюдателя от простых и 
строгих линий ПК, нанесена гра- 
вировка. 

В целом у Сергея получился 
отличный, качественно выполнен- 
ный проект, который явно делал- 
ся в первую очередь для себя - 
такой можно спокойно эксплуати- 
ровать по прямому назначению. 
ПК с низкими энергопотреблени- 
ем, уровнем шума в процессе 
работы, компактными габарита- 
ми и к тому же способный обес- 
печить выполнение большинства 
повседневных задач - мечта 
любого пользователя, а не только 
посетителей выставок. 
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ий подарунок до Нового року! 




Новий рік - це сімейне свято, де панують 
радість, сміх та приемна традиція дарувати 
рідним подарунки. Фотопринтер або фотоцентр 
Ерзоп - найкращий подарунок для всіеТ родини, 
який залишить приемні спогади від свята, 
подорожі та відпочинку. 

3 фотопринтерами Ерзоп Ви можете легко 
та швидко роздрукувати вдома фотографіТ 
неперевершеноі якості, які за кольором та 
світлостійкістю перевищують можливості фото 
лабораторного друку. 

Ерзоп збереже Ваші спогади яскравими! 



Подробиці на ѵѵѵѵѵѵ. ерзоп. иа 



ЕРЗОІЧ 



КиТв: Сііу.сопл: 8-800-501-50-00*, ѵѵѵѵѵѵ.сііу.сот.иа; Пгабайт: 8-800-501-10-00*, ѵѵѵѵѵѵ.дЬ.иа; Юнітрейд: 8-800-507-70-70*, ѵѵѵѵѵѵ.ипіігасіе.иа; Еверест: 8(044) 464-77-77, 
ѵѵѵѵѵѵ.е.сот.иа; Дніпропетровськ: САМ: ѵѵѵѵѵѵ.сап.сір.иа; Сопггіу: 8-800-500-1-900*, ѵѵѵѵѵѵ.сотіу.сот.иа; Ума палата: ѵѵѵѵѵѵ.итка.сір.иа; Донецьк: Зрагк: 8(062) 381-32-05, 
ѵѵѵѵѵѵ.зрагк.иа; КомгѴютерні технологи: 8(062) 381 -92-82, 348-46-40; Техніка: 8(062) 381 -58-1 0, 381 -58-08, ѵѵѵѵѵѵ.іехпіка.сот.иа; Львів: Техніка для бізнесу: 8(0322) 740-300, 
952-074, 986-555, ѵѵѵѵѵѵ.ІсІЬ.сот.иа; Одеса: Компанія "ТіД": (482) 346-723, 375-222, ѵѵѵѵѵѵ.іісі.осіезза.иа; Харків: МКС: 8-800-50-20-1 00*, 8(057) 71 4-95-21 , ѵѵѵѵѵѵ.ткз.иа 



Дзвінки зі стаціонарних телефонів по територіТ УкраТни безі 




5 место 

ЕТЯЯЯ Аосений Герасименко (г. Кременчуг) 

■ИНЕЙ ИОО Затзипё НЮ103Ш (1 ТБ), процессор Іпіеі 
Соге 2 РиасІ 0)8200, мышь 1_обКесп 09 



Арсений Герасименко уже 
третий раз подряд прини- 
мает участие в финальной 
части Конкурса моддинга «До- 
машнего ПК». Стечением време- 
ни заметен прогресс умельца и 
повышение качества представля- 
емых им работ. В этот раз Арсе- 
ний удивил посетителей выставки 
и представителей жюри достаточ- 
но нетрадиционным корпусом, 
оригинальный дизайн и качест- 
венное исполнение которого поз- 
волили ему занять почетное пятое 
место. 

Проект Каіапакаке является 
воплощением компромисса, бла- 
годаря чему моддеру удалось ре- 
шить сразу две проблемы. Первая 
из них - поиск достойной подстав- 
ки для японского меча катаны. 
Как оказалось, найти на рынке 
Украины каіапакаке (в переводе 
с японского «подставка для меча») 
практически невозможно, т. е. 
приходится делать ее на заказ или 
же покупать готовые аксессуары 
за рубежом. Оптимальным реше- 
нием для Арсения стали приобре- 
тение фрезера по дереву и подбор 
материалов, необходимых для 
самостоятельного изготовления 
подобного продукта, - это дешев- 



ле, интереснее, и такой подход 
при должном уровне выполнения 
работ всегда гарантирует тот ре- 
зультат, который требуется изна- 
чально. 

Вторая проблема (или задача), 
вставшая перед умелецем из Кре- 
менчуга, - превращение домаш- 
него ПК в НТРС, который был бы 
элементом декора для гостиной. 
Таким образом, родилась идея 
создания симбиоза каіапакаке и 
компьютера. Помимо оригиналь- 
ного внешнего вида, рассматри- 
ваемый моддинг-проект универса- 
лен - внутри корпуса помещается 
стандартный БП, два жестких дис- 
ка, полноразмерная материнская 
плата с видеоадаптером. Кроме 
того, управление компьютером 
можно осуществлять посредством 
многофункциональной панели 
ІМОМ ІШтаВау и пульта дистанци- 
онного управления. 

Деревянный корпус имеет рез- 
ные элементы и окрашен в чер- 
ный цвет, затем покрыт лаком для 
дополнительной защиты. В резуль- 
тате у Арсения Герасименко полу- 
чилось достаточно неординарное 
и интересное решение, а для ката- 
ны была найдена достойная под- 
ставка. 




ВІасН 5ЕуІ9 0гариіС5 



6 место 



03 Виктор Компаниец (г. Луганск) 

■ИНЕЙ ИОО Затзипё НЮ103Ш (1 ТБ), процессор Іпіеі 
Соге 2 Риас! 0)8200, мышь 1_обКесп 05 



Идея, заложенная в проекте 
ВІаск Зіуіе Сгарпісз от Вик- 
тора Компанийца, не нова. 
Впервые ее качественно реализо- 
вал известный российский моддер 
хооіег (Денис Ильин) в своем дети- 
ще ОеРогсе МАХХ (2006 год). 

Виктор решил пойти по своему 
пути, однако общая концепция про- 
екта сохранена - боковые панели 
корпуса вырезаны лазером из лис- 
тового акрила и покрыты гравиров- 
ками-логотипами производителей 
компонентов данного ПК. Видимо, 
стенки являются воплощением 
одной или двух видеокарт, объеди- 
ненных в единой системе. Накладка 
из темного зеркального пластика с 
вентилятором внутри символизиру- 
ет кулер графического адаптера. 
Передне-задняя панель (иначе 
грань, выполненную в виде заглуш- 
ки видеокарты, не назовешь) объ- 
единяет в себе как порты материн- 
ской платы, сетевой разъем блока 
питания, так и кнопки Роѵѵег и 
КезеГ с индикаторами включения 
ПК и активности жесткого диска. 
Проект лишен традиционных верх- 
ней, нижней и задней граней, а две 
боковые соединены между собой 
алюминиевыми стержнями, кото- 
рые являются единственными эле- 



ментами жесткости конструкции. 
Комплектующие ПК разместились 
на одной из трех панелей этого 
импровизированного корпуса. 

Проект, снабженный синей све- 
тодиодной подсветкой, делался с 
явным прицелом на участие в раз- 
личных конкурсах и выставках, так 
как удобство его использования по 
прямому назначению вызывает 
определенные сомнения. Транспор- 
табельность ВІаск Зіуіе Сгарпісз 
также далека от желаемой - Викто- 
ру пришлось везти на «ЦифроМа- 
нию:)» отдельные части корпуса, а 
непосредственно сборка его и ком- 
пьютера в данном проекте растяну- 
лась на два долгих часа. Задача 
усложнилась из-за применения 
системы водяного охлаждения для 
теплоотвода от основных узлов ПК. 

В итоге на суд публики и жюри 
была представлена достаточно 
качественная и аккуратная работа, 
достойная занимать пьедесталы 
различных выставок, однако отде- 
льные моменты, связанные с прак- 
тическим использованием ВІаск 
Зіуіе Огарпісз, оставляют желать 
лучшего. Тем не менее Виктору с 
данным проектом удалось занять 
очень достойное шестое место, с 
чем его и поздравляем. 
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РІРА08 ѴЙЙСШГ ѴиАКкш САШ^ІГГѴ* 

Масштабний ігровий проект: 
- Національна Ліга з Комп'ютерних Ігор ! 
ітгаке - Міжнародний Супер Кубок Комп'ютерних Ігор ! 

- тренувальні турніри для аматорів та професіоналів ! 



ЛИГА КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР 

ІІУІТЕІ СНАІІЕЫСЕ 




□ РАѴЖЕ 




ПР_1Ы ПНЕІ.1 



О Хота 



Победа ждеті 

ОБпоор 




Партнер турніру 



Головні інформаційні 
партнери 



ДОМАШНИЙ 



Інформаційні партнери 



Ш6АМЕК ШПИЛЬ! 



*Переможці 2-го сезону проекту 

ѵѵѵѵѵѵ.суЬегагепа.Ьѵ 

ОФІЦІЙНИЙ САЙТ ТУРНИРУ 

Слідкуй за ЛКІ на национальному 
телебаченні ! 

^^■^^ Огляд центра л ьних матчів 
мѲгЭОЮргХ на телеканал! «Мегаспорт» 
" л *" н " кожну гГятницю та вівторок 

Дивись найцікавіші матчі в 
прямому ефірі ! 

Радіо коментарі та відео- 
віхеат кожен день на 



осрщійному сайті проекту 

Шукай однодумців, збирай кома 
иду, приймай участьу змаганнях ! 

Соціальна мережа для 
гравців та вболівальників 



ігрові ладери та тренувальні 
турніри на офіційному сайті 



Головний 
технологічний партнер 



Ігровий центр 



енеральнии 
партнер 




Нусіга 



7 место 



Давид Испирянц 
(г. Днепропетровск) 

ІІВВН процессор Іпіеі Соге 2 (}иад 
0)8200, мышь І_оёі1:есп 05 

Давид Испирянц после доста- 
точно успешного прошлогод- 
него выступления на конкур- 
се моддинга представил очеред- 
ную работу, названную Нусіга и 
чем-то очень напоминающую пре- 
дыдущий (Эиаке Мое!. Сходство 
заключается прежде всего в стиле 
мелких элементов оформления и 
уровне исполнения мода. 

Новый проект энтузиаста из 
Днепропетровска выглядит очень 
эффектно благодаря лепке на от- 
кидной дверце и боковых панелях 
корпуса. Нус!га действительно оп- 
равдывает свое название, а допол- 
нительные переделки (окно в боко- 
вой панели, изменение нижней 
части корпуса, установка самоде- 
льных ножек, системы водяного 
охлаждения, Ыоѵѵпоіез для вентиля- 
торов спереди) лишь усиливают 
общее впечатление от созерцания 




данного проекта. Наторчаиких^- 
«щупальцах» размещены ультраяр- 
кие белые светодиоды. Цветовая 
гамма корпуса тяготеет к серым, 
синеватым и «ржавым» тонам. 

В целом у Давида получился удач- 
ный и запоминающийся мод, за- 
нять более высокое место которому 
помешало качество исполнения и 
невнимание к мелочам. Чуть боль- 
ше терпения, аккуратная, стара- 
тельная доводка деталей - и шансы 
на победу у моддера в следующем 
году существенно возрастут. 




8 место 



НД Станислав Мицкевич, 
Артур Кольц (г. Николаев) 

ІІВВН процессор Іпіеі Соге 2 
<3иад (28200, мышь Ьо^есИ 05 

Очередная работа, пред- 
ставленная на конкурсе 
моддинга в этом году, не 
отличалась оригинальностью. 
Наши постоянные читатели на- 
верняка помнят проект 
ТпегтаНаке Агтог Ьу 5пІиІ2, 
занявший в 2007-м второе мес- 
то. Данный мод, выполненный 
умельцем совместно с товари- 
щем Станиславом, не привнес 
каких-либо инноваций: все та же 
автомобильная тематика, два 
шильдика - мчащиеся вдаль 
лошади, огни красного пламени 
и очень качественная покраска. 

Основа проекта - заводской 
А51І5 ѴЕМТО 3600, в боковой 
панели которого вырезано окно, 
а «воздухозаборники» закрыты 
сеточкой. Верхняя часть корпу- 
са отведена под радиатор систе- 



г 
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мы водяного охлаждения, 
спереди установлены стрелоч- 
ные индикаторы - датчики тем- 
пературы. Защелки с кольцами 
наверняка призваны удержи- 
вать откидную дверцу на 
месте во время интенсивного 
разгона ПК. 

Однако высокий уровень 
исполнения проекта СОВ не 
смог компенсировать нехватку 
изюминок - Станиславу и Арту- 
ру не удалось второй раз войти 
в одну и ту же реку, потому их 
работа в этом году заняла лишь 
восьмое место. 



ГПеСѳІ НеаЛ 



9 место 



ІуЭ Наташа Костюшко 
(пгт Калиновка Киевской обл.) 

ІІШЯ процессор Іпіеі Соге 2 
С)иасІ 0)8200, мышь 1_о#1есг1 05 



Наташа Костюшко, одна из 
немногих украинских деву- 
шек-моддеров, продолжает 
удивлять организаторов конкурса: 
в этом году на стенде «Домашнего 
ПК» была представлена ее работа 
под названием Меіаі Неаіі. Про- 
ект получился интересным и неор- 
динарным, ведь вряд ли часто 
встретишь компьютер в корпусе 
такой причудливой формы. «Серд- 
це» выполнено из специального 
профиля, отрезки которого скруче- 
ны винтами. Дверцы на лицевой 
части обеспечивают доступ к ком- 
плектующим ПК, без труда размес- 
тившимся внутри. Все основные 
разъемы выведены на боковую 
панель. Конечно, о функциональ- 
ности подобного решения можно 
долго спорить, однако оригиналь- 
ный внешний вид однозначно 
вызовет удивление, улыбку или не- 




♦ ѵ ь. 



доумение наблюдателя. Единс- 
твенное слабое место Меіаі 
Неагг. в представленном вари- 
анте реализации заключается в 
основе - ножках сердца, кото- 
рые стоит немного доработать. 

Поздравляем Наташу с оче- 
редным неплохим выступлени- 
ем на конкурсе моддинга и 
желаем дальнейших творчес- 
ких успехов. Пора девушкам 
занимать лидирующие позиции 
в следующем году - накоплен- 
ный опыт и умение реализовы- 
вать неординарные задумки в 
данном случае однозначно 
помогут. 



Т.Р.Н.Н. 



10 место 




НИ Денис Дедюхин 
(г. Севастополь) 

акустическая система 
І_оёіт_есп 2-10, мышь І_о$1:есп 05 



Тяжелый армейский настоль- 
ный компьютер - именно так 
расшифровывает автор на- 
звание данного проекта. Действи- 
тельно, в общих очертаниях пред- 
ставленный корпус напоминает 
суровую боевую машину. 

Перед нами - полностью само- 
дельный вариант реализации осно- 
вы ПК, для изготовления которого 
использованы алюминиевые и 
стальные уголки, а общее покры- 
тие сделано из тонкого листового 
металла. Автор рассказал нам, что 
работы над проектом велись в 
домашних условиях. Резка стали 



производилась болгаркой, подгон- 
ка, если требовалась, напильни- 
ком. Все детали загнуты с помо- 
щью тисков. Лицевая часть, про- 
светы и стыки каркаса склеены 
эпоксидной смолой. После предва- 
рительной обработки поверхностей 
шпаклевкой по металлу были пок- 
рыты неровности. Корпус окрашен 
автомобильной краской на акрило- 
вой основе. В итоге у Дениса полу- 
чился достаточно неординарный 
ПК, дополненный вентиляторами с 
красной подсветкой. Впрочем, 
качество изготовления, эстетичес- 
кая составляющая (особенно при 
близком осмотре Т.А.Н.К.) и функ- 
циональность данного решения 
оставляют желать лучшего. Надеем- 
ся, автор учтет все недоработки в 
следующем моддинг-проекте. 
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конкурс моддинга 2008 



Поддинг: тенденции и порегшнтивы 



Выставка «ЦифроМания:)», на 
которой демонстрировались 
работы умельцев со всей 
Украины, в очередной раз показа- 
ла: стабильно высокий интерес к 
моддингу у рядового пользователя 
ПК и даже у далекого от сферы ІТ 
человека есть всегда. Не каждый 
день ведь увидишь оригинальные 
и эксклюзивные решения для пост- 
роения компьютера, сверкающие 
всеми цветами радуги и поражаю- 
щие воображение. В то же время, 
как нам кажется, настоящий мод- 
динг становится уделом все более 
узкого круга людей, которые хотят, 
могут и не боятся экспериментиро- 
вать и реализовывать свои самые 
смелые задумки. Данное течение 
не получило такого широкого рас- 
пространения как, к примеру, 
оверклокинг - стильный систем- 
ный блок делается не пять минут, в 
отличие от разгона процессора. 

С одной стороны, помогает, с 
другой - активно противодействует 
увлечению моддингом наличие на 
рынке компьютерных комплектую- 
щих достаточного количества инте- 
ресных корпусов, панелей, подсве- 



ченных компонентов и разного 
рода ламп. Сегодня каждый желаю- 
щий может пойти в магазин и при 
минимуме затрат (как средств, так 
и особенно времени и сил) полу- 
чить системный блок с предуста- 
новленным окном в боковой пане- 
ли и несколькими вентиляторами, 
оснащенными светодиодами. Ко- 
нечно, эксклюзивные решения от 
производителей порой становятся 
базой для оригинальных проектов 
умельцев (вспомните хотя бы 
Рпаптют Валерия Жука), однако 
именно их широкий ассортимент и 
повсеместная доступность привели 
к тому, что тех, кто называет себя 
моддерами, условно можно разде- 
лить на две категории. Первые - 
моддеры пяти минут, которые поль- 
зуясь серийными решениями, за 
час-другой собирают (или, еще 
хуже, покупают готовые) компьюте- 
ры с претензией на оригиналь- 
ность. Вторые - настоящие умель- 
цы, они уже давно отошли от поде- 
лок уровня пятилетней давности 
(покраска корпуса, установка до- 
полнительной подсветки) и экспе- 
риментируют с гораздо более инте- 



ресными и разноплановыми проек- 
тами. Увы, подобных самоделкиных 
сегодня не так много. Те же, кто 
еще занимается моддингом, часто 
готовят собственные работы специ- 
ально под всевозможные выставки 
и конкурсы, и это ярко продемонс- 
трировало наше мероприятие, про- 
веденное в этом году. 

Пожалуй, секрет успеха энтузи- 
аста заключается в том, что любой 
достойный мод делается в первую 
очередь для себя или по принципу 
«как для себя». Работы над корпу- 
сом могут вестись годами (вспом- 
ните, сколько времени посвятил 
Павел Рафалович проекту КАТ- 16), 
пусть даже с перерывами. Главное - 
стремление создать достойную 
вещь. Конечно, можно сетовать на 
нехватку средств, материалов, на- 
выков, однако творения умельцев, 
продемонстрированные на конкур- 
сах «Домашнего ПК», свидетельс- 
твуют об обратном: было бы жела- 
ние и терпение, а все остальное 
обязательно приложится. 

Если же говорить о моддинг- 
тенденциях в целом, то теперь 
энтузиасты с мировым именем 




экспериментируют самым ради- 
кальным образом. Так на свет 
рождаются действительно высоко- 
качественные уникальные работы. 
В Украине они тоже есть, однако 
не всегда могут похвастаться та- 
ким же уровнем исполнения. По- 
этому нашим умельцам есть к 
чему стремиться. Моддинг посте- 
пенно превращается из любитель- 
ского увлечения в профессиональ- 
ное занятие, становясь уделом 
избранных и самых стойких. Пожа- 
луй, это к лучшему, и посмотрим, 
что покажут нам на конкурсе мод- 
динга 2009! 



М1СТ0 СУЧАСН01 
ЕЛЕКТР0Н1КИ 



8-800-501-5000 

дзвінки эі стаціонарних телефонів 
безкштовні 



ѴТОѴШТѴ.СОМ.ІІА 



знижки 

НА ЕЛЕКТРОНІКУ 

+ПОДАРУНКИ! 



Акція дк з 20 листопада по 31 грудня. 
Псдробиці акцІГ у гі п ерм аркет ах Сііу 



12/2008 Домашний ПК 51 



РРПСѴ 



11 место 



Дмитрий Купа 
(г. Борисполь) 

ПМН акустическая система 
І_оёіт_есп 2-10, мышь І_оёіт_есп 05 



Данный проект произвел 
довольно неоднозначное 
впечатление - с одной сто- 
роны, по объему работ он уступа- 
ет остальным представленным в 
финале, с другой, выполнен доста- 
точно качественно и аккуратно: 
нам не к чему было придраться. 

Автор РАМСУ ограничился ус- 
тановкой накладок из фанеры 
на боковые и верхнюю панели 
корпуса. Оригинальности сущес- 
твенно добавили вставки из орг- 
стекла, имеющие собственную 
подсветку. Управление ею осу- 
ществляется с помощью микро- 
контроллера. Подобная реализа- 
ция позволяет активировать 
несколько вариантов свечения: 
как постоянного, так и поочеред- 
ного мигания в заданном поряд- 
ке. Сами вставки подогнаны к 



наіг-игс г 

СЭ59 ГПос) 

12 место 



ИЩИ Артем Попов (г. Киев) 
ІІМЯ мышь 1_о$1есп 09 

Артем Попов для созда- 
ния своего мода исполь- 
зовал заводской корпус 
с изначально прорезанными 
окнами в верхней и боковой 
панелях. Подобный подход 
существенно упростил задачу 
автору проекта, однако резко 
снизил общую оценку жюри: 
хоть НаІМіте 2 Сазе Мое! вжи- 
вую и выглядит очень симпа- 
тично, сделан он из почти за- 
вершенного «полуфабриката». 
Впрочем, для начала получи- 
лось неплохо. 

Основные этапы работ - 
покраска внутренних поверх- 
ностей в яркий оранжевый 
цвет, установка вентиляторов 
с подсветкой и катодных ламп. 
На задней стенке моддер вы- 
резал часть стального листа, 
вместо которого установил 





дереву очень тщательно - они 
как будто вросли в материал. 
Данный мод выглядит просто, но 
все сделано со вкусом. Фанер- 
ные накладки дополнительно 
разрисованы и покрыты лаком. 

В итоге у Дмитрия Купы полу- 
чилась достаточно интересная 
работа - хотелось бы видеть 
побольше таких от начинающих 
моддеров. 




акриловую заглушку с двумя 
кулерами. За откидной дверцей 
передней панели размещены 
несколько выключателей пита- 
ния устройств подсветки и про- 
дува внутреннего пространства 
корпуса. Завершают перечень 
модификаций логотип НаІМіте 2, 
выгравированный на окне боко- 
вой панели, и наклейки из спе- 
циальной пленки все того же 
ядовито-оранжевого цвета. Ку- 
леры СО графических адаптеров 
выполнены в стиле всего проек- 
та НаІМіте 2 Сазе Мое!. 



Стенд «Домашнего ПК» на 
«ЦифроМании:)» традици- 
онно является одним из 
центров паломничества, 
не стал исключением и 2008 год. 
Публике явно понравились пред- 
ставленные работы, а актив- 
ность, проявленная ею в процес- 
се определения приза зритель- 
ских симпатий, нас приятно 



явными шоу-стопперами. Пер- 
вая из них произвела самый 
настоящий фурор среди посети- 
телей, однако «унитазу» немного 
не хватает практичности для 
применения его в качестве ком- 
пьютера в домашних условиях, 
а кровавые подтеки вызывают 
неоднозначную реакцию. Кто-то 
из участников решил использо- 




Награждение победителя 

порадовала. Кстати, посетители 
выставки, заполнившие анкеты 
для голосования, по праву могут 
считаться одними из членов 
жюри. Выставленные таким 
образом баллы ощутимо повлия- 
ли на расстановку сил во время 
подведения итогов мероприятия. 

Необходимо отметить и качес- 
тво проектов: в целом, по 
сравнению с прошлогодними, 
оно существенно повысилось. 
Впрочем, сегодня сложно сходу 
отдать кому-то явное предпочте- 
ние: на стенде «Домашнего ПК» 
не было работ уровня Рпапіот 
Валерия Жука, А§е от" 
Реіпсагпаііоп Александра Ко- 
лесникова или в конце концов 
того же Ресусіе Уоиг Сотриіег 
Алексея Чистова. Часть модов, 
продемонстрированных на 
«ЦифроМании:)», очевидно, гото- 
вились специально для нашего 
конкурса. Мы считаем, что толь- 
ко «Непобедимая платформа» и 
«Пень» справились со своими 
задачами на все 100%, став 



вать проверенные рецепты до- 
стижения победы, однако подоб- 
ный подход не гарантирует нуж- 
ного результата, что подтвердило 
восьмое место проекта СОВ. 
Отдельным моддерам не хвати- 
ло терпения и аккуратности во 
время доводки работ. Невзирая 
на это, повторимся: общий уро- 
вень проектов, продемонстриро- 
ванных на Конкурсе моддинга 
2008, действительно высокий. 

Напоследок отметим: если у 
вас есть желание и возможность 
подготовить интересный корпус 
уже сейчас - не откладывайте это 
на потом. Все недоделки из-за 
спешки очень хорошо видны и 
сказываются на итоговой оценке. 
Вполне возможно, что «Домаш- 
ний ПК» изменит формат прове- 
дения мероприятия в следующем 
году. Поэтому мы с интересом 
рассмотрим любые предложения 
по оригинальным модам. Пишите 
нам на брк.копкигзЩтаіІ.сот, 
не дожидаясь анонса Конкурса 
моддинга 2009! 




Финалисты Конкурса моддинга 2008 
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Идеи подарков 
к Новому году! 




Новый раздел «Подарки» 

на НоІІіпеліа 



Выбирать легко! 



ПК месяца 



н 




Олег Касич, Виталий Царук 

» Игровой шквал, начавшийся с прихо- 
дом осени, не утихает до сих пор, на- 
оборот, лишь усиливаясь ближе к рождес- 
твенскому периоду. Ресурсоемкие шуте- 
ры и РРС сыплются как из рога изобилия. 
Долгожданные эксклюзивные проекты, 
порты с консолей и задержавшиеся с 
анонсом на РС игры облегчают наши ко- 
шельки, требуя производительного желе- 
за и много свободного времени. Конечно 
же, для серьезной боевки понадобится 
именно настольная система, так как даже 
солидно оснащенный по мобильным мер- 
кам ноутбук пока не в состоянии полно- 
ценно заменить игровой десктоп. Потому 
вновь и вновь мы возвращаемся к вопро- 
су выбора оптимальных конфигураций, 
способных справиться с самыми сложны- 
ми домашними задачами. 

Экономика должна быть экономной, 
особенно когда речь идет о планирова- 
нии семейного бюджета в не самое про- 
стое время. Но если вы все же решили 
сделать себе подарок к Новому году и 
купить компьютер, попытаемся помочь 
вам максимально эффективно потратить 
деньги. В каждом номере «Домашнего 
ПК» мы предлагаем оптимальные на теку- 
щий момент конфигурации компьютеров, 
но со времени масштабного практическо- 
го теста настольных игровых систем про- 
шло уже девять месяцев. Посмотрим, на 
что ныне способны заметно обновленные 



конфигурации в трех традиционных цено- 
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«Бюджотный ДПН» 



Фактически со времени 
предыдущего тестиро- 
вания начинка опти- 
мальной системы девя- 
тимесячной давности сейчас ста- 
ла как раз в пору для бюджетного 
ПК. Компьютер начального уров- 
ня на платформе АМ О, вооружив- 
шись АІМоп 5200+ Х2, легко пе- 
реигрывает систему с Репііит 
ОиаІ-Соге Е2180. Хотя, конечно, 
последнюю очень просто «подза- 
дорить», непринужденно повысив 
тактовую частоту процессора на 
500-1000 МГц. Но если использо- 
вать ПК в штатном режиме, то 
стремительно подешевевший за 
последнее время чип АІМоп 
5200+ Х2, ранее успешно приме- 
няемый в компьютерах среднего 
уровня, будет в выигрышном поло- 
жении в синтетических тестах, а в 
Сгузіз результаты обеих конфигура- 
ций практически одинаковы. Са- 
мый доступный 45-нанометровый 
двухъядерник от Іпт_еІ - Репііит 
ОиаІ-Соге Е5200 - окажется еще 
расторопнее, однако стоит он по- 



рядка $90, что несколько дорого- 
вато для бюджетной системы. Но 
если производительность процес- 
сора для вас важна, рекомендуем 
все же добавить $15-20 на покуп- 
ку данного СРІІ. 

АІѴЮ активно ведет свою игру и 
на рынке доступных видеокарт. 
После недавних анонсов ассорти- 
мент производителя пополнился 
довольно интересными решения- 
ми. Однако на текущий момент, 
пожалуй, оптимальным адаптером 
стоимостью до $100 с наилучшим 
соотношением цена/производи- 
тельность по-прежнему является 
Расіеоп НО 3850 с 512 МБ памя- 
ти 00РЗ. И в этом несложно убе- 
диться, ознакомившись с нашим 
обзором недорогих видеокарт на 
соседних страницах. Однако на- 
верняка в скором времени дан- 
ный чип уступит место НО 4670, 
результаты которого в целом весь- 
ма неплохи, причем он стоит де- 
шевле да и нагревается гораздо 
меньше. Кроме того, не следует 
сбрасывать со счетов решения 



ІМѴЮІА. Несмотря на то что пред- 
ложенные в последнее время 
бюджетные видеокарты неубеди- 
тельно смотрятся на фоне продук- 
тов АМО, калифорнийцы планиру- 
ют провести атаку «сверху», умень- 
шив стоимость достаточно долго 
находящихся в продаже СеРогсе 
9600 ОТ, после чего адаптеры на 
данном чипе точно попадут в кате- 
горию «до $100». ІМѴЮІА недавно 
сообщила: производство факти- 
чески всех ее ОРІІ сейчас переве- 
дено на 55-нанометровый техпро- 
цесс, что сулит повышение часто- 
тных потенциалов, более низкие 
цены и уровень нагрева. Еще 
один кандидат на 
место в корпусе 
«Бюджетного ПК» - 
адаптер ОеРогсе 
9600 С50 - полу- 
чил вторую жизнь 
и «пересел» с чипа 
092, на котором 
был основан по- 
чивший в бозе 
8800 05, на 094, 



используемый в 9600 ОТ. Отли- 
чить новинку несложно: 
модификация будет оснащаться 
512 МБ или 1 ГБ памяти, тогда как 
предыдущая - 384 или 768 МБ. 

Снижение цен на комплектую- 
щие позволяет чуть больше денег 
отложить на приобретение корпу- 
са. Именно на нем мы не реко- 
мендуем экономить и покупать по 
остаточному принципу. Удачно 
выбранная модель прослужит вам 
гораздо дольше любой видеокарты 
или процессора. Именно из этих 
соображений для нашего «Бюджет- 
ного ПК» мы выбрали совсем не 
бюджетный корпус. 



На текущий момент опти- 
мальной видеокартой це- 
ной до $100 с наилучшим 
соотношением цена/произ- 
водительность все еще яв- 
ляется Расіеоп НО 3850 с 
512 МБ памяти ООРЗ. 





56 Домашний ПК 12/2008 



.ѵійеотаіе.сот.иа 




СОМРКО 

тесныоюсѵ 




ЕВОЛЮЦІЯ ТЕЛЕБАЧЕ 



РСГПаіШ, баллы 



«Прогрессивный» ІпіеІ 



«Оптимальный» ІпіеІ 



«Оптимальный» кШ 



«Бюджетный» АМР 



«Бюджетный» ІпіеІ 



5040 



Общий тест З^ТестСРІІ 



» Стѳтѳ «Бюджѳтного ДПН», 4 




Процессор Іпіеі Репііит РиаІ-Соге Е2180 
(2,0 ГГц, 1МБ) 


75 


Іпіеі, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


Процессор АІѴЮ АіИІоп Х2 5200+ 
(2,7 ГГц, 2x512 КБ) 


75 


АМ^ѵѵѵѵштсІ.сот 


Материнская плата СідаЬуІе СА-ЕР35-053І. 
(ІпіеІ Р35) 


88 


«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 


Материнская плата Віо$ІагТА770 А2+ 
(АМЭ770) 


75 


Сотра$$, ѵѵѵшсотра$$.иа 


Память Нупіх2х1 ГБ00К2-800 


35 


Нупіх, ѵѵѵѵѵѵ.пупіх.сот 


Видеокарта А51МАН3850 512І\ШРЗ 


100 


А51І5, ѵѵѵѵѵѵ.а$и$.иа 


Жесткий диск 5еада1е 5Т332061 ЗА5, 320 ГБ 


57 


«Навигатор», ѵѵѵѵѵѵ.паѵідатжиа 


Монитор Ю Ріаігоп И942Р 


220 


Представительство Ш, иа.Іде.сот 


Привод 0ѴЭ±КѴѴ Ріопеег ЭѴР-216ВК 


27 


«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 


Корпус Сооіег Мазіег ЕІіИе 335, 460 Вт 


85 


«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 


Клавиатура І_одіІесп С1а$$іс КеуЬоаго 1 


12 


ІодіІесіі,ѵѵѵѵѵѵ.ІодіІесп.иа 


Мышь І_одіІесп ІІАЕ96 


10 


ІодіІесіі,ѵѵѵѵѵѵ.ІодіІесп.иа 


Акустика 5ѵеп СГ-25 


32 


$ѵеп,ѵѵѵѵѵѵ.$ѵеп.иа 


Сумма для ПК на платформе ІпіеІ 


741 




Сумма для ПК на платформе АІѴЮ 


728 






ТВ ТКЖЕРИ СОМРВО 



Офіційннй дистриб'ютор К-Тгэгіе, *ту,к-1гаде,иэ 



КУПУИТЕ У ВСІХ РОЗДРІБНИХ МЕРЕЖАХ ТА У ДИЛЕРІВ: 



Я I . I г, р і і і г, г т р і • . |; - , . • . 

Донвцьн 
Доімі цьа 

Зплоріншн 
Ніроиснрлл 



СімфвроплЛь 
Симферополь 



горпввльна мережа "Рубим" 
горгівельна мережа "Рубин" 
Магазин "Апекс" 
Магазин "Сотріел 

Магазин "Компьютерные Технологии" 

нем КОМПСІ " 

ЧИП 

МлгаэНн "Компьютерные Технологии" 

Магазин "Номпютерная Мода" 

Магазин "Комльтерная Мода" 

Мм крртро н 

ЧЛ "Фотоном" 

КАСП-СИСТЕМ 

КймТбКСер&нС 

Магазин "Домашний Компьютер" 

Олтима-Крим 

ОпткмаиКрнн 

ІляГГ 

торпнельннн центр "ЗОРЯНИИ" 
Магазин "Альта ир и 
Магазин "Аяьтанр* 
Магазин "Сервер" 
Магазин "Егйег" 
Магазин "СоперС 
5Ш -магазин 
Магазин "Стеле" 
"Электронный Мнр" 
"Электронный Мир" 
ЧИП-СЕРВИС 
ЧИП-СЕРВИС 

торпаельна мережа "ФЛЕШ ' 



8(044>257 55 73 
8 (044) ЗЭ2$4-»0 
В {0432) 53-60-01 
8 (0432) 52-07-82 
В (0634) 52-09-™ 
8 [056) 777 99-51 
8 {858) 378-48-38 

В (0б2> 34 з-аз-а а 

8 (062) 38138-85 
8 {082) 331-58-10 
В і 0612) 3 3 33-66 
8 {0812) 12-69-04 
8 {О 522 134-88-83 
В 1.0362 1 6 3-30-2 О 
В {0852) 24 -81 -8 1 
8 {0852) 22-28-00 
8 (0652} 57-8144 
В {0652) 27-16-23 
В {04744) 3 62 44 
В {057) 714 0800 
В (057) 757-16-25 
8 {057) 751-06*21 
В {057) 720-10-01 
8 {057) 720-28-20 
8 {057) 754-88-82 
В {057) 758-84-30 
8 {057) 771-08-00 
8 (057) 754-66-66 
8 {0382) 72-06-00 
8 {0382) 72-08-00 
В {0372) 27-54-15 



КУПУЙ 



ТЕ В НАЙКРАЩИК МАГАЗИНАХ ЕЛЕКТРОНІКИ! 







«Оптитѳльный ДПН» 



Очень удачный графичес- 
кий чип РѴ770 и, соот- 
ветственно, адаптеры на 
его основе - Расіеоп ЬЮ 
4850/4870 - позволили АІѴЮ фак- 
тически диктовать свои условия на 
рынке видеокарт среднего и высо- 
кого уровня, заставляя основного 
конкурента в этой области, ІМѴЮІА, 
раз за разом снижать цены на 
собственные ускорители. Более 
того, успешные продажи, в том 
числе и интегрированной графики 
для настольных систем и ноутбу- 
ков, позволили компании отвое- 
вать часть рынка, увеличив свою 
долю на нем. В целом все выгля- 
дит неплохо для АІѴЮ, единствен- 



ное, чего хотелось бы, так это что- 
бы разработчики драйверов с 
еще большим усердием и опера- 
тивностью исправляли различные 
ошибки ПО, которые все еще име- 
ют место. 

Давняя практика АІѴЮ исполь- 
зовать одно название модели для 
процессоров с различными харак- 
теристиками сохраняется и до 
настоящего времени. Например, 
в продаже имеется две модифика- 
ции чипа Аіпіоп 6000+ Х2. Одна 
из них основана на 90-наномет- 
ровом ядре ѴѴіпсІзог, функциони- 
рует на частоте 3 ГГц и обладает 
2 МБ кэш-памяти, вторая - на 
ядре ВгізЬапе, производимом по 



технологии 65 нм, с вдвое мень- 
шим объемом кэша, а свой рей- 
тинг отрабатывает за счет повы- 
шенной до 3,1 ГГц частоты. В 
среднем первый вариант будет 
немного быстрее и с чуть боль- 
шим потенциалом для разгона, 
второй же несколько экономич- 
нее и, соответственно, меньше 
греется. Выбор за вами. Для плат- 
формы Іпіеі в данной категории 
оптимальной будет покупка Соге 2 
Оио Е7300. Предыдущая модель 
Е7200 уже все реже встречается 
в продаже да и стоит практически 
столько же, потому мало кто отка- 
жется от «бесплатных» мегагерц. 
Как показывают результаты тес- 
тов, данный процессор несколько 
быстрее решения от АІѴЮ, однако 
он на $35 дороже. Но при этом 
имеет «скрытые таланты», кото- 
рые можно раскрыть, «покрутив» 
настройки ВІ05. 

Для «Оптимального ДПК» мы 
использовали видеокарту Расіеоп 



НО 4850 512 МВ, изначально 
оснащенную оригинальной систе- 
мой охлаждения Ассеіего Тѵѵіп 
ТигЬо, а также имеющую повы- 
шенные частоты чипа/памяти - 
670/2100 МГц. Штатная СО 
НО 4850 гораздо менее эффектив- 
на и не вызывает желания экспе- 
риментировать с разгоном, прав- 
да, карта с таким кулером обойдет- 
ся где-то на $40 дешевле. Из 
ассортимента ІМѴЮІА в нынешнюю 
концепцию «Оптимального ДПК» 
отлично вписывается СеРогсе 
9800 СТХ+. Адаптеров устаревшей 
ревизии с 65-нанометровым яд- 
ром практически не осталось в 
продаже, но все же будьте внима- 
тельны во время покупки - предло- 
жение 9800 СТХ по слишком за- 
манчивой цене должно насторо- 
жить, возможно, это попытка сбыть 
залежавшийся товар. Почему бы и 
нет, но только не за ваш счет. Луч- 
ше поищите именно «плюсовую» 
модификацию. 



Из ассортимента ІчѴШІА в нынешнюю 
концепцию «Оптимального ДПК» отлично 
вписывается СеРогсе 9800 6ТХ+. 
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ПК месяца 




игра СгузіБ, 1280x1024 высоноо начоство, надры/с 



«Прогрессивный» ІпіеІ 



«Оптимальный» ІпіеІ 



«Оптимальный» АМР 



«Бюджетный» ІпіеІ щ 



«Бюджетный» АМР 



» Спотѳ «Оптитѳльного ДПН», $ 



Процессор Іпіеі Соге 2 дио Е7300 
(2,66 ГГц, 3 МБ) 


140 


А5ВІ5, ѵѵѵѵѵѵ.а$Ьі$.иа 


Процессор АІѴЮ АіИІоп Х2 6000+ 
(3,1 ГГц, 2x512 КБ) 


100 


АМО,ѵѵѵѵѵѵ.атсІ.сот 


Материнская плата ЕС5 Р45Т-А 
(ІпгеІ Р45) 


110 


«Навигатор», ѵѵѵѵѵѵ.паѵідатжиа 


Материнская плата Віо$ІагТА790СХ 128М 
(АМ0790СХ) 


110 


«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 


Память ТгапБсепа 1 еХеКат 0РК2-8002Х1 ГБ 


65 


Тгапзсепо 1 , ѵѵѵѵѵѵ.Ігап$сепсІи$а.сот 


Видеокарта РогсеЗй Н04850-512МВ ВІаск 
ЕсІШоп 


220 


йаіаЫх, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 


Жесткий диск $ат$ипд Н0642И, 640 ГБ 


80 


Представительство 5ат$ипд, 
ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


Монитор А5У5МК221Н 


320 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵ.ттіиа 


Привод 0Ѵ0±КѴѴ1_еСН22І_$30 


29 


Представительство І.С, иа.Іде.сот 


Корпус СпепЬго РС61734 + 0С2 
5іеаІіпХ5ігеат500ѴѴ 


130 


ИеЬе$а, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬеза.иа 


Клавиатура 5ѵеп СотГоП 3535 ІІ5В 


15 


$ѵеп, ѵѵѵѵшѵеп.иа 


Мышь КеѵоІІес ПдпШои$е Асіѵапсео 1 


39 


РСРог$аде, рсГог$аде. сот.иа 


Акустика МісгоІаЬ 5оІо 6с 


100 


МісгоІаЬ Укгаіпе, ѵѵѵѵѵѵ.тісгоІаЬ.иа 


Сумма для ПК на платформе ІпіеІ 


1248 




Сумма для ПК на платформе АІѴЮ 


1208 





МЕМОКТ 

Неймовірна 
сила НурегХ 

від %іщ5іоп ТесЯпоСоду 

Феноменальна потужність! 
В и с о к о я к і с н а , 
швидкодіюча пам'ять 
ново! генераціі НурегХ 
розроблена спеціально 
для геймерів та вимогливих 
користувачів ПК. Модулі пам'яті 
НурегХ працюють на надвисоких 
частотах (1200МИ2 для ООЯ2 та 1800Мгі2 для 
ООк.3) та з наднизькими затримками (5-5-5-15 для 
ООЯ2* та 5-7-5-15 для ООкЗ**), що забезпечуе 
максимальну потужність Вашому комп'ютеру. До 
того ж, Ви отримуете легендарну якість та 
надійність пам'яті Кіпд5Г.оп, що підтверджуеться 
довічною гарантіею. 

* - КНХ9600Б2К2/2С 

** - КНХ1100(ЮЗІІЬК2/2С 

За додатковою шформаціею зверніться, 

будь ласка, на сайт Ьі:1:р://ѵѵ\л/ѵѵ.кіпд5І:оп.сот/Ііурегх/ 





іТ е с н^гы оюеѵ 



АзЬіз 

+38 (044) 455-441 1 • тагке1:@а5Ьі5.иа • ѵѵѵѵѵѵ.азЬіз.иа 
Кѵагаг Місго 

38 (044) 239-9999 • іЪгіпіЪсэкѵаіаг-тісго.сот • ѵѵѵѵѵѵ.кѵагаг-тісго.сот 
МТІ 

+38 (044) 458-3434 • 5аІез_сІсІ@т*і.иа • \ллллллт*і.иа 
ТЫС 

+38 (057) 754-5954 • 5аІе5@1:пд.сопп.иа • ѵѵѵѵШпд.сот.иа 

©2006 Кіп§з1;оп ТесЬпоІову Сотрапу, Іпс. 17600 №\ѵЪоре Зігееі;, Роипіаіп Ѵаііеу, С А 92708 118 А. 
АН гі§Ьіз гезегѵесі. АН Ігасіетагкз апсі ге§із1:егес1 Ігасіетагкз аге іЬе ргорегіу оі іЬеіг гезресйѵе о\ѵпегз 



12/2008 Домашний ПК 59 



«Прогрдссивный ДПН» 



Покупка 4-гигабайтовых 
комплектов памяти сей- 
час вполне оправданна, 
причем не только для 
«Прогрессивного», но и для «Опти- 
мального ДПК». Цена модулей 
снизилась настолько, что здесь 
сложно существенно сэкономить 
во время сборки новой системы, 
выбрав планки меньшей емкости. 
Можно было бы рекомендовать 
для установки даже больший объ- 
ем, однако пока в этом нет осо- 
бой необходимости. Да и с такой 
емкостью 0,5-0,8 ГБ остаются 
«под паром», ожидая активного 
внедрения 64-битовых операци- 
онных систем. 

Обвал цен на терабайтовые 
диски позволил последним сопер- 



ничать с 640-гигабайтовыми вин- 
честерами за возможность предло- 
жить самый дешевый гигабайт. 
Снижая стоимость своих текущих 
продуктов, производители жестких 
дисков не очень торопятся предла- 
гать устройства большей емкости. 
А ведь терабайта-то уже вроде как 
и маловато. Широкополосный до- 
ступ в Интернет, многомегапик- 
сельные фото- и видеокамеры, 
10-гигабайтовые игры делают свое 
дело. Из накопителей объемом 
1,5 ТБ в продаже доступен лишь 
5еа§аІе 5Т31500341А5, причем, 
что самое интересное, стоимость 
хранения информации на таком 
ЬЮО лишь немногим больше, чем 
у лучших по этому показателю мо- 
делей. Приятно порадовало сниже- 



ние цен на приводы ВІи-гау. Хоро- 
ший комбо-драйв с синим лазером 
уже можно приобрести за $110, да 
и ассортимент фильмов, доступных 
в продаже в Украине, хотя и не- 
спешно, но увеличивается. 

Видеокарты на СеРогсе СТХ 260, 
помимо новой ревизии с увели- 
ченным числом шейдерных бло- 
ков, также начали переводить на 
55-нанометровые СРІІ (ѲТ200Ь). 
Потому в продаже одновременно 
фактически будут находиться три 
версии адаптеров. Надеемся, что 
хотя бы производители видеокарт 
предложат обновленные модели не 
«по-тихому», а каким-либо образом 
отметят это в названиях своих про- 
дуктов. СеРогсе СТХ 260 имеет 
очень хороший запас для разгона, 
и это пригодится, учитывая штатное 
разрешение 24-дюймового мони- 



тора 1920x1200 точек. Однако 
следует отметить: система интерпо- 
ляции Ое\\ ІІИтаЗпагр 2408ѴѴРР 
работает отлично, т. е. картинка 
даже в более низких разрешениях 
выглядит весьма неплохо. 

При всем желании сразу после 
анонса включать систему на Іпіеі 
Соге І7 в этот материал и рекомен- 
довать к покупке мы пока не стали. 
Как вы знаете, в нашу традицион- 
ную рубрику «ПК месяца І_іѵе!» 
попадают лишь самые рациональ- 
ные решения на текущий момент, 
которые оправдывают каждую 
вложенную в них копейку. Бесспор- 
но, новые процессоры Іпіеі заслу- 
живают самых лестных отзывов, но 
пока система на данной платфор- 
ме дороговата, хотя это никогда не 
останавливало желающих получить 
все и сразу, несмотря на ценники. 



СеРогсе 6ТХ 260 имеет очень хороший за 
пас для разгона, и это пригодится, учиты 
вая штатное разрешение 24-дюймового 
монитора 1920x1200 точек. 
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Игровая площадка Сатеріау 




ЗОГПѳгЩ 1280x102ч, баллы 



«Прогрессивный» ІпіеІ 



«Оптимальный» ІпіеІ 



«Оптимальный» Шд 



«Бюджетный» АМР 



«Бюджетный» ІпіеІ 



Общий тест З^ТестСРІІ 



» Сп9тѳ «Прогрѳссивного ДПН 


».$ 


Процессор Іпіеі Соге 2 йио Е8500 
(3,16 ГГц, 6 МБ) 


205 


ІпіеІ, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


Кулер Агсііс Сооііпд Ргеегег Хігете 


39 


РСРог$аде, рсГог$аде. сот.иа 


Материнская плата А51І5 Р50-Е (ІпИеІ Р45) 


165 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵ.тІі.иа 


Память ТеатХігете йагк 
ТХ004096М1066НС50С2Х2 ГБ 00Р2-1066 


110 


ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.иа 


Видеокарта ЕѴСА СеРогсе СТХ 260 896МВ 
(896-РЗ-1260-ЕР) 


310 


ИеЬе$а,ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.иа 


Жесткий диск ШШ1 001 РАІ.5, 1 ТБ 


160 


ѴѴе$Іегп ОідітД ѵѵѵтѵѵсіс.сот 


Монитор 0еІШІіга5пагр 24008ѴѴРР 


730 


ОаіаЫх, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 


Привод ВІи-гау ССС-Н201 


110 


Представительство Из, иа.Іде.сот 


Звуковая карта Сгеаііѵе Х-Рі Хігете Сатег 


105 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵ.ттіиа 


Корпус АегосооІ Аего Касег Рго 


120 


ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.иа 


Блок питания 5еа5опіс 512 Епегду РІи$ 550 Вт 


150 


«Синтекс», ѵѵѵѵшупіех.сот.иа 


Клавиатура І_одіІесп Месііа КеуЬоаго 1 Еіііе 


25 


ЬодИесМ, ѵѵѵѵѵѵ.ІодіІесМ.иа 


Мышь Кагег Кгаіі 


45 


Кагег, ѵѵѵѵшагешзпе.сот 


Акустика ЕсІіЛег ЭА5000 Рго 


165 


Есііпег Укгаіпе, ѵѵѵѵѵѵ.есіійег.сот.иа 


Сумма для ПК на платформе ІпіеІ 


2439 





РАІЯРЬАѴ. СОМ Ш 

100% сЬеа*егз РНЕЕ 



с* 



Соипі:ег-5і:гіке: Зоигсе 
Теат Рогігезз 2 
СаІІ от" йиіу 4 
УпгеаІ Тоигпатепг 3 




технологический 
партнер 

ЬодіІесЬ 

мультимедийный 
партнер 

* Іп+егтшТ Негѵіев РроѵИм 

интернет-партнер 



\ 



*Серверы гаігріаусопгіиа принимают игроков исключительно 
с лицензионными версиями игр, что обеспечивает надежную защиту 
от читеров и недобросовестных участников. 




ОТІ 



Расіеоп № 4670 




Выпустив очень удачные ви- 
деокарты Расіеоп НЮ 
4870/4850, основанные на 
чипе РѴ770, АІѴЮ использовала 
достаточно традиционную практи- 
ку, когда младшие модели 6РІІ 
получаются из топового решения 
путем упразднения некоторого 
количества функциональных бло- 
ков. Так, она уменьшила число 
универсальных шейдерных про- 
цессоров с 800 до 320, текстур- 
ных блоков с 40 до 32, а РОР с 16 



до 8, и в результате был получен 
чип РѴ730, положенный в основу 
Расіеоп НЮ 4670. Как видим, по 
характеристикам РѴ730 схож с 
РѴ670, который используется в 
Расіеоп ЬЮ 3870/3850. Реальная 
производительность РѴ730 даже 
немного выше: блоков растериза- 
ции в два раза меньше, зато каж- 
дый из них имеет вдвое большее 
быстродействие. Шейдерных про- 
цессоров одинаковое количество, 
но в серии РѴ7хх была улучшена 



их производительность в геомет- 
рических операциях, а текстурные 
блоки хотя и несколько медленнее 
у РѴ730 по сравнению с РѴ670, 
однако их в два раза больше. К 
сожалению, шина памяти новому 
чипу досталась 128-битовая. Естес- 
твенно, этот шаг вынужденный, 
ведь Расіеоп НЮ 4670 изначально 
разрабатывалась как бюджетная 
видеокарта - ее рекомендованная 
стоимость составляет $79. Правда, 
для уменьшения негативного влия- 
ния относительно небольшой ши- 
рины шины разработчики пошли 
на некоторую хитрость. Как извест- 
но, основная часть пропускной спо- 
собности памяти используется для 
передачи текстур, а при сравнении 
РѴ730 с РѴ770 видно, что именно 
количество текстурных блоков 
уменьшили всего на 20%. По на- 
шему мнению, это сделано с целью 
компенсации узкой шины: хотя 
текстуры из памяти и будут относи- 
тельно медленно поступать, но зато 
станут быстро обрабатываться. 

Графический чип РѴ730 содер- 
жит 514 миллионов транзисторов, 
но благодаря 55 нм техпроцессу 
имеет весьма скромные размеры. 
В референсных картах Расіеоп НЮ 
4670 он работает на частоте 
750 МГц, а память ОЮЭРЗ, объем ко- 



торой равен 512 МБ, - на 2000 МГц. 
Сама карта также сравнительно 
небольшая и даже не требует до- 
полнительного питания - по заяв- 
лениям производителя, энергопот- 
ребление НЮ 4670 достигает все- 
го 60 Вт, а шина РСІ Ехргезз хіб 
может обеспечить до 75 Вт. 

М5І Р4670-20512/03, на при- 
мере которой мы и познакоми- 
лись с Расіеоп НЮ 4670, оснаще- 
на достаточно скромным кулером, 
работающим немного шумно, но 
замечательно справляющимся со 
своей задачей - 47 °С под нагруз- 
кой! Максимальные частоты при 
форсировании составили 
855/2280 МГц. Отметим, что в 
первую очередь при разгоне сле- 
дует уделять внимание скорости 
работы памяти. 

Теперь о самом главном - про- 
изводительности. Как для бюджет- 
ного решения результаты просто 
впечатляющие. Нам трудно при- 
помнить, когда еще при установ- 
ленной недорогой видеокарте 
(ценой менее $100) можно было 
поиграть в новейшие игры с до- 
статочно высокими настройками 
да еще и относительно безболез- 
ненно активировать сглаживание 
при разрешении 1280x1024. От- 
личный результат. 
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видеокарты до $100 



оті 



Расіеоп НЮ 4550 




ГШІР 



ОеРогсе 9500 ОТ 




АТІ Расіеоп НО 4550 относит- 
ся к наиболее доступным 
решениям, о чем свиде- 
тельствуют его скромные характе- 
ристики. Объем памяти у эталон- 
ных версий составляет 512 или 
256 МБ, причем карты имеют 
разный дизайн. Вариант с 
256 МБ основан на низкопро- 
фильной РОВ и оснащается не- 
большим кулером, а 512-мега- 
байтовый - полноразмерный и с 
пассивным охлаждением. Имен- 
но последнюю версию мы исполь- 
зовали для тестирования. Карта 
имеет порты РѴІ, НЮМІ и 



ОізрІауРогІ, в то время как боль- 
шинство других бюджетных плат - 
лишь ОѴІ и ѴОА. Благодаря очень 
низкому энергопотреблению да- 
же под нагрузкой температура 
ядра не превышала 60 градусов, 
и это при пассивном охлаждении. 
Кроме того, у платы есть и некото- 
рый запас прочности - после 
разгона она смогла работать на 
частотах 700/1936 МГц. Хотя про- 
изводительность Расіеоп НЮ 4550 
в целом не очень впечатляет, она 
все же выше чем, у прямого кон- 
курента из стана ІМѴЮІА - 
СеРогсе 9400 СТ. 



Мы уже писали об этом графи- 
ческом адаптере («Домашний 
ПК», № 10, 2008). Не лучшее 
соотношение стоимость/быстро- 
действие остается его главным недо- 
статком. Единственное отличие се- 
годняшней ситуации в том, что те- 
перь, немного доплатив, можно 
купить не только АТІ Расіеоп НЮ 
3850, но и НЮ 4670. Кроме того, 
последняя также обладает преиму- 
ществами СеРогсе 9500 СТ - невы- 
соким энергопотреблением и, как 
следствие, имеет низкий нагрев 
плюс не возникает необходимости в 
дополнительном питании. 



В продаже встречаются целых 
четыре версии СеРогсе 9500 СТ, 
отличающиеся объемом и типом 
памяти: 512 МБ СЮОРЗ, 256 МБ 
С00РЗ, 512 МБ 00Р2 и 256 МБ 
00Р2. Мы использовали для тестиро- 
вания самую быструю из модифика- 
ций - 512 МБ ОЮОРЗ, однако допол- 
нительно проверили и производитель- 
ность версий 256 МБ С00РЗ и 
512 МБ 00Р2. Как и ожидалось, бла- 
годаря более высокой частоте памяти 
предпочтительней варианты с СЮОРЗ, 
причем модели с 256 МБ медленнее 
незначительно. Отставание же 
512 МБ 00Р2 составляет 10-18%. 



» Тенничоснію нарѳнтористини видоомарт 


Видеокарта 


СеРогсе 
8400 С5 


СеРогсе 
8600 СТ 


СеРогсе 
8600 СТ$ 


СеРогсе 
9400 СТ 


СеРогсе 
9500 СТ 


Каоіеоп НО 
2600 ХТ 


Касіеоп 
НО 3200 


Касіеоп 
НО 3300 


Расіеоп 
НЮ 3650 


Касіеоп 
НО 3850 


Расіеоп 
НО 4550 


Расіеоп 
НО 4670 


Графический чип 


С86 


С84 


С84 


696 


С96 


РѴ630 


780С 


790СХ 


РѴ635 


РѴ670 


РѴ710 


РѴ730 


Число транзисторов, 
МЛН шт. 


210 


289 


289 


314 


314 


390 






378 


666 


242 


514 


Площадь ядра, мм 2 


115 


169 


169 


144 


144 


153 






118 


192 


73 


145 


Техпроцесс, нм 


80 


80 


80 


65 


65 


65 


55 


55 


55 


55 


55 


55 


Универсальных шейдер- 
ных процессоров, шт. 


16 


32 


32 


16 


32 


120 


40 


40 


120 


320 


80 


320 


Текстурных блоков 
(ТМЫ), шт. 


8 


16 


16 


8 


16 


8 


4 


4 


8 


16 


8 


32 


Блоков растеризации 
(КОР), шт. 


4 


8 


8 


8 


8 


4 


4 


4 


8 


16 


4 


8 


Частота работы ядра, 
МГц 


450 


540 


675 


550 


550 


800 


500 


700 


725 


667 


600 


750 


Частота шейдерного 
домена, МГц 


900 


1180 


1450 


1400 


1400 


800 


500 


700 


725 


667 


600 


750 


Частота видеопамяти, 
МГц 


800 


1400 


2000 


800 


1600/1000 


1400/2200 






1600/1000 


1656 


1600 


2000 


Объем видеопамяти, МБ 


256 


256,512 


256,512 


512 


256,512 


256 






256,512 


256,512 


256,512 


512, 1024 


Шина, бит 


64 


128 


128 


128 


128 


128 






128 


256 


64 


128 


Тип видеопамяти 


ООН2 


СОРКЗ 


СЮЭКЗ 


ООН2 


воонз, 

ООН2 


воонз, 

вООН4 






воонз, 

ООН2 


СОЭРЗ 


СОЭРЗ, 
ЭЭРЗ 


воонз, 

ООНЗ 


Полоса пропускания 
видеопамяти, ГБ/с 


6,4 


22,4 


32 


12,8 


25,6/16 


22,4/35,2 






25,6/16 


53 


12,8 


32 


Заявленное энергопот- 
ребление 


<71 


<43 


<71 


<50 


<50 


<75 






<75 


<95 


<25 


<60 
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> СѳІІ оГ Оыііи Ч, танситальноо начоство, надры/с 



ПІУЮІР 

ОеРогсе 
9400 ОТ 



Среди видеокарт текущего 
поколения компании ІМѴЮІА, 
СеРогсе 9400 ОТ является 
самым доступным графическим 
адаптером. Он, как и 9500 СТ, 
основан на ОРІІ 096, но имеет 
уменьшенное с 32 до 16 количест- 
во универсальных потоковых про- 
цессоров и всего 8 текстурных 
блоков вместо 16. Частота чипа 
осталась той же - 550 МГц, а па- 
мять типа 00Р2 работает на ско- 
рости 800 МГц. Главное преиму- 
щество 9400 СТ по сравнению с 
предыдущим поколением 
(8400 С8), которому он пришел на 
замену, - 128-битовая шина. Од- 




ним из достоинств бюджетных 
видеокарт - сравнительно неболь- 
шим энергопотреблением - умело 
воспользовались инженеры ком- 
пании 2от_ас, оснастив 9400 СТ 
7_опе Есііііоп пассивной СО, пре- 
красно справляющейся с работой. 
На открытом стенде температура 
не превысила 59 градусов, а мак- 
симальные частоты, достигнутые 
при оверклокинге, не хуже, чем у 
моделей с активным охлаждени- 
ем, - 700/1100 МГц. Благодаря 
отличному разгонному потенциалу 
отставание от НЮ 4550, которое 
наблюдается в штатном режиме, 
удается нивелировать. 



Методика тестирования 



Учитывая, что в тесте участво- 
вали бюджетные видеокарты, 
мы не выставляли максималь- 
ные настройки, однако и не 
снижали их до неприемлемого 
качества, ведь тогда самые 
быстрые участники не смогли 
бы продемонстрировать свой 
потенциал. 

Ввиду того что результаты в 
ЗОМагкОб и показатели энер- 
гопотребления сильно зависят 
от процессора и платформы, в 
этих тестах нет данных встро- 
енных СРІІ, для которых при- 
менялась система на базе 
АІѴЮ Рпепот Х4, - так как 
сравнивать их напрямую не- 
корректно. 



Даже экономным пользова- 
телям не чужд оверклокинг, 
потому мы проверили и часто- 
тный потенциал рассматрива- 
емых видеокарт. Но здесь, 
конечно же, стоит учитывать, 
что возможности форсирова- 
ния сильно зависят от конк- 
ретной модели, а иногда даже 
и от экземпляра, но все-таки 
примерное представление о 
разгонном потенциале полу- 
чить удалось. Испытания про- 
водились на открытом тесто- 
вом стенде, температура воз- 
духа составляла 25 °С. Разгон 
видеокарт и их мониторинг 
осуществлялся утилитой 
РіѵаТипег РС2.11. 



Интегрированное Видео - 
это неплохо? 



В последнее время мощность 
встроенного видео значительно 
возросла - если раньше после 
установки даже самой доступ- 
ной дискретной видеокарты 
производительность заметно 
увеличивалась, то сейчас для 
апгрейда видеоподсистемы 



самым недорогим адаптером 
не обойдешься. Конечно, для 
комфортной игры в современ- 
ные игры возможностей интег- 
рированного СРІІ пока еще 
маловато, как, впрочем, и 
видеокарт стоимостью до $50. 
Зачем платить больше? 



Касіеоп НЭ 4670 512 МБ 
Касіеоп Нй 3850 СРРКЗ 512 МБ 
СеРогсе 8600 СТ5 СРОРЗ 256 МБ 
СеРогсе 9500 СТ СРРКЗ 512 МБ 
СеРогсе 8600 СТ СРРКЗ 256 МБ 
Расіеоп Нй 2600 ХТ СРРКЗ 256 МБ 
Касіеоп Нй 3650 60РКЗ 512 МБ 
Касіеоп НЮ 4550 СРРКЗ 512 МБ 
СеРогсе 9400 СТ СРРК2 512 МБ 
КасіеопКЮЗЗОО 
СеРогсе 8400 С$ СРРК2 256 МБ 
Касіеоп НЮ 3200 




СгузіБ Шагііоас), 1280x1024 ГПаіпвІтоат, мадры/с 



Касіеоп НЮ 3850 СРРКЗ 512 МБ 
Расіеоп НЮ 4670 СРРКЗ 512 МБ 
СеРогсе 8600 СТ$ СРРКЗ 256 МБ 
СеРогсе 9500 СТ СРРКЗ 512 МБ 
СеРогсе 8600 СТ СРРРЗ 256 МБ 
РасіеопРЮ2600ХШ0К3 256МБ 
Касіеоп НР 3650 СР0РЗ 512 МБ 
Касіеоп НР 4550 СРРКЗ 512 МБ 
СеРогсе 9400 СТ СРРР2 512 МБ 
Касіеоп НЮ 3300 
СеРогсе 8400 С$ СР0К2 256 МБ 
Касіеоп НЮ 3200 



ЗРГПѳгНОб, баллы 



Касіеоп НЮ 3850 СРРКЗ 512 МБ 
@749/1962 МГц 




Васіеоп НР 4670 СРРКЗ 512 МБ 
@855/1140МГц 

СеРогсе 8600 СТ5 СРРКЗ 256 МБ 
@805/2140 МГц 

СеРогсе 9500 СТ СРРКЗ 512 МБ 
@675/1 880МГц 

СеРогсе 8600СТСРРКЗ 256 МБ 
@673/1732 МГц 

Васіеоп НР 2600 ХТ СРРКЗ 256 МБ 
@860/1824МГц 

Расіеоп НР 3650 СРРРЗ 512 МБ 
@850/1908 МГц 

Расіеоп НР 4550 СРРКЗ 512 МБ 
@700/1936 МГц 

СеРогсе 9400 СТ СРРР2 512 МБ 
@700/1100МГц 

СеРогсе 8400 С$ СРРР2 256 МБ 
@648/944МГц 



После 



разгона 



— Штатный 



режим 
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видеокарты до $100 



> Р.Е.РА, 1280x1024 высомоо начоство, мѳдры/с 



ВыбоЗы 



Хорошая новость для тех, кто хочет 
играть в новые игры, но не желает 
или не имеет возможности тратить 
на покупку видеокарты достаточно 
крупную сумму. Если раньше бюд- 
жетные адаптеры даже не на самых 
высоких настройках зачастую не 
могли обеспечить приемлемой про- 
изводительности в современных 
проектах, то сейчас лучшие предста- 
вители этого класса позволяют впол- 
не комфортно поиграть. Конечно, 
им не под силу высокие разреше- 
ния и экстремальные настройки, но 
ознакомиться с большинством кра- 
сот новых игр все-таки можно. 

Весьма привлекателен АТІ 
Расіеоп НЮ 3850, который изна- 
чально не являлся бюджетным адап- 
тером, но благодаря ожесточенной 
конкуренции между АМ О и ІМѴЮІА 
упал в цене более чем в два раза в 
течение этого года. Однако, несмот- 
ря на все достоинства данной кар- 
ты, в скором времени она, вероят- 
но, исчезнете рынка. Собственно, 
поэтому и был выпущен Расіеоп НЮ 
4670 - он стал первым изначально 
бюджетным адаптером, к которому 
можно применить эпитеты «быст- 
рый» и «мощный», даже несмотря 
на 128-битовую шину. Учитывая, что 
на НЮ 4670 цены пока завышены, 
тяжело однозначно определить, ка- 
кая карта предпочтительнее для 



покупки. Расіеоп НЮ 3850 обычно 
немного быстрее в режимах без 
сглаживания, но при его активации 
НЮ 4670 ситуация часто меняется 
на противоположную. Однако уже 
сейчас НЮ 4670 имеет некоторые 
преимущества - меньшие размеры, 
нагрев, энергопотребление и отсутс- 
твие необходимости подключать 
дополнительное питание. 

С более доступными картами 
ситуация не столь радужная - при 
незначительном снижении стоимос- 
ти они заметно теряют в производи- 
тельности. Тот случай, когда все же 
стоит переплатить - это окупится. 
Например, Расіеоп НЮ 3850/4670 
дороже 9500 ОТ 000РЗ 512 МБ 
примерно на 25%, но зато быстрее 
на целых 70-75%. 

Благодаря возможности аппарат- 
ного ускорения НЮ-форматов са- 
мые недорогие решения в первую 
очередь будут интересны тем, кто 
использует компьютер в качестве 
медиацентра. Если планируется 
подключение телевизора, обращай- 
те внимание на наличие выхода 
НЮМІ или переходника ОѴІ-НЮМІ. 
Также лучше выбрать вариант с 
пассивным охлаждением - мень- 
ше шума. При передаче звука по 
НЮМІ предпочтительнее будут мо- 
дели АТІ Расіеоп НЮ 4ххх, так как 
они оснащены встроенным аудио- 
кодеком, который в том числе под- 
держивает и НЮ-аудио. 



» Конфигурация тестового стенда 


Видеокарта 


М$І Ш40065-Ю256Е 


М$І К3650-Т20512-ОС 


М$І ШбООШѵѵіпТигЬо 


Віо5іагѴ9503СТ51 


Роіпі оТѴіеѵѵ СР 8600Ш 256 МВ ШКЗ 


М$І К4670-205ШЗ 


А$У$ ЕАН3850/6Ш>І/512М 


20ТАС9400ШО№Есіітіоп 


кШ Касіеоп РШ 4550 ОЮОКЗ 512 МВ 


Материнская плата 


А51І5 Махіти$ІІ Рогтиіа 


СідаЬуІеСА-МА790СР-0$4Н 


Віо5іагТА780С М2+ 


Процессор 


ІпТеІ Соге 2 Рио Е8500 


АІѴШРпепотХ49850 


Оперативная память 


2x2 ГБ Кіпдтах КІІЕ88Р-В8К06 1066 МГц @ 800 5-5-5-18 


Жесткий диск 


5агп5ипд 5Р2504С, 250 ГБ 



» Продукты предоставлены 





ІѴЮМ, ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа, МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


АМР 


АІЩ ѵѵѵѵѵѵ.атсі.иа 


Віо$Іаг 


Сотра5$, ѵѵѵѵѵѵ.сотра$$.иа 


ОідаЬуІе 


Представительство СідаЬуТе в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.дідаЬуТе.иа 


Іпіеі 


Представительство ІпіеІ в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


Кіпдшах 


«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 


М5І 


Представительство М$І в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.гші-иа.сот 


$ат$ипд 


Представительство $ат$ипд в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


Заррпіге 


«Квазар-Микро», ѵѵѵѵѵѵ.кѵагаг-тісго.сот 


20ТАС 


«Квазар-Микро», ѵѵѵѵѵѵ.кѵагаг-тісго.сот 



КасіеопН03850ШК3 512МБ 
Кас1еопН04670ШК3 512МБ 
СеРогсе 8600 СТ5 СйРРЗ 256 МБ 
СеРогсе9500СШРК3 512МБ 
СеРогсе8600СШРК3 256МБ 
КасІеопН03650ШК3 512МБ 
ЫеопНЮ2600ХТШ)К3 256МБ 
СеРогсе9400СШРК2 512МБ 
Касіеоп НЮ 4550 СОРКЗ 512 МБ 
СеРогсе8400С$ШК2 256МБ 
Касіеоп РЮ 3300 
Касіеоп НР 3200 



йоЫІ Пау Сгу Ц, высомое начоство, мадры/с 



Касіеоп НР 38506Р0РЗ 512 МБ 
Кас1еопН04670ШК3 512МБ 
СеРогсе 8600 СТ5 СйОКЗ 256 МБ 
СеРогсе8600СТШК3 256МБ 
Касіеоп Нй 2600 ХТ бйРКЗ 256 МБ 
СеРогсе9500СШРК3 512МБ 
Касіеоп НЮ 3650 ШКЗ 512 МБ 
КасіеопРЮ4550С00К3 512МБ 
СеРогсе 9400 6Т СР0К2 512 МБ 

Касіеоп НЮ 3300 
беРогсе 8400 65 6РРК2 256 МБ 

Ріасіеоп НР3200 



Зноргопотроблонио систоты, Вт 



СеРогсе 8400 С$ СР0К2 256 МБ 



Касіеоп НР4550С00КЗ 512 МБ 



СеРогсе 9400 СТ СР0К2 512 МБ 



беРогсе 9500 СТ 6РРРЗ 512 МБ 



Касіеоп НР 4670 СОРРіЗ 512 МБ 



беРогсе 8600 СТ 6РРКЗ 256 МБ 



Касіеоп РЮ 2600 ХТШКЗ 256 МБ 



КасіеопРЮ3650ШК3 512МБ 



СеРогсе 8600 6Т5 бРРРіЗ 256 МБ 



Касіеоп НР 3850 6РРКЗ 512 МБ 



134 




В режиме нагрузки В режиме простоя 
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Нам - 10 лет! 




15 августа 



Компания Зсітх 
выпускает легендар- 
ный ЗР-акселератор 
Ѵоосіоо 2 - самый 
мощный ускоритель 
трехмерной графики 
того времени. 



Іпіеі выпускает 
первый процессор 
Сеіегоп, работающий 
на частоте 266 МГц и 
основанный на 
РепІішпІІбез кэша 
второго уровня. 





Выпущен первый 
АррІеіМас- компью- 
тер, которому суждено 
было оказать влияние 
на всю индустрию. 



В продажу посту- 
пает первый МРЗ- 
плеер МРМап Щ 
с 32 МБ памяти 
на борту. 




Консорциум Оідііаі 
РіБрІау ѴѴогкіпд 
Сгоир разрабаты- 
вает новый цифро- 
вой видеоинтер- 
фейс -ОѴІ. 



МісгоботГ представ- 
ляет первую потре- 
бительскую опти- 
ческую мышь - 
ІпіеІІіМоизе Ехріогег. 



31 августа 



Ш\Ш выпускает первую 
в мире видеокарту с 
аппаратным блоком 
просчета трансформаций 
и освещения - СеРогсе 256. 




Запущен первый сайт изда- 
тельского дома ІТС РиЫі5Ыпд 
по адресу: ііскіеѵ.иа с ин- 
формацией о компании и 
статьями из еженедельника 
«Компьютерное Обозрение». 



Два студента Стэн- 
фордского универси- 
тета в гараже прияте- 
ля основывают ком- 
панию Соодіе. 



20 октября 

Запущен сервис 
онлайновыхднев- 
никовОреп Оіагу- 
прообраз совре- 
менных социаль- 
ных сетей. 



Стартует блогохостинг 
І_іѵе.ІоитаІ; запись на 
русском в ЖЖ появляется 
спустя полгода, сейчас это 
один из самых популярных 
блогохостингов в русско- 
язычном Интернете. 



Запущен сервис 
онлайнового 
обмена музыкой 
Иар$т.ег. 



23 августа 

Компания Руга І_аЬ5 
открывает собствен- 
ную систему веде- 
ния блогов- 
ВІоддег; через 
четыре года ее 
приобретает Соодіе. 
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20 ноября 



ІпіеІ представляет 
семейство процес- 
соров Репііит 4. 



В Японии поступает в 
продажу 5опу РІауЗШіоп 2, 
которая до сих пор остает- 
ся самой покупаемой 
консолью в мире (порядка 
140 млн экземпляров). 






Арріе представляет 
свой первый порта- 
тивный МРЗ-плеер 
іРоа 1 . 



5 продажу поступает первый 
115В РІазЬ Ргіѵе - ОіБкОпКеу 
объемом 8 МБ производства 
М-5у$1ет$ (компанию впос- 
ледствии купила ЗапОізк). 



Сгеаііѵе выпускает первую 
аудиокарту семейства 
Зоипа 1 ВІазіегАисііду, при- 
шедшего на смену $В І_іѵе! 






Місгоботі. вступает в 
«консольную гонку воору- 
жений», выпуская в 
продажу приставку ХЬох. 



14 сентября 



2000 



9 января 



27 августа 



& Наѵфк 



П9следний стабильный 
релиз отечественного 
файлового менеджера 
Ѵсіікоѵ Соттапсіег. 



Релиз ѴѴІПСІОѴѴ5 МіІІеппіит 
Есііііоп (ѴѴіпсіоѵѵб Ме) - 
последней операционной 
системы в линейке 
ѴѴІПСІОѴѴ5 9х. 



На ежегодной конферен- 
ции разработчиков игр 
Сагпе йеѵеіорегз 
Сопіегепсе представлена 
первая версия физическо- 
го движка Наѵок. 



Арріе выпускает іТипез - 
плеер, созданный на 
базе купленного ранее 
ЗоипШат МР. 




25 октября 

/ Й» I МісгозоТГ 

и ѴѴіпсІоѵѵз 



Выходит операционная 
система ѴѴіпсіоѵѵб ХР, кото- 
рая за последующие пять 
Появление Іпіегпеі Ехріогег 6, лет разошлась тиражом 
в течение следующих лет почти полмиллиарда 




1 



Индекс биржи ИА50А0 
остановился на наи- 
высшей отметке - 
5132 пункта. Кульми- 
нация бума сіоі.сот. 



2000 

Ьідтіг)пеС 

Начала работу самая 
известная рейтинговая, 
почтовая и поисковая 
система в украинском 
Интернете Відтіг)пеІ 



Запущена крупнейшая онлай- 
новая энциклопедия ѴѴікіресііа, 
отличительной особенностью 
которой стала возможность 
наполнения ее информацией 
всеми желающими. 



Всего через два 
года после своего 
старта по требова- 
нию суда был 
закрыт сервис 
ЫарБІег. 



Александр Птица начал первым 
в редакции ДПК вести свой 
ЖЖ-дневник. Хотя собственные 
блоги Алекса - игровой СаММеК. 
пеі и «Дневник Сетевой Птички» - 
появились еще в 1997 году. 
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І\ІѴЮІА выпускает 
четвертое поколение 
видеокарт семейства 
беРогсе, ставшее одним 
из самых удачных в 
истории компании. 



Выходит новый іМас 64, 
моноблок с О-монито- 
ром на ножке, прозван- 
ный в народе Латр. 




АТІ 



АТІ выпускает первые 
видеокарты серии 
Касіеоп. 



ІпіеІ представляет 
мобильную платфор- 
му Сепігіпо первого 
поколения под 
кодовым именем 
СагтеІ. 




Разработан новый интер- 
фейс обмена данными с 
накопителями информа- 
ции - ЗегіаІ АТА (5АТА). 



Компания АІѴШ выпуска- 
ет первый 64-битовый 
процессор, ориентиро- 
ванный на широкую 
аудиторию, - АіЫоп 64. 



гаю 




5 июня 



ррепСЖісе^1.0 

Опубликование исход- 
ных кодов ЗіагОтТісе 
дает свои плоды - 
выходит релиз бес- 
платного офисного 
пакета ОрепОтПсе.огд. 




25 сентября 



После продолжительного пребывания в бета- 
статусе выходит релиз пакета МогіІІа 1.0 - 
предшественника популярных нынче брау- 
зера Рігеіох и почтового клиента ТгшпсІегЬіга 1 . 



Появляется первая тестовая 
версия украинского менеджера 
загрузок - Ооѵѵпіоаа 1 Ма$1ег, 
со временем завоевавшего 
популярность не только у нас 
в стране, но и за ее пределами. 



Август 

Выпущена первая 
публичная бета- 
версия $куре, систе- 
мы голосового 
общения через 
Интернет. 



12 сентября 



4_ 



Декабрь 





Выпущен клиент 
$1еат, самого 
популярного 
сервиса цифровой 
дистрибуции 
компьютерных игр. 



Компания МиІІзотт. 
выпускает пятую 
версию своего 
популярного аудио- 
плеера ѴѴіпатр. 




Открывается развлека- 
тельный проект «Бойцов- 
ский клуб», положивший 
начало бумубраузерных 
ММ'ОС в Рунете. 



Начинает работу он- 
лайновая радиостанция 
І_а5Ітгп, быстро превра- 
тившаяся в огромное 
сообщество любителей 
музыки. 



Арріе открывает онлайновый 
музыкальный магазин іТипе$ 
Мизіс $№ге, ставший с тех пор 
крупнейшим сервисом прода- 
жи музыки в Интернете. 



Запускается Зесопа 1 1_іте - 
социальная сетевая 
служба, выполненная 
в виде виртуального 
трехмерного мира. 



йітузрасе.сот 

1 а ріасе Тог Ігіепсіз 



Старт социальной сети 
МуЗрасе, долгое время 
бывшей самым популяр- 
ным ресурсом такого 
плана (в 2008 году паль- 
му первенства перехва- 
тил РасеЬоок). 
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В США поступает в 
продажу революци- 
онная портативная 
консоль І\ІіпіепсІо 05. 



В Японии поступает в продажу 
первая электронная книга, 
использующая технологию 
I е-іпк, - 5опу І_іЬгіе ЕВК-1000ЕР. 



ЕШіЧ 





ІпіеІ выпускает первый 
двухъядерный 64-битовый 
процессор - РепШт д. 




22 ноября 



В США поступает в продажу 
первая консоль нового поко- 
ления - Місгобогт. ХЬох 360. 



І_одіІесп совместно с Адііепт. 
Тесппоіодіез разрабатывает 
первую массовую лазерную 
мышь - І_одіІесп МХ1000. 




Выходит первый 
двухъядерный 
64-битовый процес- 
сор для настольных 
систем от АІѴЮ - 
АтЫоп 64X2. 



X 



1_ 



4_ 



-Ѳ- 
о 



О 



Рісаза 



Сродіе покупает у ИеаІаЬ 
графический редактор и 
органайзер Ріса$а и 
делает его доступным 
для бесплатной загрузки. 



20 октября 

• Л иЬипііі 

Первый релиз новой 
бесплатной операционной 
системы [)Ъи\)\и, одной из 
наиболее изег-тгіепсІІуОСв 
семействе и'пих. 



9 ноября 

Выходит финальная версия 
Ріге^ох 1.0 -первого брау- 
зера со времен №йсаре 
Иаѵідаіог, сумевшего 
потеснить Іпіегпет. Ехріогег. 



20 октября 



ОрепОНісеягд2.0 

Выходит второй релиз 
бесплатного офисного 
пакета ОрепОттІсе.огд. 



31 октября 



Появление седьмой 
версии популярного 
пакета для записи опти- 
ческих дисков Ыего 
Вигпіпд РОМ. 



2005 



Альтернативный браузер 
Орега становится полно- 
стью бесплатным- в 
версии 8.5 разработчик 
наконец убирает рек- 
ламные баннеры. 




1 



ѴѴікіресііа стано- 
вится доступной 
на украинском 
языке. 



Начинает работу 
сервис для хранения 
фотографий РІіскг- 
один из первых 
Веб 2.0-проектов. 



Соодіе запускает бета- 
версию почтового сервиса 
СтаіІ; на первых порах 
зарегистрироваться в нем 
можно было только по 
приглашению. 



Впервые продемонс- 
трирована технология 
СоодІеМарз, использу- 
емая Соодіе в собс- 
твенном картографи- 
ческом сервисе. 



Запуск ресурса ѴоиТиЬе, 
породившего бум 
онлайнового потоково- 
го любительского видео. 



Слово 2005 года - подкас- 
тинг (создание и распро- 
странение в онлайне аудио- 
передач для последующего 
прослушивания на порта- 
тивном МРЗ-плеере). 
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В продажу поступают 
первые бытовые 
плееры ВІи-гау. 



ІМеІ представляет 
семейство процессо- 
ров с новой архитек- 
турой - Соге 2. 




Арріе анонсиру- 
ет іРпопе- 
мобильный 




І\ІѴЮІА выпускает СеРогсе 8 
это первая линейка чипов 
данного производителя с 
универсальной шейдерной 
моделью и поддержкой 
ОігсйХЮ. 



12 июня 



Появляется первая 
версия Соодіе ЕаПп - 
виртуального глобуса 
Земли с фантастической 
детализацией. 



18 октября 



4_ 



4_ 




16 октября 



\ ■ ■ 

На Тайване поступает 
в продажу субноутбук 
А51І5 Еее РС, положив- 
ший начало новому 
классу устройств - 
нетбукам. 



IV квартал 



Впервые в истории 
ЖК-дисплеи пре- 
взошли по прода- 
жам традиционные 
ЭЛТ-мониторы. 



^^Іпіегпеі 

Ехріогег? 



Спустя целых пять лет после 
предыдущего релиза появ- 
ляется новая версия браузе- 
ра от Місгозоті-Іпіегпеі 
Ехріогег 7. 



8 ноября 



Місгоботт. заканчивает 
работу над новой опера- 
ционной системой и 
выпускает КТМ-версию 
ѴѴіпсІоѵѵБШа. 



8 января 

На ежегодной выставке 
компания СЕ5 Місгозотт. 
продемонстрировала 
онлайновую игровую 
службу Сатезтог 
ѴѴіпсІоѵѵз - Ьіѵе. 



30 января 



•ЮтТісе 



В розничную продажу 
поступает новый офис- 
ный пакет от МісгобоТг - 
0тпсе2007. 



1 октября 

-г* 



Компания Апеаа 1 выпус- 
кает восьмую версию 
пакета Иего Вигпіпд КОМ. 




одноклассимки.ги 

Запуск русскоязычной 
социальной сети для 
поиска одноклассников 
«Одноклассники.ш». 



Глагол «Го доодіе» 
добавлен в Оксфорд- 
ский словарь английс- 
кого языка. 



В Соодіе Мар$ и Соодіе ЕаПп появля- 
ется новая функция - Зігееі Ѵіеѵѵ, 
представляющая собой систему 
круговых панорамных фотографий 
городских улиц. 



Стартует обновлен- 
ный сайт ежене- 
дельника «Компью- 
терное Обозрение» 
ко-опііпе.сот.иа. 



<суп> 

Российская компа- 
ния СУП полностью 
выкупает блог- 
платформу 
І_іѵе.ІоигпаІ у амери- 
канской ЗіхАраП. 
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Энергосберегающие и 
экологически чистые 
технологии оказывают 
существенное влияние 
на производство всех 
ІТ-компонентов. 




Март 

ѴоиЩ© 

Вгоас1са51:Уоиг5е1Г" 

НаУоиТиЬе появ- 
ляется возмож- 
ность загрузки 
видео высокого 
разрешения. 



Запущен спутник 
СеоЕуе-1, фото с 
которого будут 
использованы в 
Соодіе ЕагіЬ. 



Онлайн-дистрибьюция 
музыки и ПО становится 
наиболее распространен- 
ным способом покупки 
контента такого рода. 



Начинается бета- 
тестирование 
первых сервисов 
Веб 3.0. 
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І 




УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ 

В акции может принять участие каждый, 
кто до 15 декабря 2008 г. оформит под- 
писку на журнал «Домашний ПК»: 

• через редакцию или почтовое 
отделение - на год 

• через службу курьерской доставки - 
на полгода 

и до 25 декабря пришлет оригинал под- 
писного абонемента по адресу: 
«Издательский Дом ІТС», Краснозвездный 
просп., 51, Киев, 03110. 
Желательно оставить себе ксерокопию 
абонемента. 



Подписавшись на журнал «Домашний ПК» 
на 2009 год, вы можете стать обладателем 
одной из этих замечательных видеокарт 
от компании «Небеса» Ийр://пеЬе5а.иа 

В акции принимают участие: 

5 видеокарт 
АІЬаІгоп 
АІЬаиШ СТХ 280 




10 видеокарт 
АІЬаІтоп 

9800СТХ-512Х+ 




В случае если подписка оформлена через 
службу курьерской доставки, необходимо 
выслать по факсу: 
(044) 496-3469, 270-3891 
или по почте копии платежного поруче- 
ния и бланка-заказа на подписку. 



ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС В КАТАЛОГЕ 
ИЗДАНИЙ УКРАИНЫ: 
«Домашний ПК» без ОѴО - 23679 
«Домашний ПК» с ОѴй - 22615 
Комплект «Домашний ПК» + 
батеріау - 94938 




10 видеокарт 

АІЬаІгоп 

9600СТ-512Х 




Подведение итогов акции 
состоится в январе 
2009 года. Результаты 
будут опубликованы 
в «Домашнем ПК», № 2 

Не забудьте указать свое имя, 
фамилию, отчество, а также 
точный адрес и контактный 
телефон. 
Желаем удачи! 



Через наше издательство @ Через наше издательство, 
на Веб-сайте: заказав счет на подписку 

ѵѵѵѵѵѵ.іГсриЫізІііпд.сот/росірізка по телефону или е-таіі 



В любом отделении 
связи по «Каталогу 
изданий Украины» 



ф Через специализированные 
службы курьерской доставки: 
ѵѵѵѵѵѵ.іісриЬІізЫпд.сот/бІозіоѵка 



Вы можете оплатить подписку 

в Интернете с помощью кредитной карты 

ѵѵѵѵѵѵ.йсриЫізЫпд.сот/сагсІ 



Или через систему 
интернет-платежей 
ѴѴеЬМопеу 



ШеЬШопеу ф 



СофтШѳге 



больше новинок нй орк.сом.ий 



НоВинки месяца 



С ОМ ООО 



Алексей Фингерут 



г ІѴЯЯ Іі 1* I" 




Сотосіо Іпідгпді 
Здсигііу 35 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Сотосіо 



СМОТРИ 
на диске 



Сайт ѵѵѵѵѵѵ.регзопаШгеѵѵаІІ.сотосІо.сот 



Размер 25 МБ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵфег50паШгеѵѵаІІ.сотосІо.сот/сІоѵѵпІоасІ_т1геѵѵаІІ.ЬітІ 

Разработчик систем безопасности Сотосіо более 
всего известен нам по серии качественных бес- 
платных программ. В первую очередь вспомина- 
ется Согпосіо РігеѵѵаІІ Рго - персональный бранд- 
мауэр, степень защиты которого может сравнить- 
ся с лучшими коммерческими образцами. 
Антивирус Сотосіо, обладая хорошим функциона- 
лом, до сих пор не был слишком популярным. И 
вот компания решила объединить оба этих про- 
дукта в единый Соглосіо Іпіегпеі: Зесигііу. Впро- 
чем, при установке можно отказаться от одного 
из компонентов, вернувшись к функциональности 
отдельных программ. Нумерация досталась но- 
винке от файрвола, в первой официальной вер- 
сии 3.5, кроме обновленного интерфейса, было 
оптимизировано использование системных ре- 
сурсов, доработаны политики защиты и исправле- 
на серия ошибок. Любопытно, что наряду с бес- 
платным вариантом теперь также предлагается и 
Сотос!о Іпіегпет. Зесигііу Рго ($39) с модулем 
защиты ѴѴі-Рі-соединений и технической подде- 
ржкой, включающей такие любопытные услуги, 
как удаленные ликвидация вирусов и оптимиза- 
ция системы. 



Ізіютроо 
Зигпіпд ЗТисІіо 



ггдд 675 

Ргееѵѵаге 

Разработчик АзНатроо 



СМОТРИ 
на диске 



Сайт мл/ѵѵ.азНатроо.сот 



Размер 5,7 МБ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.сІоѵѵпІоасІ.сот/А5Ьатроо-Вигпіпд-5ШсІіо-Ргее/ 
3000-2646_4-10776287.НітІ 

В последней версии Азпатроо Вигпіпё ЗШс!іо 8 
программа стала весьма неплохим комбайном 
для записи оптических дисков, предоставляя все 
необходимые функции через удобный интерфейс 
в форме Мастеров. Наряду с не самой дешевой и 
компактной восьмой версией (40 МБ, $50) разра- 
ботчик предлагает бесплатно один из ее предыду- 
щих выпусков. И хотя на официальном сайте стра- 
нички Азпатроо Вигпіпё ЗШсІіо Ргее 6 не найти, 
она продолжает обновляться и уже поддерживает, 
например, ВІи-гау-диски. Программа обладает 
базовыми функциями: запись и копирование дис- 
ков, работа с образами, архивация и восстанов- 
ление файлов с оптических носителей. Этого будет 
достаточно, если вам не требуется выполнять осо- 
бые операции, например создавать загрузочные 
диски, ОѴО со слайд-шоу из фотографий, печатать 
обложки, лейблы и буклеты. А вот невозможность 
записи полноценных видео-ОѴО (только лишь из 
прошедших авторинг ОѴО-файлов) несколько 
огорчает. 



Базу со-оо 

Екігасіог 12 

БИагеѵѵаге, $34 
Разработчик Роікозогт. 



СМОТРИ 
на диске 



Сайт ѵѵѵѵѵѵ.роіко50гг..сот 



Размер 5,7 МБ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.роі ко5оЛ.со т/сіоѵѵп Іоасі . Ніт I 

Программа Еазу СО-ОА Ехігасіог с успехом выпол- 
няет сразу несколько функций: оцифровывает му- 



СМОТРИ 
на диске 



Ог.ШдЬ 

ЫѵеСО 4Л4 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 

«Доктор Веб» 
Сайт 

ѵѵѵѵѵѵігеесІгѵѵеЬ.сот/ІіѵессІ/ 

Размер 65 МБ 

Адрес загрузки 

йр:/Др.сІгѵѵеЬ.сот/риЬ/сІгѵѵеЬ/[іѵессІ 

Новый бесплатный про- 
дукт на базе антивируса 
Ог.ѴѴеЬ. Загрузочный 
диск Ог.ѴѴеЬ ЫѵеСО ос- 
нован на І_іпих-дистри- 
бутиве и позволяет про- 
водить проверку систе- 
мы, когда загрузка с 
локального НОО невоз- 
можна или нежелатель- 
на. Ог.ѴѴеЬ ЫѵеСО запус- 
кается с графическим 
интерфейсом или в бе- 
зопасном режиме с ко- 
мандной строкой (для 
специалистов), имеется 
быстрый и полный режи- 
мы проверки, антивирус 
пытается не удалять, а 
лечить зараженные фай- 
лы. При наличии доступа 
в Интернет возможна 
загрузка обновленных 
баз и отправка подозри- 
тельных объектов в ви- 
русную лабораторию. 
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новинки месяца 




зыкальные СО, конвертирует аудиофайлы в раз- 
личные форматы, записывает аудио-СО и диски с 
МРЗ/ѴѴМА-музыкой. В двенадцатой версии изме- 
нений довольно много: модернизированный ме- 
ханизм оцифровки СО с улучшенной системой 
коррекции ошибок, поддержка новых типов мета- 
данных, отображение характеристик файлов в 
аудиоконвертере, система профилей, конвертиро- 
вание из МРЗ без пауз между треками, создание 
и запись образов дисков, обновленный СО-плеер, 
поддержка сервера метаданных МизісВгаіпг и 
кодека Арріе і-оззіезз, обновленный интерфейс, 
улучшенная поддержка 64-разрядных ОС, повы- 
шены качество кодирования в МРЗ и производи- 
тельность. 



РІоск 

Ргееѵѵаге 
Разработчик Ріоск 



2.0 



СМОТРИ 
на диске 



Сайт ѵѵш.йоск.сош 



Размер 12 МБ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵЛоск.сот/сІоѵѵпІоасІ 

РІоск позиционируется разработчиками как «со- 
циальный браузер» благодаря встроенной интег- 
рации с рядом сервисов Веб 2.0: фотохранили- 
щами и видеокаталогами, блогами, социальными 
сетями, новостными лентами, почтовыми серве- 
рами, сборниками закладок и т. п. Специальные 
панели и модули позволяют видеть действия дру- 
зей, отслеживать новинки, использовать редактор 
записей в блоги, собирать понравившийся кон- 
тент в специальном хранилище и т. д. В финаль- 
ной версии РІоск 2.0 применено обновленное 
ядро МогіІІа РігетохЗ.О, добавлена поддержка 
мультимедийных потоков Мес!іа Р55 (МРЗЗ) и тем 
оформления. 



Рісаза 305752 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Соодіе 



Сайт рісаза.доодіе.ш 



Размер 7,5 МБ 



Адрес загрузки рісаза.доодіе.сот/іпй/еп 

Рісаза - удобная многофункциональная утилита от 
Ооо^Іе для работы с цифровыми изображениями. 
Она умеет упорядочивать коллекции, редактиро- 
вать фотографии, сохранять их в онлайне (интегра- 
ция с веб-альбомами и блогами) и пр. Третья вер- 
сия программы получила множество полезных 
новшеств: автоматическую синхронизацию с веб- 
альбомами, инструмент ретуширования, отде- 
льный вьюер для быстрого просмотра фотографий, 
возможность создания и редактирования виде- 
офайлов, сохранение скриншотов, добавление 
текста и водяных знаков на изображения, вывод 
на печать текстовых описаний, улучшенные инстру- 
менты загрузки картинок в онлайн, управление 
локальными папками, дополнительную информа- 
цию о технических данных фотографий, поддержку 
тегов из нескольких слов, а также модернизиро- 
ванные модули коллажей, совместное использова- 
ние, исправление красных глаз, обрезку, импорт, 
скринсейвер и слайд-шоу. 



РіеаЛдг | Щсск | Ш | Ехоіісз | 5.М.А.РІ.Т. | СИагІз | 



РоипсШіасЫ Щ2ЕВ) ~Ц Г 

Роипсі ІпЫІР!) Соге(ТМ)2 Разе! СРП 06600 @ 2.40ЕНг 
ЕпсІ о( сІеІесМоп 



СРІІ 1.1 гаде (_ 



5^5 Рап: 0Р1РМ 
СР1_10Рап:1269 НРМ 
АшОРап: 0Р1РМ 
СРШ Рап:0НРМ 
Аихі Рап: 0Р1РМ 



6 ВРШ: 73С 
ѵ^бу^ет: 41 С 
і СРШ: 36С 
^АШХ: 117С 
^РЮО: 43С 
ѵ/Н01: 44С 
^СогеО: 47С 
I Согеі: 43С 
^ Ноге 2: 45С 



ЗреесІОІ: |і00 [X] % 
5реес102:|і00 Щ % 
ЗреесІОЗ: ]Ю0 Щ % 



5реесІ04: |і00 \$ X 



Ѵсоге: 1.44Ѵ 
+12Ѵ: 1172Ѵ 
АѴсс: 3,30Ѵ 



"сйвсі Ьу АІгеас Мііапі иогпрагеЯІ - 2000-2008 - аКгесІофаІтісо.сот 



ЗрддсІРап 4.зб 

Ргееѵѵаге 

Разработчик АІІтесіо Мііапі СотрагеШ 



СМОТРИ 
на диске 



Сайт мѵѵѵ.аІтісо.сот/зреес^ап.рНр 



Размер 1,8 МБ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.аІтісо.сот/БМоѵѵпІоасІ.рЬр 

Качественная утилита для мониторинга. Умеет в 
зависимости от температурных или других показа- 
телей процессора управлять скоростью вентилято- 
ров, имеет базовые функции для оверклокинга и 
модуль визуализации результатов, отображает ре- 
зультаты самодиагностики 5. МАРТ., может отсле- 
живать события и оповещать о них пользователя. В 
версии 4.36 было улучшено получение данных о 
температуре видеокарт ІМѴЮІА, сделано более 
агрессивным снижение скоростей вращения вен- 
тиляторов, добавлена поддержка датчика темпера- 
туры процессоров АМ О К11, улучшена поддержка 
других типов сенсоров, исправлены ошибки. 



Р55 



СМОТРИ 
на диске 



Вапсііт 1.8.0.870 

Ргееѵѵаге, 
ореп Боигсе 
Разработчик 

Оаге ОЬазаф 
Сайт гззЬапсНіогд 
Размер 8 МБ 
Адрес загрузки 

г55Ьапсіііогд/г55-ЬапсІіЫоѵѵпІоасІ 

Неплохая бесплатная про- 
грамма для чтения Р55- 
лент, обладающая мно- 
жеством настроек и удоб- 
ным интерфейсом. В 
версии 1.8 была добавле- 
на такая полезная функ- 
ция, как поддержка синх- 
ронизации новостных лент 
с сервисами Оооёіе 
Реасіег, МеѵѵзСаІог Опііпе 
и ѴѴіпсІоѵѵз Соттоп РеесІ 
□эт.. Кроме того, появился 
менеджер загрузок для 
прослушивания подкастов 
и возможность регулиро- 
вать размер шрифта при 
чтении, исправлен ряд 
других ошибок. 



ИпіидгзаІ 

Ехітасіог 1.6 



СМОТРИ 
на диске 



Ргееѵѵаге, 
ореп зоигсе 

Разработчик Загесі Вгеіапсі 
Сайт 

мѵѵѵ. Іед го о ш . п еі/зойѵѵа ге/и піехіга с! 
Размер 5 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.Іедгоот.пеѴ 
зойшге/ітіехігасі: 

Утилита, позволяющая 
извлекать файлы практи- 
чески из любых типов ар- 
хивов и самых разнооб- 
разных инсталляционных 
пакетов. В финальной вер- 
сии 1.6 добавлена подде- 
ржка новых механизмов 
сжатия, улучшен интер- 
фейс, доработана система 
настроек, исправлены 
ошибки. 



12/2008 Домашний ПК 75 



СофтШѳге 



Алексей Фингерут 



Ргееѵѵаге 

Разработчики 

МіБіег Сгоир 




Сайт 5у$іетехрІогег.ті5іегдгоир.огд 
Размер 1,6 МБ 



Адрес загрузки 

5у$іетехрІогег.ті5іегдгоир.огд 



вордикт 
**** 

ЗА 

Многофункциональ- 
ность; широкие воз- 
можности; хорошая 
интеграция с онлай- 
новыми сервисами 

ПРОТИВ 

Нет статистики по 
отдельным ядрам 
процессора; не всегда 
наглядное отображе- 
ние информации 



5у5Іет Ехріогег может быть использован как замена 
стандартного Тазк Мапа^ег, поскольку по сравне- 
нию с ним имеет ряд преимуществ и большое чис- 
ло дополнительных модулей. В Задачах можно переклю- 
читься на приложение, завершить его или найти соответс- 
твующий процесс на следующей вкладке. Процессы 
имеют наглядное древовидное представление и помимо 
привычного набора возможностей позволяют, например, 
«убить» древо процессов, перезапустить процесс и даже 
включать/ отключать его автозапуск. В Модулях находится 
информация о системных библиотеках, Быстродействие 
содержит графики нагрузки на процессор, память и жест- 
кие диски, Окна и Открытые файлы говорят сами за себя. 
На вкладке История есть протокол активности процессов, 
файлов или сетевых соединений, Соединения показывают 
текущую сетевую активность, в Снимках можно создать 
образ реестра и провести его наглядное сравнение с бо- 
лее поздним вариантом. Кроме того, в программе при- 
сутствуют модули управления автозапуском (приложений/ 
сервисов/аддонов ІЕ), деинсталляции программ, расши- 
рены возможности функций Выполнить и Поиск. 

Внизу любого окошка есть панель с дополнительной 
информацией о выбранном объекте. Для каждого имеется 
контекстное меню, позволяющее получить подробные 




данные, открыть папку с этим файлом, завершить про- 
цесс, открыть ветку в редакторе реестра, проверить потен- 
циальную опасность. Хорошо реализована интеграция с 
интернет-сервисами - в два клика можно найти описание 
объекта в базе РгосеззЫЬгагу.сот или в Соо^Іе, а также 
отправить его на онлайновую проверку паре десятков 
антивирусов. Откровенно расстраивает то, что альтернати- 
ва Диспетчеру Задач не умеет показывать нагрузку на 
отдельные ядра процессора. 



йН ГТІОЬІІІІіи П0СЙ9Г.ПЕТ (АТІ Есіітіоп) 1.1.1.0 



Алексей Фингерут 



Ргееѵѵаге 

Разработчик 

КішсІ Кеіеіаагз 



2 



СМОТРИ 
на диске 



Сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.сІгіѵегІіеаѵеп.пеі/тосІіооІ.рЬр 
Размер 1,7 МБ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.сІгіѵегІіеаѵеп.пеТ/тосИооІ.рЬр 



вердикт 

***** 

ЗА 

Поддержка ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵізт_а и всего ассор- 
тимента мобильных 
видеочипов АТІ 

ПРОТИВ 

Не обнаружено 



Ситуация с драйверами для ноутбучных видеокарт 
АТІ, мягко говоря, не радостная. При наличии 
регулярно обновляемых «настольных» Сат_аІу5т_, 
поддержка чипов МоЬШІу Раоіеоп отдана на откуп про- 
изводителям лэптопов. По одной из версий, причина 
этого в том, что изготовители мобильных ПК не хотят 
применять «референсные» драйверы, дабы «облегчить 
жизнь» собственной техподдержке. Насколько часто 
обновляются сборки ОЕМ-драйверов, хорошо извест- 
но - повезет, если для вашего лэптопа последняя была 
выложена год назад. 

Казалось бы, начиная еще с Сат.аІу5т_ 5.6 компания 
АТІ выпускает единые ноутбучные драйверы Сат_аІу5т_ 
МоЬШІу, которые также ежемесячно обновляются. Но 
производитель устройства должен дать согласие на по- 
явление поддержки в Сат_аІу5т_ МоЬШІу, и на сегодняш- 
ний день в списке одобривших значатся лишь двадцать 
вендоров, причем из актуальных только М5І и Риііт_зи 
Зіетепз. Кроме того, поддерживается весьма ограни- 
ченный перечень видеоадаптеров. Сейчас же, когда 
найти ноутбук без ѴѴіпоІоѵѵз Ѵізт_а почти невозможно, 
Сат_аІу5т_ МоЫІіт_у выпускается только для ѴѴіпоІоѵѵз ХР! 

К счастью, энтузиастами создана утилита ОН МоЬШІу 
М о о! о! е г. МЕТ, которая модифицирует обычные драйверы 



РІІе 5еШпд5 Неір 



Опѵеі і: ;іе Іпгогтзйоп 
Огіѵег ЬосаЫоп: [Я 



Г" ИзаЫі- г о] (II АС і 



СЬескІ: СЬеск2: 



С.Ьеск 3: 



Сат_аІу5т_, добавляя в них поддержку всего перечня 
Расіеоп МоЬШІу (включая даже Ріге(ЗІ_). Перед инстал- 
ляцией в ѴѴіпсІоѵѵз ХР убедитесь, что у вас установле- 
ны библиотеки М5ХМІ. 6.0 и ^ЕТ Ргатеѵѵогк, а в 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа необходимо хотя бы временное отклю- 
чение ІІАС с перезагрузкой. Запустите инсталлятор 
драйвера и после распаковки дистрибутива в вы- 
бранную папку прервите установку. Укажите в ОН 
МоЬШІу МооІсІег.МЕТ путь к распакованному драйве- 
ру, нажмите МобіТу, и через несколько секунд мо- 
бильный драйвер готов. Можно заходить в его папку 
и запускать зеіир.ехе. 
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на первый взгляд 



ОВВѴѴ РіпѳРѳѳсІѳг 9.0 Ноте ЕсІі1~іоп 




Алексей Фингерут 

БИагеѵѵаге, 
159грн 

(ирдгасіе-112грн) 

Разработчик АВВУѴ 

Сайт ѵѵѵѵѵѵ.аЬЬуу.гиЛіпегеасІег 

Размер 73 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.аЬЬуу.ги/сІоѵѵпІоасІ 



вердикт 
***** 

ЗА" 

Легкость в использо- 
вании; максималь- 
ная автоматизация; 
демократичная цена 

ПРОТИВ 

Существенно урезан- 
ная по сравнению с 
Рго-версией функци- 
ональность; отсутс- 
твие настроек 



Вот и подоспела обновленная версия РіпеРеаоІег 
Ноте Ео!Шоп - известной программы для распоз- 
навания отсканированного текста. Данный вариант 
предназначен только для домашнего некоммерческого 
использования, что отразилось на его цене самым поло- 
жительным образом. ПО построено на том же ядре, что и 
профессиональная девятая версия, поэтому содержит 
большинство ее ключевых новшеств: повышенную точ- 
ность распознавания, более качественное восстановле- 
ние логической структуры документа, распознавание фо- 
тографий, лучшее определение языка и т. п. Тем не менее 
в Ноте ЕоІШоп множество функций были урезаны или 
вообще удалены. Отсутствуют какие-либо настройки, ре- 
дактор текста, проверка орфографии, панель управления 
страницами, ограничена поддержка РОР-файлов, нет со- 
хранения в форматы Місгозот"!. ОтТісе 2007, существенно 
ограничен инструментарий по разметке и отключена воз- 
можность вручную задать разделители таблиц, деактиви- 
рована поддержка многоядерных процессоров. 

Казалось бы, все очень печально. Но запустив 
РіпеРеасІег, мы увидим, что ее интерфейс максимально 
прост и понятен, большинство действий автоматизирова- 
но, а результат все равно весьма качественный. Отлич- 
ное попадание в целевую аудиторию - слабо подготов- 



КМРІауЕГ 



ленные пользователи, которым время от времени надо 
отсканировать пару страниц и которые не желают вы- 
кладывать за ОСР-программу сумму, равную стоимости 
своего МФУ. Найти что-то столь же эффективное, как 
РіпеРеаоІег 9.0 Ноте Ео!Шоп, да еще и аналогичное по 
стоимости - утопия. А если вы много и часто сканируе- 
те, распознаете сложные документы, разбираетесь в 
теории и практике процесса, то вам прямой путь за 
коробкой с РготеззіопаІ ЕсІШоп (699 грн). 




оіаѵ/езі 



ЗАВЖДИ НАЙКРАЩІ ЦІНИ 



Комп'ютерний с в / г 



тільки до 15 січня 

ЗРОБИ СВІЙ ВИБІР! 




6Ш 

Комп'ютер ВАЗЕ 
Зетргоп 1200 
1 Гбайт 00К2 

інтегровава 




ШНЕШі 

Комп'ютер ВіаѴѴезІ; 
ШІѴЕК8АІ 
процесс р двоядерний 
Іпіеі РеШіит ОС Е2200 
2 Гбайт 
250 Гбайт 
512 Мбайт &5006Т 




6АМІ 

Комп'ютер ОіаѴѴе&І 
САМЕАѴѴ 

лроцеоор двоядерннй 
Іп№і Соге2 Оно Е7200 
2 Гбайт П№2 
320 Гбайт 
512 Мбайт 9600СТ 



Акція три вас до 15.01 2009 р. 

Кількість обмеженэ! Ціна дійсна при купіелі за готівку. 



Телефон и інформаційноТ лініТ: КиТв: 251 11 11, Украіна: 8 800 302 302 



НайОільша мережа магазинів комп'ютерноТтехніки в Ѵкраіні 
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СофтШѳге 



йГІІУО ВѳсНУр 9.0 Ехр 



ге$$ 



СМОТРИ 
на диске 



Андрей Белокриницкий 
Ргееѵѵаге 

Разработчик Рагадоп Ботіѵѵаге Сгоир 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.рагадоп-5оЛѵѵаге.сот 
Размер 72 МБ 

Адрес загрузки сіоѵѵпіоасі.рагадоп- 
50г[ѵѵаге.сот/сІето/сІЬ9_ехрге$5.т5і 



вдрдикт 
***** 

ЗА 

Простота; удобство; 
бесплатность 

ПРОТИВ 

Не помешала бы 
функция восстанов- 
ления отдельных фай- 
лов, присутствующая 
в старших версиях 
продукта 



Со времени обзора в журнале 1тееѵѵаге-про грамм для 
бэкапа дисков прошло около полугода. С тех пор 
успели появиться несколько весьма достойных ути- 
лит, об одной из них - Огіѵе Васкир 9.0 Ехргезз - мы и 
расскажем. Сразу отметим, что программа бесплатна для 
некоммерческого использования, но требует ключ, кото- 
рый можно получить на сайте. 

Из главного окна приложения доступны четыре Масте- 
ра, отвечающих за разные функции. Первый помогает 
создать бэкап отдельных разделов или целых дисков. Он 
состоит всего из двух шагов: на первом надо выбрать ту 
область диска, которую надо сохранить, а на втором - 
указать папку, куда будет записана резервная копия. Ника- 
ких дополнительных настроек нет, но в принципе они и не 
нужны. Огіѵе Васкир выполняет именно то, что необходи- 
мо большинству пользователей и не вынуждает их копать- 
ся в опциях. Резервная копия автоматически архивирует- 
ся и делится на файлы размером по 2 ГБ. Благодаря техно- 
логии Рагадоп Нот. Васкир для создания копии текущей ОС 
не требуется перезагрузки. Поддерживаются файловые 
системы ІМТР5, РАТ16, РАТ32, Ех12Р5, ЕхІЗРЗ и НРР5. 

Следующие два Мастера предназначены для проверки 
архивов на целостность и их восстановления. В отличие от 
ряда других компаний Рагадоп 5отт_ѵѵаге не только предла- 



Огіѵе Васкир ай Ехргезз 

Вв каіе ігйт (Іізазівг! 
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Васк ир ОІ5к ог РагіМоп 
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СНеск АгсЫѵе ѴаІісІІГу 




Кегіоге ОІ5к о г Рапіиіоп 
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Виіісі Ресоѵегу Месііа 


ш 


Ырдг асіе Ыои 


ш 


АЬои* 


© Ехіп 



лрагаеоп 



СарулдМ© 1994-2008 Рагадмі 
воПѵѵаге Огоир. АН гідйіз гезегѵей. 
иетін.рагадоп-зоііінагв.міп 



гает механизм для создания резервных копии, но также 
разработала удобный инструмент для их быстрого вос- 
становления. Он представляет собой образ загрузочно- 
го диска, идущий в комплекте с утилитой, который мож- 
но записать на оптический носитель или флэшку с помо- 
щью последнего, четвертого Мастера. 



ЕР5ЕІІ5 РэгШоп ГОѳпѳддг Ногтю ЕсШоп 




Андрей Белокриницкий 
Ргееѵѵаге 

Разработчик ѴІѴѴОТесЬ 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.еа5еіі5-50Йѵѵаге.сот 
Размер 7,95 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.еа5еи5-50Ііѵѵаге. 
сот/сіоѵѵпіоасі/ерт.ехе 



вдрдикт 
***** 

ЗА 

Необходимый набор 
функций для домаш- 
него пользователя 

ПРОТИВ 

Учитывая, что это 
фактически единс- 
твенный представи- 
тель в своем клас- 
се, - нет 



Операции с жестким диском занимают незначитель- 
ную часть времени при работе с ПК. Обычно к ним 
приходится прибегать после покупки нового ком- 
пьютера либо при переустановке системы. В этот момент 
появляется следующая дилемма: применять ли слабофун- 
кциональное родное ПО ѴѴіпсІоѵѵз, использовать коммер- 
ческий продукт или загружаться с компакт-диска, где за- 
писаны СРаПео! или Рагт_іт_іоп І_оёіс. Каждый из вариантов 
обладает некоторыми минусами, и вместо этого хотелось 
бы иметь одну программу, похожую на небезызвестные 
РагІШоп Ма^іс или Асгопіз Оізк Оігесіог, с базовым набо- 
ром необходимых функций и притом бесплатную. 

Именно это и предлагает создатель целого ряда утилит для 
работы с винчестером в своем продукте ЕА5ЕІІ5 РагШоп 
Мапа^ег Ноте Есішоп. Программа способна выполнить все 
основные действия с винчестером, является бесплатной и 
функционирует прямо из среды ѴѴіпоІоѵѵз (за исключением 
64-битовой версии Ѵізт_а). 

Создание разделов. Поддерживаются файловые 
системы РАТ, РАТ32 и ІМТР5, а также возможность зада- 
ния типа раздела (основной или логический) и выбора 
размера кластера. 

Изменение/перемещение. Реализовано изменение 
размеров раздела без потери данных и необходимости 
перезагрузки компьютера, если раздел не используется 




системой. Если ѴѴіпсІоѵѵз заблокировала нужную область 
диска, операция будет выполнена после рестарта. Пере- 
мещение нераспределенного пространства пригодится 
в случае, когда вы хотите часть свободного места с од- 
ного раздела перенести на другой. 

Форматирование. Возможно конвертирование 
разделов из РАТ32 в ІМТР5 или обратно, а также измене- 
ние размеров кластера. 

Дополнительная функциональность. Назначение 
активного раздела, скрытие/показ диска, поиск оши- 
бок, проверка поверхности. 
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на первый взгляд 



ОропОПта.огд з о 



СМОТРИ 



Андрей Белокриницкий 
Ореп зоигсе 

Разработчик ОрепОгйсе.огд 

Сайт ѵѵѵѵѵѵ.орепоітісе.огд 

Размер 139 МБ 

Адрес загрузки 

сіошіоасі.орепогке.огд/оігіег.гііті 



вдрдикт 
***** 

ЗА 

Бесплатность; нали- 
чие аналогов всех 
ключевых прило- 
жений из пакета 
Мі сгозотт. ОтТісе 

ПРОТИВ 

Длительный запуск; 
совместимость с до- 
кументами Мі сгозотт. 
ОтТісе иногда остав- 
ляет желать лучшего 



После трех лет работы без особого шума была 
представлена новая версия бесплатного офисно- 
го пакета ОрепОтТісе 3.0. С одной стороны, этот 
продукт постоянно находится в роли догоняющего, пос- 
кольку должен непрерывно улучшать совместимость с 
Місгозотт. ОтТісе (к слову, в текущей версии добавлена 
поддержка документов М5 ОтТісе 2007). С другой, он 
понемногу начинает диктовать свои собственные усло- 
вия. Например, продвижение нового открытого стандар- 
та документов ООР (Ореп Оосигпепт. Рогтаі) уже прино- 
сит свои плоды. В частности, его поддержали многие 
крупные ІТ-компании, среди которых присутствует и 
сама Місгозотт., более того, он признан и внедряется на 
государственном уровне в ряде стран. 

Нововведений у третьей версии, разумеется, хватает. 
Это и режим совместной работы с электронными табли- 
цами, и поддержка 1024 колонок (вместо 256) в Саіс, и 
отображение сразу нескольких разворотов документа 
при редактировании в ѴѴгіІег, и поддержка грядущего 
стандарта ООР 1.2, и запуск в операционных системах 
Мае 03 X в родном режиме без привязки к графическо- 
му менеджеру XII и еще многое другое. 

Среди моментов, до сих пор вызывающих нарекания, 
отметим довольно длительный «холодный» старт. На процес- 




соре Соге 2 Оио Е6300 запуск основных приложений (ѴѴгіІег, 
Саіс, Ітргезз) занимает около 12 с - это намного больше, 
чем у Місгозотт. ОтТісе. Однако следует признать, что повтор- 
ные запуски происходят значительно быстрее (порядка 1 с). 

Среди доступных для скачивания версий есть и русско- 
язычная. К сожалению, в ней по умолчанию отсутствует 
проверка русской орфографии. Чтобы исправить этот 
недостаток, нужно либо скачать сборку пакета от «Инфра- 
Ресурс» с сайта ѵѵѵѵѵѵ.і-гз.ш, либо самостоятельно устано- 
вить дополнение, доступное на официальном ресурсе 
ОрепОтТісе.опі. 



ггтпшттпшштттпптапташта 



<МЕТА> 




з^суь сопіасі.теіа.аа 



ГГГІТ 
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СофтШѳге 



Босплѳтныо 

органайзеры 



Ростислав Панчук 



» Электронные ор- 
ганайзеры уже 
прочно вошли в наш 
быт, успешно заме- 
нив привычные 
блокноты и запис- 
ные книги. Однако 
при всем многообра- 
зии подобных утилит 
бесплатных среди 
них до обидного ма- 
ло. Мы отобрали луч- 
шие из ітееѵѵаге-про- 
грамм такого класса, 
которые могут на 
равных соперничать 
со своими коммер- 
ческими аналогами. 





ЕззептіаІРІМ Ргее 



Лучший из бесплатных органайзеров, выгод- 
но выделяющийся на фоне остальных конку- 
рентов приятным внешним видом и отлич- 
ной функциональностью. Интерфейс 
ЕззепІіаІРІМ интуитивно понятен и состоит из шести 
закладок. В меню Сегодня сгруппированы все зада- 
чи и события на ближайшие три дня, а Ежедневник 
отлично подходит для заметок о важных встречах, 
знаменательных датах и мероприятиях. В настройках 
каждого задания можно указать время его начала и 
завершения, место проведения, активировать напо- 
минание и т. д. Закладка Дела, как несложно дога- 
даться, всецело посвящена текущим задачам пользо- 
вателя вплоть до установки приоритета самых важ- 
ных процессов и процента их выполнения, что 
здорово облегчает жизнь. Достойно дополняет функ- 
циональность утилиты продвинутый менеджер заме- 
ток, представляющий собой полноценный текстовый 
редактор уровня АЬіѴѴого!. Форматирование текста, 
вставка рисунков, электронных таблиц - для макси- 
мального комфорта не хватает разве что опции хра- 
нения вложенных файлов, доступной только в плат- 
ной Рго-версии. 

Апплет Контакты позволяет заносить любую ин- 
формацию об адресате - домашний адрес, фото- 
графию, день рождения и т. д. Ну а чтобы не делать 
все это вручную, программа позволяет скопировать 
уже готовый список контактов из ОиІІоок Ехргезз и 
потом дополнить его согласно требованиям пользо- 
вателя. 

Извечным недостатком всех без исключения про- 
грамм-органайзеров является их привязанность к 
одному-единственному ПК. Для офисного сотрудника 
или фрилансера это не проблема, но как быть дело- 
вому человеку, который хочет иметь доступ к списку 
задач и дома, и на работе? Выход элементарен - 
портативная версия ЕззепІіаІРІМ. Конечно, для про- 
смотра списка задач все равно нужен ПК, и здесь 
утилита, несомненно, проигрывает современным 
встроенным РІМ мобильных телефонов и смартфо- 
нов. Но в качестве переносной электронной запис- 
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ной книги и/или списка контактов ЕззепІіаІРІМ 
РоПаЫе вне конкуренции. 

К сожалению, утилита все же не идеальна. Так, бес- 
платная версия ЕззепІіаІРІМ не умеет синхронизиро- 
вать список задач с М5 ОіДІоок и Соо^Іе Саіепсіаг и не 
поддерживает ѴѴіпсІоѵѵз МоЫІе-устройства и более 
надежные, 448-битные алгоритмы шифрования. Впро- 
чем, это критично в первую очередь для офисной ра- 
боты, где без них действительно нельзя обойтись, од- 
нако многим пользователям с головой хватит возмож- 
ностей бесплатной версии. 



Ргееѵѵаге 

(версия Рго - $40) 

Разработчик 

А$1оп$оК 

Сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.е$$епйаІріт.сот 
Размер 

2,78 МБ 

Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.е$$епйаІріт.сот/ 
?г=сІоѵѵпІоасІ 



| вординт 

**** 

ЗА 

Приятный и удобный интер- 
фейс; внушительный набор 
возможностей 



ПРОТИВ 

Самые интересные функции 
доступны лишь в платной 
версии 
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бесплатные органайзеры 



Раіпіепсіаг 



2.4 ІЛе 



СМОТРИ 
на диске 



Легкий и удобный органайзер, идеально подходя- 
щий для тех пользователей, которые предпочита- 
ют, чтобы их задания были всегда на виду. 
Раіпіепсіаг выносит на Рабочий стол элегантный интер- 
активный календарь и полупрозрачное окно с актуаль- 
ным списком сегодняшних дел. Теперь чтобы добавить 
новую задачу, вовсе не обязательно запускать про- 
грамму-органайзер - просто щелкните по нужной дате 
в календаре и укажите требуемую информацию. К услу- 
гам пользователя широкие возможности по категориза- 



ции событий, заблаговременное предупреждение об их 
начале, а также создание циклических напоминаний. 
Конечно, у такого органайзера-календаря тоже есть 
специфические недостатки - в частности, Раіпіепсіаг 
плохо подходит пользователям с напряженным рабо- 
чим графиком, где все расписано по часам. В этом 
случае разобраться с хронологией задач будет довольно 
сложно, но для более глобальных мероприятий на неде- 
лю-месяц Раіпіепсіаг просто вне конкуренции. Замеча- 
тельная замена платному Асііѵе Оезкіор Саіепсіаг! 
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Тосіо | Кеси ггепсе 



5игтгтагу: Заверши™ п 



в органайзерах 



И [ТтТі 



|і7, 10,21 



7] | 16:01 



^ 



::,Гіоіл' ігі сэіегіііаі 



РгіогіЬу: | НідЬ ѵ] 5ЬаШ5: | Іп Ргодгеаа ѵ | Ргодгек: [зі 
0А1агт | 1 



| СаЬедогіез | игдепЬ 



Ргееѵѵаге 
(версия Рго 

Разработчик 

Кітто Реккоіа 



€10) 



Сайт 

гаіпіепсіаг.пеі 



Размер 3,92 МВ 

Адрес загрузки 

гаіпіепсіаг.пеі/стз/ 

іпсІех.рІір?орйоп=сот_ 

гпу_сІоѵѵпІоасІ&ІІетісІ=32 



вдрдикт 
***** 

ЗА 

Легкий и удобный интер- 
активный календарь на 
вашем Рабочем столе 

ПРОТИВ 

І_іІе-версия не умеет 
синхронизировать задачи 
с Соодіе Саіепсіаг и М5 
Оиііоок 



Моііііа ЗипЬігсІ 



09 



Еще одна качественная программа от МогіІІа 
Роипсіаііоп, призванная максимально упростить 
формирование и упорядочение вашего списка 
задач. Главное преимущество ЗипЬігс! перед аналога- 
ми - продуманный до мелочей календарь, который с 
одинаковым удобством можно использовать для созда- 
ния списка дел как на ближайший день, так и на не- 
сколько месяцев вперед. Для каждого мероприятия 
позволяется указать время и длительность выполнения, 
установить напоминание, переместить его мышкой на 
другую дату в случае отсрочки выполнения и т. д. Неко- 
торое неудобство вызывает лишь неудачная система 
вложений - чтобы прикрепить документ к текущей зада- 
че, необходимо в адресной строке программы вручную 
прописать к нему прямой путь (например, О-.ХМуГоІдегХ 
туМе.дос). Кроме того, в нынешней ипостаси ЗипЫгс! 
все еще не хватает полноценной адресной книги (види- 
мо, считается, что в таком случае пользователю лучше 
обратиться к Ыёпіпіпё - аналогу ЗипЫгс!, но сделанно- 
му в виде плагина для почтового клиента Тпипо!егЫгс!) и 
простенького текстового редактора для заметок. Впро- 
чем, за удобный и мощный календарь с массой воз- 
можностей для поиска и экспорта, а также необычай- 
ную легкость в освоении ЗипЬіго! можно простить мно- 
гое. Ну, а поминаемая всуе проблема неумения 
программы сворачиваться в системный трей замеча- 
тельно решается установкой плагина Міпітіге іо ігау. 



ж. 
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Ргееѵѵаге 

Разработчик 

МоііІІа Роипс]а!іоп 



Сайт 

тоііііа.огд/ргоіесй/ 
саІепсІагЛипЬігсІ 

Размер 

5,04 МБ 



Адрес загрузки 

тоііііа.огд/ргоіесіз/саіепсіаг/ 
$ и п Ьі гсІ/1 1 0п_сІ оѵѵп I оа сі . ІШп I 



вдрдинт 
***** 

ЗА 

Мощный календарь-орга- 
найзер на все случаи жизни; 
широкие возможности для 
экспорта и импорта задач в 
другие планировщики 

ПРОТИВ 

Не помешали бы адресная 
книга и менеджер заметок 



Верди чш 




Ультра 


(04143)4-26-96 


Біла церква 
м-н "Хакер" 




(4463) 325-81 


Вінниця 




Символ 


(0432) 66-7544 


Днепропетровск 




Эллада 


(0562) 36-99-55 


Донецьк 




ІЧІХ 


(062)311-90-50 


Запоріжжя 




Микротрон 


(0612) 33-33-66 


Івано-Франківськ 




Виктория 


(0342) 55-65-57 


Кіроэоград 




Касп 


(0522) 34-88-87 


м-н "Хакер" 


(0522) 32-25-64 


Кременчуг 




Кристал + 


(0536) 79-60-35, 


(0536) 79-67-35 


КиТв 




N15 


(044) 586-20-07 


КТС 


(044) 236-88-00 


КПИ Сервис 


(044) 594-75-55 


Комэл 


(044) 236-88-00 


Прэксим-Д 
м-н "Хакер" 


(044) 206-00-70 


(044) 455-72-06, 


(044) 525-85-44 


Дев и ком 


(044) 531-95-31 


Прэксим-Д 
"Комэл" 


(044) 206-00-70 


(044) 239-25-87 


ЛьвІв 




Нео-сервис 


(0322) 94-81-81 


Стек компьютер 


(032) 240-34-34 


Техника для бизнеса - 




(0322) 98-95-12 


МиколаѴв 




СОФТКОМ 


(0512) 35-45-10, 
(0512)47-38-75 


Нова Каховка 




Торг-Сервис 


(05549) 7-74-74 


Одеса 




Прэксим-Д 


(048) 784-78-90 


Шоутек 


(048) 794-03-00 


Компьюторг 


(048) 722-03-22, 
(048) 784-01-33 


Полтава 




Промэлектрони ка (0532) 50-92-51 , 




(0532) 50-92-52 


Золотой слон 


(0532) 50-13-50 
(0532) 50-93-50 


Рівне 




Ратекс 


(0362) 22-60-05 
(0362) 23-72-84 


Сумм 




Тех ком 


(0542)21-04-60 


Харків 




Джин НТК 


(057) 720-21-51, 
(057) 704-21-18 


Херсон 

\ЛТ-Компьютер 




(0552)42-56-03 


Черкас и 




ВЕД 


(0472) 36-12-00 



СофтШѳге 



Вс9 для работы 

с НЙ-виддо 



Ростислав Панчук 



» Активному внед- 
рению НЮ-видео в 
массы мешают лишь 
два фактора - до- 
вольно высокие сис- 
темные требования к 
ПК для просмотра та- 
ких фильмов и отно- 
сительная новизна 
контейнера МКѴ 
(Маігозка), в котором 
хранятся 99% НЮ-ри- 
пов. Энное количест- 
во популярных про- 
грамм для работы с 
видео, начиная с 
ѴігІиаЮиЬ и заканчи- 
вая СгузІаІРІауег, до 
сих пор плохо «озна- 
комлены» с МаІгоБка, 
что вызывает трудно- 
сти у неопытных 
пользователей. Тем 
не менее силами эн- 
тузиастов создан ряд 
отличных утилит для 
работы с МКѴ, и те- 
перь НЮ доступно 
каждому желающему. 
О лучшем ПО для 
просмотра и редак- 
тирования нб-видео 
и пойдет речь в этой 
статье. 



[Шіа РІаудг Сізббіс 

НотеСіпета 1.1.604.1 



Новая версия популярного проигрывателя, 
разработанная специально для поклонников 
домашних кинотеатров. Главным преимущест- 
вом Месііа РІауег СІаззіс перед другими меди- 
аплеерами всегда было отличное сочетание компакт- 
ности и функциональности, что с лихвой перекрывало 
малочисленные недостатки программы. Новых воз- 
можностей у его идейного наследника не так уж и мно- 
го, но все они чрезвычайно актуальны - например, 
долгожданная поддержка ОХѴА (аппаратного ускорения 
видео силами графического процессора) с помощью 
встроенных декодеров Н.264 и ѴС-1. Эффективность 
данной технологии просто поражает: если при проигры- 
вании РиІІ НЮ-видео с помощью тТсізпоѵѵ нагрузка на 
современный двухъядерный СРІІ колеблется в районе 
30-60%, то активация ОХѴА приводит к снижению 
этого показателя до 3-8% (!). На стареньком ПК с бюд- 
жетной видеокартой последнего поколения такая опция 
МРС позволит с легкостью справляться с полновесны- 
ми ВІи-гау-фильмами, так что ее значение для пользо- 
вателя трудно переоценить. К сожалению, в нынешнем 
состоянии встроенные средства программы уступают 
по функциональности коммерческим фильтрам от 
СуЬегЫпк и поддерживают лишь современные графи- 
ческие адаптеры (ІМѴЮІА 8ххх, 9ххх, СТХ 2хх и Расіеоп 
НО 2ххх, Зххх, 4ххх), но как для бесплатной утилиты это 
просто замечательно. Впрочем, Мес!іа РІауег СІаззіс 
позволяет подключать внешние фильтры, так что если 
стандартных функций недостаточно, это всегда легко 
поправить. Кроме «народных» АѴІ, МРС и МКѴ, МРС 
умеет открывать и такие контейнеры НОТѴ, как М2ТЗ и 
ТЗ, получаемые при съемке НО-камкордерами и/или 
записи НО-видеопотока со спутника. 

Не остались забыты в МРС НотеСіпета и класси- 
ческие функции медиаплеера для просмотра обычных 
ОѴО и ОѴО-рипов. В частности, программа может со- 
хранять закладки на определенных сценах в фильмах, 
устранять рассинхронизацию звука и видео, воспроиз- 
водить частично поврежденные АѴІ-файлы и пр. 

Одним из немногих минусов оригинального Мес!іа 
РІауег СІаззіс был излишне аскетичный интерфейс, 
проигрывавший своим более красивым аналогам в 
Сгузіаі РІауег и 2оотР1ауег. Забавно, но в 
НотеСіпета-версии этот недостаток автоматически 
превратился в ее важнейшее преимущество - на ши- 



Меоіа Рі_аѵей 
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роком экране должен быть только фильм и ничего 
больше! Ну а удобные горячие клавиши вместе с сим- 
патичным контекстным меню делают процесс пере- 
ключения аудиодорожек и субтитров простым и прият- 
ным, что серьезно облегчает жизнь. 



Ргееѵѵаге 

Разработчик 

СаЬе$1идр. 



Сайт 

трс-Ьс.зоигсейгде.пеІ 



Размер 

2,69 МБ 



2 вординт 

***** 



ЗА 

Удобный и функцио- 
нальный НЭ-плеер; 
поддержка ЭХѴА 



Адрес загрузки 

зоигсейгде.пеі/ргоіесі/ 
5Ьоѵѵт"іІе5.ргір?дгоир_ісІ=1 70561 



ПРОТИВ 

Нет 



82 Домашний ПК 12/2008 



Аггесн 

ѵѵѵѵѵѵ.а4*есН.сот.иа 



все для работы с НЭ-видео 



ІПНІЛооІпін 2ло 



Несмотря на кажущиеся простоту и обыденность 
старых добрых АѴІ-файлов, даже элементарные 
операции вроде «разрезания/склейки» видео в 
данном формате или присоединения субтитров требо- 
вали определенных навыков у пользователя. Куда 
лучше дела обстоят с МКѴ. Добавить/убрать дополни- 
тельную аудиодорожку, внедрить в МКѴ-файл систему 
глав а-ля ОѴО, аккуратно разделить большой фильм на 
два 0Ѵ05 - в МКѴтюоІпіх все эти сложные процедуры 



^«г^^+ачи^ П^»^ | с имеешь | 



Г 1 




■ 




■ 




■ 


1 II ^ 1 



осуществляются несколькими щелчками мыши. В 
значительной мере за подобную простоту в работе 
ответственен интуитивный интерфейс программы - с 
ним справится даже новичок. Кроме того, утилите по 
силам «подхватить» внешний звук в формате АСЗ или 
0Т5, а если таких аудиодорожек несколько, то указать 
ту из них, которая будет загружаться по умолчанию 
при открытии видеофайла. К сожалению, МКѴтюоІпіх 
способна экспортировать звук из НЮ-фильмов только 
в контейнере МКА (Маігозка Аисііо), поэтому для полу- 
чения оригинальных АСЗ/ ОТ5-до роже к приходится 
обращаться к сторонним утилитам вроде АѴІМих. 



Ргееѵѵаге 

Разработчик 

Могііі Випки$ 

Сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.Ьипкиз.огд/ 
ѵісіеоіооіз/ткѵіооіпіх 

Размер 3,89 МБ 

Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.Ьипки$.огд/ѵісІеоІооІ$/ 
ткѵІооІпіх/сІошІоасШтІ 



вдрдинт 
***** 

ЗА 

Легкая и удобная 
замена ѴігтхіаЮиЬ 
для МКѴ 

ПРОТИВ 

Экспорт аудиодоро- 
жек из НЮ-фильмов 
только в формате 
МКА 



ГПосІіаІпГо о™ 



СМОТРИ 
на диске 



Наверное, каждому владельцу ПК приходилось 
сталкиваться с ситуацией, когда взятый у знако- 
мого фильм не удается воспроизвести на до- 
машнем компьютере. Чаще всего причина кроется в 
отсутствии кодеков или фильтров, и без специальной 
информационно-диагностической программы в такой 
ситуации просто не обойтись. Месііаіпто обладает вну- 
шительным запасом знаний о большинстве форматов 
медиафайлов, а в случае отсутствия в системе необхо- 
димого кодека утилита любезно укажет ссылку для его 
скачивания из Сети. Полученную с помощью 
Месііаіпто информацию легко экспортировать в виде 
электронной таблицы, НТМЬотчета или обычного ТХТ- 



файла, которые будут всегда под рукой. Еще комфорт- 
нее работать с Месііаіпто при анализе НЮ-рипов, за- 
частую содержащих несколько аудиодорожек и встро- 
енные субтитры. Программа в удобном для вас виде 
отобразит все технические данные о фильме, его про- 
должительности, кодеке, битрейте и т. д. Ну а интегра- 
ция с оболочкой ѴѴіпсІоѵѵз и абсолютная бесплатность 
делают Месііаіпто утилитой тизт. паѵе для каждого 
энтузиаста. 



Ргееѵѵаге 

Разработчик 

кюте Магііпеі 
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«ВКЙМіир, *(ЛКГц6м 



Сайт 

тесііаіпкзоигсейгде.пеі 



Размер 

3,89 МБ 



Адрес загрузки 

тесі іа і піо.ш гсе^огде.п етУ 
ик/ОоѵѵпІоасІ 



вдрдинт 
***** 

ЗА 

Отличная диагности- 
ческая утилита для 
НЮ-видео и не только 

ПРОТИВ 

Функция экспорта 
информации в С5Ѵ 
пока работает не 
лучшим образом 




СЬфтШаге 



все для работы с НЮ-видео 




Другие 

программы для 
работы с НйТѴ 

АѴІМих СШ 1.17.8 

ѵѵѵѵѵѵ. аіехапдег-пое. сот/ 
ѵісіео/атё 

Аналог МКѴТооІпіх, который 
может похвастаться функцией 
экспорта аудиодорожек из 
МКѴ-файла в их оригинальном 
формате. Также АѴІМих умеет 
оценить объем/битрейт видео- 
и аудиопотоков, что окажется 
полезным при попытке «ужать» 
720р РЮ-рип до размера од- 
ной ОѴ05-болванки. Традици- 
онный минус - неказистый 
интерфейс утилиты. 

Ѵісіеоіпзресіог 2.0.1 

ѵѵѵѵѵѵ.ксзоПѵѵагез.сот/ 
іпсІех.рІір?ѵіЬ 

Симпатичная диагностическая 
утилита, но увы, менее приспо- 
собленная к анализу МКѴ, не- 
жели рассмотренная выше 
Месііаіпто. Ѵісіеоіпзресіог мо- 
жет показать информацию о 
видео- и аудиокодеках, кото- 
рые были использованы для 
кодирования РЮ-рипа, а если 
они отсутствуют в системе - то 
предложит загрузить их из Се- 
ти. К сожалению, о детальных 
данных субтитров или аудиодо- 
рожек пока остается только 
мечтать. 




Сотогео" Соттііпігі) Сооос РасИ 



Универсальный пакет для просмотра РЮ-фильмов. 
В стандартный вариант СССР входят медиадеко- 
дер тТсізпоѵѵ, ОігесІЗгюѵѵ-фильтры Нааіі Мес!іа 
ЗрІіПег и Р1_ѴЗрІіт_т_ег, обеспечивающие поддержку 
Маігозка, МР4, АѴІ и РІазп Ѵісіео, а также ѴЗРіІІег для 
корректной работы с субтитрами. Таким образом, после 
установки данного пакета вы получаете абсолютно все 
необходимые утилиты и кодеки для проигрывания не 
только РЮ-рипов, но и 99% остальных форматов видео. 
Кроме того, в полный комплект СССР включены по- 
пулярные медиаплееры Мес!іа РІауег СІаззіс НотеСіпета 
и 2оотРІауег Ргее (на выбор пользователя). 

В одном из прошлых номеров «Домашнего ПК», где 
была рассмотрена проблема аппаратного ускорения 
РЮ-видео, мы отмечали, что тТсізпоѵѵ не умеет исполь- 
зовать мощности современных многоядерных СРІІ. 
Однако в последней версии этой утилиты разработчи- 
ки преподнесли нам приятный сюрприз - теперь 
тТзс!поѵѵ прекрасно декодирует видео в формате 
Н.264 в многопоточном режиме, а значит, потреб- 
ность в альтернативном коммерческом кодеке 
СогеАѴС Рго отпадает сама собой. Конечно, хотелось 



бы еще увидеть и реализацию аппаратного декодиро- 
вания РЮТѴ силами видеокарт, но прогресса в этом 
направлении пока еще нет. К счастью, поддержка 
ОХѴА уже успешно реализована в другой составной 
части СССР - Мес!іа РІауег СІаззіс НотеСіпета, пото- 
му вряд ли сей нюанс можно считать важным недо- 
статком данного пакета. 



Ргееѵѵаге 

Разработчик 

СССРіеат 



Сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.ссср-ргоіесіпеі 



Размер 6,52 МБ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ссср-ргоіеапеі/ 
сІоѵѵпІоас1.рпр?Іуре=ссср 



вердикт 
***** 

ЗА 

Весь необходимый 
набор кодеков и 
утилит для просмотра 
РЮ-видео 



ПРОТИВ 

Практически нет 



Ні/ЙЦР5Р 5036 Рго 



Ахиллесовой пятой Маігозка Ѵісіео является ее 
слабая аппаратная поддержка - пока что этим 
могут похвастаться лишь редкие бытовые 
РЮ-медиаплееры (вроде Рорсогп Ноиг, іЗІаг Міпі РЮ 
и т. п.), чего явно недостаточно для широкого внедре- 
ния МКѴ в массы. Один из вариантов решения подоб- 
ной проблемы - переконвертация МКѴ в другой, более 
популярный контейнер, например Т5 или АѴІ, или даже 
иной формат. И здесь на помощь приходит Хѵіс!4Р5Р. 
Поначалу предназначенная для преобразования полно- 
форматного видео для портативных платформ, програм- 
ма со временем переросла в мощнейший видеокон- 
вертер, не имеющий себе равных. Столь долгой эволю- 
цией Хѵіс!4Р5Р и объясняется совершенно алогичное, 
на первый взгляд, ее название, но это уже мелочи по 




сравнению с невероятными возможностями утилиты. 
Один только список поддерживаемых форматов видео 
вызывает немое изумление - их здесь свыше 30! И 
главное - простота в освоении и очень приятный интер- 
фейс, заслуживающий только высшей оценки. По сути, 
перед нами этакий осовремененный вариант старень- 
кого ѴігтхіаЮиЬ, только с на порядок большей функцио- 
нальностью и умениями - новички будут полностью 
удовлетворены многочисленными шаблонами на все 
случаи жизни, а опытные пользователи обратятся к 
тонким настройкам. Пожалуй, единственным недостат- 
ком утилиты является лишь ее недостаточная извест- 
ность, но мы надеемся, что после прочтения этой статьи 
число ее поклонников ощутимо увеличится. 



Ргееѵѵаге 

Разработчик 

ѴѴіппусІоѵѵ$ 



Сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіппусіоѵѵз.сот 



Размер 

19,47 МБ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіппусІоѵѵБ.сот 



вордикт 

***** 

ЗА 

Мощный и функци- 
ональный медиа- 
конвертер; масса 
поддерживаемых 
форматов видео 

ПРОТИВ 

Для инсталляции 
программы требуется 
^ЕТ Ргатеѵѵогк 3.0 
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Ьедиіет.! 




РАВК РОѴѴЕВ РВО 



Система з модѵльними проводами 



*Новий стандарт тиші 



Ексклюзивний дистриб'ютор на тѳриторіТ УкраТни ТОВ «ЛАЙТ» 


Украіна, 04125, Киів, проспект Перемоги, 89-А 




тел. (044) 501-04-25 
іпто@Ье-диіеІсот.иа 





БЛОГИ 

НА ІТСиа 

Есть что сказать? 

Заведи свой блог! 

Прими участие 
в акциях! 



• Советы 

■ Мобильный 
стиль жизни 

- Технологии и инновации 

Экстремальный компьютинг 

- ІТ и образование 

* Видео блог 

■ Женщины и ІТ 

* Мой обзор 

■ Интернет сервисы 
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ѴАМАНА КХ-Ѵ461 $359 

5.1-канальний АѴ-ресівер 

• Макс, потужність 105 Вт/канал. НЮМІ (сумісність з 1080р) (2 входи, 1 вихід) 

• 4 кнопки 5СЕМЕ - спрощення експлуатаціі, 8 програм 05Р 

• Режим Оігесі 5(егео, УЗВ-сумісність, МРЗ/ѴѴМА/ѴѴАѴ 

• Корекція акустики приміщення УРАО, Коректор компресованоі музики 

• 3 сумісні з НРТѴ компонентні відео виходи 



ѴАМАНА ОѴО-52700 $619 

• Відеовиходи через 1080 р-сумісний ШМІ 

• Інтерфейс ШМІ, Підтримка 0\Ю-А и 5АС0 форматів 

• Жорсткий корпус, противібраційний механізм 

. Масивний трансформатор, що призначений для аудіосекціі 

. АудіоЦАП 192кГц/24-бит, Режим Аиаіо Оігесі, Обробка Рагои^а Ш\ т 

. Відео ЦАП 216МГц/12-бит, Прогресивна розгортка (РАІ_Д\ІТ$С) 




ѴАМАНА НТК-6030 $249 

АѴ-ресівер 5.1 

• Входи: композ. хЗ; компон. хЗ; коакс. х1; оптич. х2; 5.1 СН х1; лінійний х5 

• Декодер багатоканального звуку 

. ОоІЬу Рго Ьодіс, ОоІЬу Оідііаі, ОоІЬу ОідііаІ ЕХ, 0Т5, 0Т5-Е5 Оізсгеіе, 
ЭТЗ-ЕЗ Маігіх, ТНХ Зиггоипо 1 ЕХ ОоІЬу Рго Ьодіс Их 

• Частотний діапазон 10-100000 Гц (+0/-3 дБ), Потужність 100 Вт/канал 





ѴАМАНА У8Р-900 $799 

Звуковий проектор 

• Цифровий підсилювач 82 Вт (21x2 + 2x20) 

• Сумісність з 1 080р через НЮМІ (2 входи/1 вихід), повтор 1080р/24 Гц 

• Режим автокалібрування ІпІеІІіВеат. 

5, 3+стерео, 3, 2-1 5-канальне стерео, МуВеат и Му ЗиггоипсІ 

• Режими N19(11 Шзіепіпд, ТѴ Ѵоіите ЕдиаІ 

• Збереження попередньо встановленоі потужності звуку 

• Вибір мови екранного меню 

• ТгиВазз для динамічних басів 

ТАКІЧОѴ 

$529 

Комплект АС 

для домашнього кінотеатру 

• Потужність до 500 Вт 

• Чутливість 87 дБ 

• Імпеданс 8 Ом 

• Колір: 

чорний ясен, клен *★**★ 




ѴАМАНА РіапоСгаЙ Е-320 $471 

• Вихідна потужність 30 Вт/канал 

• Порт НЮМІ для МРЗ/ѴѴМА-файлів на ІІ5В-пристроях 

• Міні-вхід для підключення аудіоплеера 

• Підтримка аудіо СО, МРЗ СО і ѴѴМА СО 

• Програмоване відтворення 

• 30 місць пам'яті з прямим кнопковим доступом 

• Вихід для підключення сабвуфера 



ѴАМАНА 

N3-6900 5еІ $369 

Комплект АС 

для домашнього кінотеатру: 

Фронтальні N5-6900 

• Максимальна потужність 150 Вт 

• Імпеданс 6 0м 

• Частотний діапазон 34-25 000 Гц 

• Габарити (ВхШхГ) 98x19,5x34,5 см 
Тилові Ы5-Е7900 ; ^^^^Ш 

• ІмпедансбОм 

• Чутливість 85 дБ Ч^^^^^ 

• Максимальна потужність 80 Вт 

• Частотний діапазон 70-40 000 Гц 
Колонка центрального каналу N3-07900 

• ІмпедансбОм 

• Чутливість 88 дБ 

• Максимальна потужність 100 Вт 

• Частотний діапазон 70-30 000 кГц 




Ми зрозуміемо Вас з півслова! 

Фірмові салони "УАМАНА": 

Киів, вул. В. Васильківська, 129, (044) 5282952/53 
Кременчук, вул. КиТвська, 59, (0536) 775822 
шшш.уатаііазііор.сот.иа 




росНет 

Магазин ІТ-техніки та електроніки 

у твоему стилі! 



оЬ 




іееі сМегепі 







відомі музичні твори такими якими іх створили автори 
штѵ.тісгоІаЬ.иа +38/044/206-27-09 

Офщійні днС'гриб'Ютори продущіі тісІйІаЬ в УкраТні: 
Е&С Ііпр:/Лм№.йгс.м К-Тгайб +38^044/5бв-50-05 ЬѴІр-Лчтн. к-ігміе.иг 

МГГІ +38Ю44/45в-ЗВ*7Э Мр:/ЛАЧЧ*,тіі иэ 
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РАЗМЕЩЕНИЕ РЕКЛАМЫ 
В РАЗДЕЛЕ 

ТОВАРЫ И ЦЕНЫ 



РУКОВОДСТВО ПОКУПАТЕЛЯ 

1 




1 2= 





ІІЧТЕКМЕТ-ИГРЫ I 



КОМП'ЮТЕРИ 




* МОДЕРН13АЦ1Я 1 

• НОУТБУКИ 

* МОБШЬНІ 
ТЕЛЕФОН И 

« ДОСТАВКА 

• ІНДИШДУАЛЬНИЙПІДХІД 
ДО КОЖНОГО КЛ І€НТА 




ЗВОНИТЕ: 270-3890 
249-6357 
ЕМ АН: аоп@і(с.иа 



ЗАМОВЛЕННЯ 



ѴѴѴѴѴѴ.ВЕМЕТ.СОМ.УА 
вул. Івана Кудрі 18/2 

259-91-91 



КОМП'ЮТЕРИ ТА НОУТБУКИ 
ЦІНИ, ОПИС, ВЩГУКИ 




Понад 8000 товарів від кращих 
украТнських інтернет-магазинів 



МетаМаркет 

теіатагкеіиа 



Сору гід М © 1 998-2008 <МЕТА> жнштеІа.иа 



Оптимольні 
рішення 
ія дому 



комп'ютери 
комплектуючі 




мережеее обладнання, ноутбуки, 
монітори, периферійна техніка 

прокладання локальних мереж 
будь якоі скдадності 



Доставка 
Кредитування 
Гарантія 
Оптові поставки 



^,565-39-61,565-42-77 

!р!Д,іі,оф.4іб зкё&УЙ 





^БЛАДНАННЯ^ 
ДЛЯ ЕНТУЗІАСТІВ 

Відеокарти 

Материнські плати 

Процесори 

ТѴ/РМ-тюнери 

Модулі пам'яті 

Звукові карти 

ѴѴЕВ-камери 

Блоки живлення 
Клавіатури та миші 

Акустичні колонки 
еми охолодження 

Пристроі видеомонтажу 
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» 1 ДЕНРБРЯ 1886 

В г. Ноблесвилль (штат Индиана) родился 
Рекс Стаут (ум. 1975), американский пи- 
сатель. Славу мастера детективного жан- 
ра Стауту принес цикл произведений о 
нью-йоркском сыщике Ниро Вульфе и его 
помощнике Арчи Гудвине - с 1934 г. и до 
самой смерти автора вышло более 70 ро- 
манов и повестей. 

ѵѵѵѵѵѵ.пегоѵѵоіте.огд 



» 5 ДЕНЯБРР 19Ц5 

Произошло загадочное событие: в райо- 
не Бермудского треугольника при стран- 
ных обстоятельствах исчезло звено из 
пяти американских торпедоносцев, про- 
водивших учебно-тренировочный по- 
лет. Пропал также и один из отправ- 
ленных на их поиски спасательных гид- 
росамолетов. 

ѵѵѵѵѵѵ.4удеса.сот/ЬегшисІ.НітІ 




» б ДЕНРБРЯ 2886 

Космическое агентство МА5А представило 
общественности фотографии двух марси- 
анских кратеров, сделанные беспилотной 
исследовательской станцией «Марс Глобал 
Сервейор» за 5-7 лет до этого. Изображен- 
ные на снимках свежие канавки подтверж- 
дают существование на Красной планете 
воды в жидком состоянии. 

таг5.Ір1.па5а.доѵ/тд5/ 



» Ш ДЕНРБРЯ 1818 

Свергнут гетман Украины П. П. Скоро 
падский (1873-1945), находившийся у 
власти с 29 апреля того же года. Немец- 
кие войска из-за революции в Германии 
не могли больше оказывать поддержку 
его правительству. Обстоятельства этих 
событий М. А. Булгаков описал в своих 
произведениях. 

ѵѵѵѵѵѵ.икгзІог.сот/БкогорасІБкіі.НітІ 




» 26 ДЕНРБРЯ 1825 

14 декабря по старому стилю в Петер- 
бурге произошло восстание декабрис- 
тов. На Сенатскую площадь вышли око- 
ло 3 тыс. солдат, но из-за неорганизо- 
ванности попытка свергнуть абсолютную 
монархию в России потерпела неудачу. 
Пять заговорщиков было повешено, де- 
сятки сосланы. 

сІесетЬ.НоЬЬу.ш 




Місгозот"! выпустила для производите- 
лей оборудования новую ОС семейс- 
тва ѴѴіпсіоѵѵб N1 - ѴѴіпсіоѵѵб 2000. Сре- 
ди основных улучшений по сравнению 
с ѴѴіпсІоѵѵз N1 4.0 - обновленный ин- 
терфейс на базе ѴІ/іпсіоѵѵб 98, файловая 
система І\ІТР$ 3.0, система шифрования 
данных ЕР$. 

ѵѵѵѵѵѵ.асІіѵеѵѵіп.сот/ѵѵіп2000/ 



» 22 ДЕНРБРЯ 1953 

День рождения одного из самых популяр- 
ных героев научной фантастики - опуб- 
ликован первый рассказ С. Лема из цикла 
«Звездные дневники Ийона Тихого». Автор 
произведения предстает перед читателем 
достойным наследником Мюнхгаузена и 
Гулливера. «Последнее путешествие Ийо- 
на Тихого» вышло в 1999 г. 

ѵѵѵѵѵѵ.кпідіса.ги/роеІгу2964.НітІ 



» 2 ДЕНРБРЯ 185Ц 

Компания ІВМ представила ламповый су- 
перкомпьютер І\І0КС (ЭВМ для исследова- 
ний морского вооружения), заказанный 
Бюро вооружений ВМС США. На презен- 
тации новинка смогла вычислить число пи 
до 3089-го знака всего за 13 минут. І\І0КС 
оставался самым мощным в мире компью- 
тером в течение около 9 лет. 
ѵѵѵѵѵѵ.соІитЫа.есІи/асі5/Ні5Іогу/погс.НітІ 





» 16 ДЕНЯБРР 1868 

В Лондоне у здания парламента установ- 
лен первый в мире светофор. Работавший 
по принципу железнодорожного семафо- 
ра, он переключался вручную рычагом, а 
красный и зеленый свет зажигали по но- 
чам. Менее чем через месяц газовая лампа 
взорвалась и травмировала управлявшего 
светофором полисмена. 

ѵѵѵѵѵѵ.Іга№'с5ідпаІти5еит.сот 



» 16 ДЕНРБРР 1883 

Родился Габриэль Максимилиан Левьель 
(ум. 1925), французский актер, ставший 
под псевдонимом Макс Линдер извест- 
ным комиком и первым королем миро- 
вого экрана. Правда, царствование его 
длилось всего несколько лет, но насле- 
довавший ему Чаплин называл Линдера 
своим учителем. 

ѵѵѵѵѵѵ.шахііпсіег.сіе 



» 22 ДЕНРБРЯ 1858 

В Лукке родился Джакомо Пуччини 
(ум. 1924), итальянский композитор. Вы- 
дающийся мелодист и представитель реа- 
листического направления веризм, Пуччини 
прославился своими операми, среди кото- 
рых - «Тоска» и «Богема», одни из самых 
популярных в мире оперных произведений 
наряду с сочинениями Верди. 

ѵѵѵѵѵѵ.риссіпі.іі 



» 28 ДЕНРБРЯ 1835 

В газете «Правда» опубликована заметка 
Павла Постышева, в которой предлагалось 
возобновить в СССР традицию наряжать Но- 
вогоднюю елку в школах, детских домах и 
дворцах пионеров. До этого празднование с 
елкой было запрещено как «немецкий обы- 
чай» (с 1914 г.) и «религиозный пережи- 
ток» (с конца 1920-х гг.). 
тадап*пе5.ги55.ги/о2/2003/1/2003_01_28.ЫтІ 
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календарь на декабрь 




» 3 ДЁНРБРЯ 1073 

«Пионер-10» стал первым космическим ап- 
паратом, пролетевшим мимо Юпитера. В 
настоящее время «Пионер», покинув Сол- 
нечную систему, направляется в сторону 
Альдебарана и несет на борту зашифро- 
ванную картинку-сообщение «братьям по 
разуму». Предполагается, что звезды он 
достигнет через 2 млн лет. 

НІ5Іогу.па5а.доѵ/5Р-349/5р349.Ыт 



і » Ц ДЕНЯБРЯ 1872 




» 7 ДЁНРБРЯ 7000 

ІВМ объявила о продаже своего ПК-под- 
разделения за 1,27 млрд долл. китайской 
компании І_епоѵо, которая благодаря это- 
му стала одним из крупнейших в мире про- 
изводителей компьютеров. Сейчас І_епоѵо 
выпускает бывшие линейки продуктов ІВМ, 
в том числе десктопы ТпіпкСепІте и ноут- 
буки ТпіпкРасІ. 

ѵѵѵѵѵѵ.іепоѵо.сот 




» 8 ДЁНРБРЯ 1088 

В Москве скончался Андрей Петрович Ер- 
шов (р. 1931), советский ученый и пионер 
теоретического и системного программи- 
рования. В 1958 г. он стал автором одной 
из первых в мире монографий по автома- 
тизации программирования. Ершов так- 
же разработал несколько языков, систему 
учебной информатики и др. 

ег5Ноѵ.іІ5.п5к.5и 




» 17 ДЕНЯБРЯ 1770 



В Бонне крещен Людвиг ван Бетховен 
(ум. 1827), немецкий композитор. Один из 
величайших музыкантов в истории, Бетхо- 
вен писал во всех музыкальных жанрах, а 
его инструментальные сочинения остают- 
ся одними из наиболее популярных. Пос- 
кольку точная дата его рождения неизвес- 
тна, ее отмечают 17 декабря. 

ѵапЬеіЬоѵеп.ш 




» 70 ДЕНЯБРЯ 1016 

В ночь с 16 на 17 декабря по старому сти- 
лю в Петрограде группа заговорщиков во 
главе с Ф. Юсуповым убивает Григория Рас- 
путина, крестьянина, ставшего приближен- 
ным царской семьи. По легенде, Распутин 
был утоплен в Неве, так как попытки отра- 
вить и застрелить его не принесли желае- 
мого результата. 

ІаЬа20ѵЛіѵе]оигпа1.сот/23689.ІіІтІ 



» 73 ДЕНЯБРЯ 1038 

В Нью-Йорке родился Роберт Эллиот 
(Боб) Кан, американский инженер. В 
1970-х, работая над сетью АРРАШ, он 
изобрел сетевой протокол управления 
передачей данных, ТСР, и, совместно с 
Винтоном Серфом, - маршрутизируемый 
сетевой протокол ІР, которые заложили 
основу Интернета. 

ѵѵѵѵѵѵ . И ѵі п ді піе г п еі. со т/і*/і і_ ка И п . Ыт 



» 30 ДЕНЯБРЯ 1077 

Представители четырех советских социа- 
листических республик, Российской, Ук- 
раинской, Белорусской и Закавказской, 
подписывают в Москве договор о созда- 
нии нового государства - СССР. Держа- 
ва, с 1956 г. насчитывавшая 15 респуб- 
лик, прекратит свое существование че- 
рез 69 лет. 

ѵѵѵѵѵѵ.ссср-Неге.Ыод5ро1.сот 



Умер Конрад Цузе (р. 1910), немецкий 
инженер и один из пионеров компьюте- 
ростроения. Три модели его первой про- 
граммируемой ЭВМ (21, 22 и 23) погиб- 
ли в 1944 г. при бомбежке Берлина, но 
24 удалось спасти: для нее Цузе создал 
первый язык программирования высоко- 
го уровня - Планкалкюль. 

ѵѵѵѵѵѵ.еретад.сот/2и5е/ 



» 70 ДЕНЯБРЯ 1708 

В деревне Заосье возле г. Новогрудка (в 
Белоруссии) появился на свет Адам Миц- 
кевич (ум. 1855), польский поэт и деятель 
национально-освободительного движения. 
Автор поэм «Пан Тадеуш», «Конрад Вал- 
ленрод», цикла «Крымские сонеты», он 
по праву считается одним из величай- 
ших сынов Польши. 

тіскіемісі.киііигаіпа.сот 




Британский бриг «Деи Грация» обнару- 
жил в открытом море, в 400 милях от Гиб- 
ралтара, американский корабль «Мария 
Целеста». На судне не оказалось ни од- 
ного человека, хотя почти все вещи на 
борту были нетронутыми. Судьба капита- 
на Бриггса, его семьи и команды по сей 
день остается загадкой. 

ѵѵѵѵѵѵ.тагусеіезіе.пеі 




» 10 ДЕНЯБРЯ 303 



Согласно календарю православной церк- 
ви (06.12 по ст. стилю), скончался Святой 
Николай, архиепископ Мир Ликийских. 
Один из наиболее почитаемых святых во 
всем христианском мире, он прославился 
как Чудотворец и тайный подноситель да- 
ров, что отразилось в образах Санта-Кла- 
уса, Деда Мороза и др. 

ѵѵѵѵѵѵ.5ІпісНоІа5сепІег.огд 



» 75 ДЕНЯБРЯ 1773 

Св. Франциск Ассизский, вернувшись из 
путешествия в Египет, воссоздал первую 
в Европе сценку Рождества Христова с яс- 
лями с сеном и настоящими волом и ос- 
лом. На Украине такие представления были 
особо популярны в виде вертепа - «Рож- 
дественской драмы», разыгрываемой в ку- 
кольном театре. 

ѵѵѵѵѵѵ.Нап5дшепег.сІе/сгіЬ5.Ніт 



» 31 ДЕНЯБРЯ 1003 

Выходит РгееВЗО, новая ІШХ-подобная 
ОС с открытым исходным кодом. В от- 
личие от СМІІДіпих она разрабатывает- 
ся как целостная система ядра, драйве- 
ров и базовых программ. Совместимая 
со многими архитектурами процессоров, 
РгееВЗО стала популярной платформой 
для веб-серверов. 

ѵѵѵѵѵѵ.тгееЬзсІ.огд 



Р1 ІІнтѳрнѳт 




^асеіпііоіе.сот 



РАСБнНФІЕсом 
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Вы наверняка когда-нибудь 
встречались с подобного рода 
сервисом в офлайне. Помните 
любимую (и далеко не бесплат- 
ную) забаву всяческих «курорт- 
ных фотографов»: полотнище с 
различными экзотическими 
фигурами, а вместо лица - от- 
верстие, куда нужно просунуть 
физиономию? Теоретически 



должно выглядеть очень весело. 
Мы за это ручаться не будем, 
зато можем предложить вос- 
пользоваться шансом совер- 
шенно бесплатно. Загрузите на 
РасеІпНоІе портрет, выберите 
нужный шаблон, настройте раз- 
мер и положение и наслаждай- 
тесь полученным результатом. 
Надеемся, вам понравится. 




ѵѵеЬзкеІсН.сот 

Если описанный рядом ріхі.ги 
лучше использовать в качестве 
онлайновой записной книжки, 
то ѴѴеЬЗкеІсп запросто можно 
применять для создания «почти 



профессиональных» веб-сай- 
тов. По крайней мере, вы- 
ставленные на главной стра- 
нице ресурсы, созданные 
пользователями, наталкивают 
именно на такую мысль. Сек- 
рет кроется в весьма удобном 
ѴѴУЗІѴѴУС-редакторе, подде- 
рживающем с!гаё'п'с!гор, 
очень удачных шаблонах (раз- 
решается применять и свои 
элементы оформления) и впе- 
чатляющих мультимедийных 
возможностях. В страницу 
встраиваются музыка, фото- 
графии с РІіскг, видеоролики с 
УоиТиЬе, слайд-шоу со ЗІісІе.сот 
и даже полнометражные 
фильмы и сериалы с Ниіи! 




Иеір-Иеір.ш 

Куда идет современный молодой 
человек, почувствовав недомога- 
ние? Нет, к врачу ходили в про- 
шлом веке. Нынче же в первую 
очередь в Интернет, чтобы с помо- 
щью любимого поисковика поста- 
вить себе диагноз по симптомам. А 
потом уж в случае необходимости 
можно и к доктору. Настаивая на 

цХхХ.ги 



том, что при проблемах со здоровь- 
ем лучше всего обращаться имен- 
но к специалистам, порекомендуем 
для общего развития ресурс «До- 
машний доктор». Здесь есть непло- 
хие медицинские справочники, а 
также возможность с помощью 
диагностических схем попытаться 
определить причину болезни, после 
чего получить рекомендации по 
методам ее лечения. 




Удивительно, но при нынешнем 
обилии сервисов, предназначен- 
ных для публикации контента в 
Сети, находятся люди, которые 
все еще создают подобные сай- 
ты. Впрочем, С)т_хІ совсем не 
плох - он прост, удобен и работа 
с ним не требует никаких специ- 
альных знаний. Создать свою 
веб-страницу и наполнить содер- 
жимым с его помощью можно 



буквально парой кликов. Доста- 
точно ввести заголовок, выбрать 
адрес (часть после ціхі.ги), уста- 
новить пароль, если вы планиру- 
ете впоследствии редактировать 
страницу, и с помощью неслож- 
ного ѴѴУЗІѴѴУС-редактора доба- 
вить текст и картинки. Еще мож- 
но разрешить комментарии и 
запретить просмотр записи без 
пароля. 



90 Домашний ПК 12/2008 



мозаика 



Сайт тдсяиа 




* о ? 



деІсІгорЬох.сот 



Сервис хранения файлов в Интернете с воз- 
можностью их синхронизации с локальным 
компьютером. Клиент доступен для трех наи- 
более популярных операционных систем - 
ѴѴіпсІоѵѵз, І_іпих и Мае 05. Никаких сложных 
интерфейсов - программа сидит себе тихо- 
нечко в системном трее и следит за указан- 
ной папкой, а если замечает изменения в 



ней - автоматически синхронизирует их с 
онлайновым хранилищем. При этом исполь- 
зуется так называемый ОеІІаЗупс-метод, 
т. е. на сервер передается не весь файл, а 
только его изменившаяся часть, что позво- 
ляет существенно уменьшить интернет-тра- 
фик, особенно при работе с документами 
или изображениями большого размера. 



агЬикаЛпапБоѵ.ш 




В борьбе с мировым финансо- 
вым кризисом в рамках отде- 
льно взятой семьи не мешало 
бы поднабраться знаний об 
этих самых финансах. А помо- 
жет нам новый справочный 
сайт «Азбука финансов». Четы- 
ре основных раздела в зависи- 
мости от области применения: 
Для Школы - преподавателям и 
учащимся, Для Дома - взросло- 
му населению, Для Работы - 



предпринимателям и работода- 
телям и Для Организации - 
партнерам и потенциальным 
участникам программы повы- 
шения финансовой грамотнос- 
ти. Есть еще пара полезных 
инструментов - алфавитный 
перечень терминов и финансо- 
вые калькуляторы. С дизайном, 
откровенно говоря, не сложи- 
лось, но много ли надо от по- 
добного рода ресурса? 



$ в** 
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пешЬееІ.сот 

С помощью этого ресурса все же- 
лающие могут создавать персо- 
нальные новостные сайты. Собс- 
твенные материалы для них пи- 



сать, безусловно, тоже можно, но 
совсем не обязательно. Дело в 
том, что сервис умеет формиро- 
вать ленту из любого Р55-потока. 
Мало того, этих потоков может 
быть несколько. То есть берется 
раздел определенной тематики из 
вашей Р55-читалки (или Соо^Іе 
Реасіег, например), экспортирует- 
ся в ОРМЬфайл, а затем «скармли- 
вается» МеѵѵзВееІ. Плюс при созда- 
нии можно выбрать цветовую гам- 
му страницы. Вуаля - вы имеете 
симпатично выглядящий 0\ё&- 
образный сайт, который трансли- 
рует исключительно интересующие 
вас новости. А создав достаточно 
популярную страницу, при желании 
можно зарабатывать на ней деньги, 
размещая рекламу. 



Создатели ѴѴеЫэг считают свое 
детище социальной сетью нового 
поколения. И некоторое право на 
это им дает оригинальная система 
визуализации сети и связей внут- 
ри нее. Ѵізиаіігег - основное окно 
ресурса, где в графической форме 
представлена информация о том, 
как пересекаются люди и их инте- 
ресы. Центральное место сети, ее 



корень - ѴѴеЫэг. Он состоит из 
множества подсетей, называю- 
щихся ѵѵеЫэ. У каждой из них в 
свою очередь могут быть подсети. 
Переходя от центра к периферии в 
интересующем направлении, 
можно найти группу пользовате- 
лей, чьи увлечения совпадают с 
вашими, и присоединиться к ней 
для общения. Если же сети нужной 
тематики пока нет, ее несложно 
создать самому. 



тоігосіпуе.ги 



* мои родные 



Про англоязычные сайты, пос- 
редством которых можно «вы- 
растить» собственное генеало- 
гическое древо, мы уже расска- 
зывали. Теперь такой сервис 
появился и в Рунете. Как и все 
подобные ресурсы, он является 
по сути социальной сетью. Для 
того чтобы древо росло и ветви- 
лось, желательно приглашать к 
участию как можно большее 



количество родственников. Ос- 
новная страница содержит три 
раздела: Я - для личной инфор- 
мации (не забывайте о прави- 
лах сетевой безопасности), Род- 
ные - здесь будет само древо и 
списки членов семьи, а также 
Календарь, в который заносят- 
ся дни рождения и памятные 
даты. В скором времени плани- 
руется добавить фотоальбом. 
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Пѳносфорѳ 

Блоги о продуктах Арріе 




Евгений Лисица 



» Обычно наша руб- 
рика «Блогосфера» 
представляет собой 
мозаику из разнооб- 
разных интересных 
дневников, которые 
никак между собой не 
связаны. Теперь же мы 
решили немного нару- 
шить традицию и соб- 
рали на этом разворо- 
те блоги, объединен- 
ные одной темой. В 
центре внимания всех 
представленных сай- 
тов - компания Арріе 
и ее продукты. 

Уникальные устройс- 
тва, выпускаемые кор- 
порацией из Куперти- 
но, Калифорния, кому- 
то нравятся, кому-то 
нет. Но в любом случае 
они никого не остав- 
ляют равнодушными. 
Вряд ли существует 
еще одна ІТ-компания, 
имеющая такую ар- 
мию фанатично пре- 
данных поклонников 
и которой целиком и 
полностью посвящено 
огромное количество 
тематических ресур- 
сов. О наиболее инте- 
ресных из них читайте 
на этих страницах. 




Мае Тгіскз АпсІ Тірз 

таагіск5ап<±ір5.сот 

Несмотря на всю кажущуюся про- 
стоту и не вызывающее сомнения 
удобство использования, Мае 05 
является достаточно мощной и гиб- 
кой системой в плане «подгонки под 
себя». Просто подавляющее боль- 
шинство тонких настроек, не нужных 
обычному домашнему пользователю, 
упрятано туда, где они не будут ему 
мешать. Но если вам все же хочется 
чего-нибудь особенного, рекоменду- 
ем регулярно читать этот блог - со- 
веты и рекомендации по любым 
аспектам использования «Маков». 



Ложка с яблоками 

тасБрооп.ш 

В авторскую команду блога входят 
пять человек, что позволяет ей 
отслеживать самые разные аспек- 
ты «эппловедения», причем ребята 
фокусируют внимание читателей 
на том, что «Макспун» - не ново- 
стная лента, а все-таки блог, и ох- 
ватывает он только самое интерес- 
ное (по их мнению). Кроме того, 
здесь объявлен бойкот пиратскому 
программному обеспечению, поэ- 
тому о «варезе» для «Маков» - ни 
слова, зато присутствуют и анали- 
тика, и юмор, и даже слухи. 



Об ІТ, Арріе и нетолько... 

аіехтак.пеі: 

Автора должны хорошо знать чита- 
тели журналов «Издательского дома 
ІТС». Статьи Александра Пацая печа- 
таются в еженедельнике «Компью- 
терное Обозрение» и публикуются 
в блогах на ко-опііпе.сот.иа. Основ- 
ное наполнение его персонального 
ресурса - аналитические заметки и 
переводы статей зарубежных изда- 
ний. Если учесть, что другой воз- 
можности ознакомиться с боль- 
шинством этих материалов у вас 
нет, рекомендуем почаще посе- 
щать аіехтак.пет.. 




Арріе Блог 

арріеіод.ш 

Данный ресурс по интернет-меркам 
можно назвать старожилом, ведь 
он открылся весной 2007 года. 
Дизайн блога сразу настраивает 
читателя на «яблочную» волну. 
Кстати, все записи иллюстриро- 
ваны картинками весьма непло- 
хого качества. Тематический ох- 
ват достаточно обширен - от со- 
ветов и подсказок неискушенным 
пользователям до постов о «же- 
лезных» новинках и особенностях 
программного обеспечения для 
них. Предусмотрена подписка на 
Р55-ленту. 



Арріе 2.0 

аррІе2.ш 

Откровенно говоря, неизвестно, поче- 
му именно такое название выбрали 
для своего блога создатели. Ничего 
такого, что можно было бы охаракте- 
ризовать привычными цифрами 2.0, 
на его страницах не наблюдается. 
Вероятно, они символизируют два 
главных принципа отбора материалов 
для публикации: первый - новость 
должна быть интересной, второй - 
она должна касаться Арріе. Основное 
отличие блога от других - акцент дела- 
ется не столько на продуктах компа- 
нии, сколько на ней самой - ее вне- 
шней и внутренней деятельности. 



Мак-Радар 

тасгасіаг.ги 

Редактор блога - Владимир Яшни- 
ков, один из авторов неоднократ- 
но упоминаемого в нашем журна- 
ле ресурса «Интернетные штучки» 
(іпіегпеіпо.пеі). Коллектив сайта 
почти ежедневно рассказывает о 
новостях из мира Арріе, делится 
опытом работы, помогает решать 
проблемы. Приятной особеннос- 
тью является то, что записи в блоге 
ориентированы не только на опыт- 
ных «маководов», но и на так на- 
зываемых свитчеров - недавно 
переключившихся на альтернатив- 
ную платформу пользователей. 
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новости макосферы 



Сайттдсяца Мас0$хніпі5 




— тасоБхЫпІБ.сот 




Один из самых популярных и полезных 
англоязычных блогов. Его лента в обяза- 
тельном порядке должна быть занесена в 
Р55-ридеры всех владельцев «Макинто- 
шей». Ежедневно на его страницах публи- 
куются несколько практических советов 
по работе с Мае 05 и программным обес- 
печением для этой платформы. Впрочем, 
рекомендации, касающиеся железа, тоже 
встречаются. Статистика впечатляет - в 
данный момент в базе насчитывается 
более 10 тыс. записей. 





Использование Мае 

и$іпдтас.сот 

Блог с подзаголовком «Замечатель- 
ные находки пользователей "Мака"» 
явно сделан настоящим «яблочным» 
фанатом. Судя по не совсем коррект- 
ному отображению сайта в браузере 
Рігетох, он создан с использованием 
приложения іѴѴеЬ, которое не очень 
любит движок Оеско. К счастью, на 
содержании это отрицательно не ска- 
зывается. В отличие от большинства 
других блогов, представляющих собой 
ленту, этот имеет несколько разделов. 
Рекомендуем заглянуть в ѴѴаІІрарегз - 
здесь есть просто отличные обои. 



Ки$$іап Арріе Соттипііу 

соттипіІу.ІіѵеіоигпаІ.сопѴги_тас 

Этот обзор был бы не полным, если 
бы мы не упомянули о сообществе 
любителей продукции Арріе в ЖЖ. 
Данное комьюнити объединяет уже 
свыше 7,5 тысяч человек. А пос- 
кольку существует оно давно, коли- 
чество обсуждавшихся тем таково, 
что был сформирован весьма объ- 
емный РАО, выделенный в отде- 
льный ресурс. Поэтому прежде чем 
задавать вопрос в сообществе, 
поищите ответ на него на тастад.ш. 
А уж если не найдете - милости 
просим к многоопытным гуру. 



Оеер Арріе 

сІеераррІе.сот/пе\л/5 

На самом деле это не совсем блог. 
Это раздел новостей на официаль- 
ном сайте российской компании, 
торгующей продукцией Арріе. Но он 
лишний раз доказывает, что эффек- 
тивно продвигать «яблочные» товары 
могут только увлеченные люди. Час- 
тота обновлений ленты наибольшая 
среди всех рассмотренных ресурсов. 
Причем здесь нет перепечаток с 
других русскоязычных источников - 
записи либо собственные, либо 
переводы с зарубежных порталов и 
блогов соответствующей тематики. 




Мае 05: Полезные советы 

тассепІте.гиЛірБ 

Еще один «не совсем блог». В разделе 
Советы на официальном сайте рос- 
сийской фирмы «МакЦентр» публику- 
ются переводы справочных статей из 
различных источников. В основном 
из упомянутого тасо5хпіпт_5.сот или 
еще нескольких замечательных ре- 
сурсов с советами и рекомендациями 
по Мае 05, таких как тасііррег.сот, 
тасІгіскзапсШрз.сот и др. Раздел 
имеет свой собственный Р55-поток, 
поэтому, если вашего знания англий- 
ского не хватает для чтения перво- 
источников, рекомендуем подпи- 
саться на него. 



АМеѵѵ МасТір Еѵегу Рау 

і:ір$4тас.ЬІод5роі:.сот 

Одно из самых важных качеств он- 
лайнового дневника наряду со смыс- 
ловым наполнением - регулярность 
обновления. Этот ресурс хоть и пост- 
роен на бесплатной блог-платформе, 
по стабильности обновления запрос- 
то даст сто очков форы многим «кру- 
тым» зіапсі-аіопе-блогам. Точно в 
соответствии с названием, новый 
совет касательно работы с «Макин- 
тошами» появляется здесь ровно 
один раз в день. А пользователи 
Мае 05 могут читать новые записи 
в собственном йавЬЬоагб, устано- 
вив фирменный виджет ресурса. 



Мае -как он есть 

ЬоѵѵЮтас.ги 

Коллективный новостной блог. 
Что-то типа Оіёё-сот или его 
отечественного аналога Меѵѵз2.ги. 
Только, естественно, гораздо 
более узкопрофильный. Новости 
и статьи соответствующей тема- 
тики, каждая из которых в обя- 
зательном порядке содержит 
адрес первоисточника, может 
добавить на сайт любой заре- 
гистрированный пользователь. 
Но на главную страницу они 
попадут только после того, как 
будут одобрены другими посети- 
телями ресурса. 




Эти блоги также 
заслуживают 
Вашего Внимания 

тасоѵосі.пеі 

Ьаушігеё.ги 

тасігіск.сот 

тасѵзрс.ги 

тасііррег.сот 

тастап.ш 

тасозшогШ.ги 

ІгезНтас.ш 
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Лирика 2.0 

Тексты песен в интернете 



Александр Птица 



» Начиная подготовку 
этого материала, я 
вспоминал свою юность. 
Тогда, если хотелось по- 
разить друзей (а осо- 
бенно подруг) исполне- 
нием свеженького хита 
битлов, так сказать, в 
оригинале, приходи- 
лось, вслушиваясь в не 
слишком качественные 
пленки, переписывать 
слова (естественно, не 
всегда корректно). Те- 
перь же у пользовате- 
лей Всемирной Сети с 
получением абсолютно 
правильных текстов лю- 
бимых песен никаких 
проблем нет. Ресурсов, 
где хранится подобная 
информация, - вагон и 
маленькая тележка. Од- 
нако прежде чем за- 
няться поиском, следует 
учесть один терминоло- 
гический нюанс. Дело в 
том, что запросы вроде 
«ѴѴОГСІ5 оі" 50пд$» или 
«ІехІ5 50пд$» обрече- 
ны на провал, потому 
как данный объект име- 
ет совершенно опреде- 
ленное наименование - 
«ІугісБ». В последнее 
время появилось нема- 
ло песенных ресурсов, 
сооруженных по веб- 
дванольным стандар- 
там. Им мы и посвятим 
небольшой путеводи- 
тель. 



СЫіМах.сот 




Следует у читывать, что работа с многими ресурсами, посвященны- 
ми текстам песен, не очень комфортна из-за выскакивания много- 
численных назойливых рорирз. Данный сайт подобными болячка- 
ми не страдает. Фактически он представляет собой поисковую систему, 
позволяющую добраться до текстов искомых музыкальных произведе- 
ний, а также соответствующих роликов на УоиТиЬе. Титульная страничка 
оформлена в минималистском стиле, так сказать, «не испорчена дизай- 
ном». На ней находятся форма для поиска (по исполнителю и/или назва- 
нию композиции), а также Тор 100 наиболее популярных (в данной сис- 
теме) песен недели. Попадая в раздел, посвященный конкретному ар- 
тисту или группе, мы обнаруживаем список произведений, а уже на 
страничке определенного трека размещены «тамбнейлы» со ссылками 
на УоиТиЬе и собственно текст (предусмотрены функции его распечатки, 
загрузки в формате ТХТ, пересылки другу по электронной почте). 



І_угіс$.сот 









І_угіс$. . . _^и_ /Язь 
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Данный ресурс можно квалифицировать как эдакий гибрид пес- 
нехранилища и социальной сети любителей музыки. Поиск 
производится и по артистам, и по наименованиям. Имеется 
также алфавитный указатель. В странички с композициями встроены 
плееры, куда загружаются нужные ролики с УоиТиЬе. Есть и такие при- 
ятные и полезные фичи, как список других «вещей» из того же альбо- 
ма, что и искомое произведение, линки на профили пользователей, 
которым нравится данная песня, добавление ее в персональный плей- 
лист, календарь концертов со ссылками на точки онлайновой продажи 
билетов на них. Безусловно, в полной мере функциональные возмож- 
ности сервисов Іугісз.сот доступны только зарегистрированным поль- 
зователям, а это, кроме уже отмеченных, еще и участие в форумах, 
добавление отсутствующих текстов, «посвящения» друзьям и т. п. 



І_угіс$МосІе.сот 
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Создатели данного ресурса утверждают, что это самый большой 
в мире онлайновый архив текстов песен, приводя следующие 
цифры. Свыше 650 тыс. композиций от примерно 25 тыс. 
артистов (под этим словом подразумеваются как сольные исполни- 
тели, так и ансамбли). Здешние закрома пополняются новыми ма- 
териалами ежедневно. Программисты не поленились изваять вид- 
жет, с помощью которого пользователь может «вывесить» текст из 
хранилища на своем сайте или блоге. Наиболее популярные песни 
снабжены видеороликами. Работает функция Тексты по запросу. 
Пользователям дозволено добавлять недостающие материалы и 
обсуждать имеющиеся. Такие комментарии здесь называются 
Меапіпёз, поскольку речь в них идет как раз о смысле слов той или 
иной песни. Кстати, разработчики подумали и о тех, кто предпочита- 
ет мобильные устройства, и предусмотрели специальную версию 
для них. Добавим, что и в данном случае, для того чтобы чувство- 
вать себя на сайте полностью комфортно, следует стать его зарегис- 
трированным пользователем. Денег за это не попросят. 
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І-упсзМизе.сот 




Этот сервис очень пригодится меломанам, имеющим акка- 
унты на І_азт_.т"т, поскольку оба ресурса весьма тесно 
взаимосвязаны. Итак, если пользователь при регистра- 
ции вводит еще и свой ластэфэмовский логин (пароль даже и не 
потребуется), то І_угісзМизе начнет отслеживать те треки, кото- 
рые он слушает, применяя информацию, «заскробблирован- 
ную» и сохраненную на 1_азт_.т"т. Посему системе станут извест- 
ны ваши музыкальные предпочтения, и ей будет проще «подсо- 
вывать» вам тексты именно любимых песен. А собственно 
искомые слова она будет «подтягивать» с еще одного ресурса, 
включенного в наш обзор, - І_угісѴѴікі. Присуждаю «Музе» поощ- 
рительный приз за оригинальный подход, ведь действительно 
данный сайт по своей функциональности не похож ни на один 
из рассмотренных в данном материале. Единственное, что не- 
сколько раздражает, так это слишком большое количество рек- 
ламы (хорошо, хоть не рорирз). 



І.угіс№кі.огд 



Как и положено ресурсу, функционирующему на базе ѴѴікі- 
технологии, его наполнение осуществляется самими 
пользователями. Надо сказать, что за работу они взялись 
весьма активно. По количеству песен он пока уступает тому же 
І_угіс5Мос!е, но, думается, скоро сократит отставание. Интер- 
фейс привычный для тех, кто не раз гулял по просторам «Вики- 
педии». А на каждой страничке с текстом присутствуют еще и 
внешние ссылки (среди фигурирующих в этих линк-листах ре- 
сурсов - іТипез, Атагоп.сот, Іазііт и другие известные сай- 
ты). Есть и такая приятная забава, как Напбот Ра&е. Нажимая 
на кнопочку, вы получаете просто случайно выбранную песенку 
из числа хранящихся на здешнем «складе». 



І_угіс$ОпСаІІ.сот 
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В описании сервиса говорится о 2 млн 500 тыс. доступных 
песен. Трудно определить, насколько истинно это утверж- 
дение, но, согласитесь, цифра впечатляет. Зато не вызы- 
вает сомнения то, что мы в данном случае имеем дело с краси- 
вым и грамотно спроектированным интерфейсом достаточно 
мощной поисковой машины, умеющей находить желаемое по 
запросам, основанным на названии трека или альбома, имени 
исполнителя, а также снабженной алфавитным указателем. Все 
очень просто и ясно, да и симпатично внешне. Наличествуют 
специальные разделы Новые тексты, Новые альбомы, Горячие 
артисты, Самые популярные песни. 



ѵмѵшетгоіугісз.сот 




Поначалу кажется, что Мет.гоІ_угісз - обычный тексто-песен- 
ный сайт, мало чем отличающийся от других подобных 
ресурсов, да и по количеству (450 тыс. песен от 15 тыс. 
исполнителей) информации не дотягивает до многих, однако у 
него есть свои весьма интересные «завлекалочки». Прежде все- 
го назовем плагин І_угіс5еекег для іТипез, ѴѴіпатр и ѴѴіпсІоѵѵз 
Мес!іа РІауег. Стоит запустить любую песню в одном из упомяну- 
тых плееров, как из пиктограммы, находящейся в системном 
трее, выскочит уведомление о наличии ее текста на Мет_гоІ_угісз, 
а клик по нему переместит пользователя на соответствующую 
страничку. А еще среди сервисов, предлагаемых данным сай- 
том, - Р55-ленты по темам: Только что выпущенные альбомы, 
Ближайшие релизы, Еженедельный топ-20 артистов на 
Меігоіугісв, Еженедельный топ-20 текстов на Меігоіугісв. 
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Сотовой фольклор 

Мемы, бояны и прочее 



Александр Птица 

» Человек знакомится с 
образцами фольклора 
(или, как его определяли в 
школе, устного народного 
творчества) еще в раннем 
детстве в виде сказок, ле- 
генд и прочих интереснос- 
тей. Поскольку Всемирная 
Сеть - это огромное людское 
сообщество, то нет ничего 
удивительного в том, что и 
здесь сформировался свой 
фольклор, свои мифы и ле- 
генды, свои герои, злодеи, 
идолы, кумиры, шуты и т. п. К 
тому же Интернет - такая 
среда, в которой распростра- 
нение информации происхо- 
дит мгновенно, и ее волны 
накатываются на огромное 
количество народу. Мы уве- 
рены: не раз бывало так, что 
в какой-то момент к вам в 
«аську» или на электронную 
почту сыпались сообщения 
об одном и том же, а потом 
еще и френдлента в ЖЖ за- 
полняется постами на туже 
тему. Вот такие порции ин- 
формации (тексты, ссылки, 
видеоролики или картинки), 
добровольно передаваемые 
пользователями друг другу, 
и получили название интер- 
нет-мемы. Чаще всего они 
имеют развлекательный ха- 
рактер, однако и серьезные 
компании уже начали поль- 
зоваться сложившейся ситу- 
ацией, сознательно запуская 
мемы, а такой подход стали 
называть вирусным марке- 
тингом. В предновогоднем 
номере нам хотелось бы на- 
помнить читателям о неко- 
торых мемах, популярных в 
уходящем году и чуть-чуть 
раньше. Кое-какие вы, воз- 
можно, посчитаете «бояна- 
ми», но, поверьте, от этого 
хуже они не станут. 



Мануломания, или «ПоглаѲь кота» 




В 



настоящий момент самым культовым живот- 
ным Рунета является, пожалуй, уже не пресло- 
вутый «медвед», а существо семейства коша- 



чьих, именуемое манул. Эдакая толстая киса с 
очень густой шерстью, а выражение ее морды од- 
новременно печальное и злобно-угрожающее. Не- 
большие вспышки интереса сетян к этому зверю 
наблюдались и ранее - в 2006 г. и 2007 г., однако 
летом нынешнего года началась истинная мануло- 
мания, а старт ей дал выложенный на одном из 
российских имиджбордов мотивационный постер с 
изображением манула и основным текстом «Пог- 
ладь кота». Осенью картинка перекочевала в ЖЖ, и 
пошло-поехало - флэш-мобы под девизом «Манул 
как зеркало души мизантропа», лавина пародийных 
мотиваторов (кстати, мотиваторы и демотиваторы - 
отдельная интересная тема) и аватаров с изобра- 
жениями манулов. Оперативно образовались тема- 
тические ЖЖ-комьюнити (соттипііу.ііѵеіоигпаі.сот/ 
ги_тапиІотапіа и соттипііу.Иѵе]оигпаІ.сот/ 
ги_тапиІ). Словом, эпидемия мануломании на 
убыль еще не пошла. 



«Книга о Хаузе» и другие хаузизмы 



вригапа 

мвдцннеш ппгошіш^ 



мшнцннсш помпщк 



Благодаря блестящему телесериалу фигура доктора 
Хауза не только стала культовой в зрительской 
среде, но и породила лавину народного творчест- 
ва в Сети. Вспомним, например, «фотожабу», на которой 
Грегори Хауз изображен в костюме Гордона Фримена 
(надеюсь, не нужно говорить, кто это?), и, естественно, 
массу фанфиков, анекдотов и прочих «сопутствующих 
товаров». Однако наиболее ярким творением я бы на- 
звал «Книгу Хауза» (5аѵіІ-тік.Иѵе]оигпаІ.сот/34616. 
ІіітІ). Кстати, ее автор вдохновлялся другим известным 
интернет-мемом «Книга о смерти». 




Уличная магия ДэбиѲа Блэйна 



ЩШ ЩШ 



Сведения о Дэвиде Блейне (ѵѵѵѵѵѵ.сІаѵісІЫаіпе.сот) рань- 
ше появлялись у нас в основном в газетах, где перио- 
дически публиковались «информашки» о его аттрак- 
ционах - один раз он 35 часов стоял на вершине 22-мет- 
ровой колонны, в другой раз провел 44 дня в ящике над 
поверхностью Темзы. Можно вспомнить еще несколько 
деяний этого иллюзиониста. А вот героем Рунета он стал 
(собственно, как и Человек-Молекула) после публикации на 
УоиТиЬе ролика {тт.уоиІиЬе.сот/ѵѵаІсІі?ѵ=еІІ37аё8(ЗРІко) 
с очень сочным русским переводом, принадлежащим «оэс- 
пэшнику» Андрею Бочарову (ЪосЬагік.Ііѵе}оита1.сот). Эту 
пародию мгновенно растаскали на цитаты {зіоѵопоѵо.т/ 
даѵісІЫаіпе). Не преминем дать ссылку на тематическое 
ЖЖ-сообщество: соттипііуІіѵе]оигпаІ.сот/ѵ_гоі_тпе_по^і. 
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сетевой фольклор 



Челобек-Молекула 




А это пример превращения видеоролика 
в мем после его переозвучки. Вообще- 
то говоря, в исходнике показан фраг- 
мент из американского пародийно-юморис- 
тического телешоу 5ат_игс!ау І\Іі§п1: І_іѵе, где 
известный ведущий Конан О'Брайен исполня- 
ет роль супергероя Моіесиіо (репортера Бре- 
да Баркера - сами понимаете, что это паро- 
дия на Супермена). И как только кто-то произ- 
носит его имя, то наш парень, глядя в 
камеру, издает вопль «Тпе Моіесиіаг Мап!» 
(ролик смотрим здесь: ѵѵѵѵѵѵ.у/кегз.сош/ 



ѵісІео_сопап_і5_і:Ііе_тоІесиІаг_тап.ІіітІ). 
Трудно даже себе представить масштабы 
популярности «русской локализации», в кото- 
рой персонаж, озвученный Александром Ов- 
чинниковым, произносит «Человек-Молекула» 
с таким выражением, что удержаться от сме- 
ха невозможно, даже просматривая видео не 
в первый раз (свыше полумиллиона просмот- 
ров исходного ролика и более сотни других 
видео, где используются мотивы из «Челове- 
ка-Молекулы»). Есть и тематический сайтик: 
ѵѵѵѵѵѵ . гл о I е с и I о . с о гл . 



Непревзойденный Чак Норрис 




Втом, что «норрисомания» не 
утихает, я убедился летом на 
фестивале 52іёет_, где на 
специальной доске возле Списк 
ІМоггіз Ваг люди записывали все 
новые и новые факты об этом 
народном герое. Множество пер- 
лов содержится и на официальном 
сайте движения «норрисомании» - 
ѵѵѵѵѵѵ.сіпискпоггізіасіз.сот, солид- 
ное добавление к их коллекции, но 
уже на русском языке имеется на 



МеІІоге (ѵѵѵѵѵѵ.пеііоге.ги/сііак- 
поггіз-і-дги&іе-кгиіуе-раті). Н е 
откажу себе в удовольствии при- 
вести парочку малоизвестных 
фактиков о мужественном и кра- 
сивом человеке: 

Под бородой Чака Норриса нет 
подбородка - там еще один кулак. 

Чак Норрис получил 71 уровень 
в ѴѴоѴѴ ровно за 18 секунд. 

Чак Норрис прошел первый и 
второй РаІІоит. в реальности. 




Анатолий Вассерман - наш отбет Чаку Норрису 




Рунет породил своего героя как 
своеобразный ответ Чаку Норри- 
су. Если буржуйский бородач все 
свои проблемы привык решать грубой 
силой, то главное орудие Анатолия Вас- 
сермана, - зашкаливающий интеллект. 
Считается, что Анатолий Вассерман, или 
Онотоле, - самый умный человек во 
Вселенной и знает абсолютно все. А вот 
и некоторые факты об этой глыбище: 
Большой Адронный Коллайдер - 
любимая детская игрушка Анатолия 
Вассермана. 



Когда разломается Интернет, можно 
подключиться к Анатолию Вассерману и 
восстановить его из кэша. 

Очки Анатолия Вассермана, кроме 
всего прочего, видят в инфракрасном и 
рентгеновском спектре. Поэтому он не 
врет, когда говорит, что видит собеседника 
насквозь. Чак Норрис иногда одалживает 
их для борьбы с авиатерроризмом, чтобы 
посмотреть на голых женщин в аэропорту. 

Даже сам Анатолий Вассерман не 
знает, он ли придумал Вселенную, или 
это Вселенная придумала Вассермана. 




Ни единого разрыва 




Полагаем, что многим нашим чи- 
тателям приходилось иметь дело 
с представителями служб техни- 
ческой поддержки. Разнообразные 
забавные цитаты из диалогов клиентов 
с «саппортом» разбросаны по огромно- 
му количеству сайтов, но одна история, 
случившаяся в середине нынешнего 
года, стала настоящим хитом Рунета. 
Слова «ни единого разрыва» стали кры- 
латыми и улетели в народ. Вся свисто- 
пляска началась, когда в Сети появи- 
лась запись процесса общения продол- 
жительностью 18 минут некоего 



пользователя (позже выяснилось, что 
его зовут Антон Уральский) с сотрудни- 
ком техподдержки, а затем и старшим 
инженером компании «Стрим». Этот 
шедевр стоит послушать (ЬоотрЗ.сот/ 
Іі8Іеп/ахіѵц5_р/) или загрузить для 
последующего ознакомления (озсі. 
гіпеі. ги/3/п і_есІіп о& о _гаггіѵа .трЗ). 
Нужно ли говорить, что народное твор- 
чество по теме не заставило себя 
ждать. Кое-какие его образцы имеются 
вот здесь: казсііеригіа.казсііепко.ги/ 
-кавсЬерит.іа/іпбех.р}пр/А6онент_ 
Уральский. 




Антон Уральский 

РЭМБО V. 

і не ответили на мои ответ 
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все о компьютерных и видеоиграх 
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Саі і іс 

ПОДПИСКА 2009 



Подписавшись на журнал Сатеріау 
на 2009 год, вы можете стать обладателем 

одного из этих замечательных устройств: 
ВЬАСКЗТЕП РІавта 850-1 шт. 
ВЬАСКЗТЕВ Зіват 700 - 2 шт. 



В 
ѵ 



аскзіег РІа5ппа850 



1 




УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ 

В акции может принять участие 
каждый, кто до 1 5 декабря 2008 г. 
оформит подписку на журнал 
Ѳагперіау: 

через редакцию или почтовое 
отделение -на год 
через службу курьерской 
доставки - на полгода 
И до 25 декабря пришлет оригинал 
подписного абонемента по адресу: 
((Издательский Дом ІТС», 
Краснозвездный просп., 51, 
Киев, 03110, 




Желательно оставить себе 
ксерокопию абонемента. В случае 
если подписка оформлена через 
службу курьерской доставки, 
необходимо выслать по факсу: 
[044] 496-3469, 270-3891 или по 
почте копии платежного поручения 
и бланка заказа на подписку. 
ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС 
В КАТАЛОГЕ ИЗДАНИЙ УКРАИНЫ 
САМ ЕРЬ АУ БЕЗ ОѴО - 92494 
ОАМЕРЬАУ С ОѴО - 92493 
КОМПЛЕКТ «ДОМАШНИЙ ПК» + 
ОАМЕРЬАУ - 94938 



ВІаскьіРг 



ѵѵѵѵѵѵ.Ыаскзіег.согп.иа 



Не забудьте указать свое имя, фамилию, отчество, а также точный адрес 
и контактный телефон. Желаем удачи! 

Подведение итогов акции состоится е январе 2009 года. 
Результаты будут опубликованы в «Оатеріау», ІМд 2 

ГДЕ ОФОРМИТЬ ПОДЛИСКУ? 



Через наше издательство ^ Через наше издательство, ф В любом отделении ф Через специализированные 
на ѴѴеЬ-сайте: заказав счет на подписку связи по «Каталогу службы курьерской доставки: 

ѵѵ^ѵѵ.іісруЫі5піп^.сот/росірі8ка по телефону или е-таіі изданий Украины» ^м.іт.сриЫі5піпё.сот/й05І:аѵка 



Вы можете оплатить подписку 

в Интернете с помощью кредитной 

карты ѵтѵѵлігриЫЬпіпдхот/сагсІ 




Или через систему 
и нтер н ет-п л атеже й 
ѴѴеЬтопеу 



ШеЬГПопеу 




а 



Наша команда 



Максим Капинус О 
Игра месяца 

РаІІоиІ 3 
Объяснения, думаю, ни 
к чему. Самый ожидае- 
мый сиквел года 



Андрей Белокриницкий О 
Игра месяца 

РаІІоит.3 
Некоторые вещи 
меняются, 
но остаются прежними 



Евгений Лисица П 
Игра месяца Сгу5І5 ѴѴагМеасІ 
Добротно сделанный боевик 
старой школы показался мне 
интереснее куда более наворо- 
ченных игр этого месяца 



Александр Птица О 
Игра месяца В^еѵѵеІесІ Тѵѵібі 
Новый поворот (в прямом 
смысле слова) в культовом 
сериале - еще одно пополнение 
осеннего урожая казуальных игр 




***** 

Великолепная игра, все 
элементы которой сделаны 
отлично. Ни в коем случае 
не пропустите этот проект. 

***** 

Хорошая игра, удовлетворя- 
ющая всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности озна- 
комьтесь с этим продуктом. 

***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хватает, 



но поклонники жанра 
могут найти в ней некоторые 
любопытные моменты. 
Играть можно, если нет 
более интересных продуктов. 

***** 

Неинтересная игра 
с массой ошибок 
и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 

***** 

Отвратительная игра. 

Не покупайте ни под каким 

видом. 



Тестовые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и оптимальной кон- 
фигурации, необходимой для нормальной работы игры. Тем 
не менее, когда речь идет о слишком завышенных систем- 
ных требованиях к продукту, мы отмечаем данный факт. 

Наши тестовые системы оборудованы процессорами 
от АМО Аіпіоп 64 3000+ до Іпіеі Соге 2 Оио Е6750, 
2-4 ГБ РАМ, видеокартами классов от СеРогсе 7600 ОТ до 
Расіеоп НЮ4870. Остальные параметры не критичны для 
быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, имеют- 
ся в виду именно наши тестовые системы. 



Наши правила 



1. Мы оцениваем только закон- 
ченные игры 

Мы никогда не пишем 
обзоры на основании 
альфа- и бета-версий 
игры - рассматриваются 
только законченные 



2. Мы всегда говорим то, что 
думаем 

Никто из разработчиков 
и издателей игр не мо- 
жет повлиять на наше 
мнение о продукте. Мы 
не поддаемся ни угово- 
рам, ни давлению и всег- 
да пишем только то, что 
думаем. 

3. Мы подбираем игры по жан- 
рам для обозревателей 

Все редакторы и авторы 
ДПК отлично разбирают- 
ся в компьютерных иг- 
рах различных жанров. 
Тем не менее мы выби- 
раем авторов обзоров 
исходя из их предпочте- 



ІТем не менее мы выби- 
раем авторов обзоров 
исходя из их предпочт( 
ний и опыта именно в 
данном жанре. 
4. Мы оцениваем только инте 
ресные игры 
Если игровой продукт I 
попал на страницы ДПІ 
значит, он вообще не 
заслуживает внимания 



4. Мы оцениваем только инте- 
ресные игры 

Если игровой продукт не 
попал на страницы ДПК, 
значит, он вообще не 
заслуживает внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в 
некоторых случаях мы 
правы меньше, чем дру- 
гие. Если вы не соглас- 
ны с нашими оценками 
и мнениями, добро по- 
жаловать на форум 
и/и/и/, с/р/с. сот.иа/Іоштз. 
Поспорим, пообщаемся. 



ІВЫБОР 

І РЕДЙНЦШ 
***** 



Игровой шедевр. 
Лучший в своем 
жанре проект за 
последнее время. 
Претендент на 
«Игровой Оскар» 
по итогам года. 
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» Каждый гранд-финал 
ѴѴогІсІ СуЬег СатеБ 
отличается от предыду- 
щего. На него наклады- 
вают свой отпечаток как 
набор игр, изменяющий- 
ся год от года, так и но- 
вые игроки и страны - 
участники турнира, ну и 
конечно же, город, при- 
нимающий киберспор- 
тивную олимпиаду. 

В 2008 г. всемирной 
столицей киберигр стал 
Кельн. Соіодпе (от ла- 
тинского «колония») зна- 
менит своим величест- 
венным, крупнейшим в 
мире готическим собо- 
ром, кельнской водой 
(еаи сіе Соіодпе) и от- 
личным светлым пивом. 
Сегодня Кельн - это еще 
и город выставок и яр- 
марок, проходящих на 
территории КоеІппле55е 
в современных удобных 
корпусах. Именно здесь, 
в павильоне № 8, и про- 
водились все состязания 
и разнообразные меро- 
приятия гранд-финала 
ѴѴСС 2008. 



Стоит отметить, что немцы 
славятся не только своей 
основательностью и вни- 
манием к деталям, но и 
любовью к киберспорту - ей не 
могут помешать даже жесткие 
возрастные ограничения на 
продажу на территории страны 
ряда проектов, в частности, 
Соипіег-Зігіке. Именно поэтому 
соревнования по «взрослым» 
играм, в число которых вошли 
Наіо 3 (ХЬох 360), Соипіег- 
Зігіке 1.6 (РС), ѴігШа Ріёпіег 5 
(ХЬох 360) и почему-то Согп- 
глапс! & Согщиег 3: Капе'з ѴѴгаІп, 
проводились в закрытой части 



зала, доступ куда разрешили 
только лицам старше 16 лет. Из- 
за этого финалы по Соипіег- 
Зігіке, неизменно собиравшие 
огромное число зрителей, про- 
ходили не на основной, а на 
малой сцене, где в разгар са- 
мых жарких боев было баналь- 
но не протолкнуться. 

Впрочем, и центральная сцена 
собирала огромное число зрите- 
лей. Естественно, наибольший 
ажиотаж вызывали финалы по 
ѴѴагСгаП III: Тпе Ргогеп Тпгопе (РС), 
ЗІагСгаП: ВгоосІ ѴѴаг, РІРА 08, а 
также безумно популярной сей- 
час Сиііаг Него III (ХЬох 360). В 



промежутках между матчами 
сцена не пустовала - на ней в 
режиме нон-стоп проходили кон- 
курсы, розыгрыши призов, вы- 
ступали рок-группы, спортсмены- 
экстремалы, проводились другие 
мероприятия. Не менее весело 
оказалось и на многочисленных 
площадках спонсоров, где не 
только были представлены но- 
вые продукты, но и происходили 
активные соревнования и мини- 
турниры. Особо хочется отметить 
несколько экспозиций мобиль- 
ной техники компании Затзип^, 
всемирного партнера ѴѴСО, - 
одна из них была развернута в 




Роек Вапсі на стенде ХЬох 360 
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ѴѴогИ СуЬег Сате$ 2008 



футуристическом трейлере, боль- 
ше похожем на космический 
корабль, чем на машину. 

Команда Украины традицион- 
но выступает в самых рейтинго- 
вых и популярных киберспор- 
тивных дисциплинах. По два 
лучших игрока наша страна вы- 
ставила в РІРА 08, ѴѴагСгаП III и 
5т_агСгат"т.. В Соипт_ег-Зт_гіке под 
желто-голубым флагом выступа- 
ла днепропетровско-киевская 
команда ОТЗІспаІгіх. К сожале- 
нию, групповой этап стал непре- 
одолимым препятствием для 
троих украинцев. Не смогли 
выйти в финальную часть сорев- 
нований впервые попавшие на 
столь представительный турнир 
Алексей іеЗ.Опозт. Бычков 
(ѴѴагСгаП III), Александр III. 
В\ооО Рябыкин (РІРА 08) и Дмит- 
рий з1)0іглаёа Филипчук 



ков: Олега ѴѴаІктап.С-СІиЬ Хма- 
ры (РІРА 08) и Михаила ѲѲ.НоТ.С- 
СІиЬ Новопашина. Хотя они и 
заставили нас немного поволно- 
ваться, оба спортсмена доста- 
точно легко дошли до полуфина- 
лов. Увы, в решающих играх 
удача была не на стороне укра- 
инцев. И Михаил, и Олег уступи- 
ли и в матчах за выход в финал, 
а затем и борьбу за бронзовые 
медали. Обидно, но спорт есть 
спорт. 

Лучше всех, неожиданно для 
многих наблюдателей, показал 
себя Евгений МУМ.ЗІгеІок Опа- 
рышев, сделавший почти невоз- 
можное - вырвавший у против- 
ников бронзовую медаль в 
ЗІагСгатЧ, традиционно исключи- 
тельно корейско-китайской дис- 
циплине. При этом Евгений про- 
демонстрировал действительно 



Бигеіок - гордость нашей сборной 



11 



л 



акрытой зоне Соипіег-Бігіке кипели жаркие битвы 



(Зт_агСгат"т_). Зато остальные до- 
статочно легко одолели своих 
соперников и вышли из групп. 

На втором этапе турнира пер- 
вой выбыла команда по Соипіег- 
Зт_гіке. ОТЗІспаІгіх нечего было 
противопоставить полякам из 
мультинационального клана 
МУМ (ранее Рептю^гат). Впро- 
чем, и сами МУМ буквально в 
следующем туре проиграли буду- 
щим чемпионам тТѵѵ.АМО из 
Дании. Вообще, победы в этой 
дисциплине ѴѴСС команд из бал- 
тийских стран - тенденция пос- 
ледних лет. 

Хорошо сложились дела у са- 
мых титулованных наших игро- 



лучшие бойцовские качества - 
собранность, волю к победе, бо- 
евой настрой, ну и конечно, ве- 
ликолепную игру, которой отдали 
должное даже противники. 

Что ж, гранд-финал ѴѴСО 2008 
закончился. Уже третий год под- 
ряд игроки из Украины стабиль- 
но завоевывают на этой киберс- 
портивной олимпиаде бронзо- 
вые медали в отдельных видах 
соревнований. Пора подумать о 
чем-то большем. До начала от- 
борочных 2009 г. осталось не 
так уж много времени - всего 
полгода. 

Ищите больше на ѵѵѵѵѵѵ.дрк. 
сот.иа/іахопоту/іегт/2047. 



4 



г 



Батзипд представила на ѴѴСС много новинок 4 , 
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Территория игр 2008 



Александр Птица 

В конце октября 
тт выставочный ком- 
плекс «КиевЭкспоПла- 
за» традиционно при- 
нимает целый букет 
выставок, ориентиро- 
ванных на современ- 
ного молодого чело- 
века, исповедующего 
цифровой стиль жиз- 
ни, энтузиаста инфор- 
мационных техноло- 
гий и поклонника ин- 
терактивных 
развлечений. Это и 
ОгеатНоизе, и Эіді- 
РЬоІо 5Ьоѵѵ, и «Цифро- 
Мания:)» и, наконец, 
«Территория игр». Как 
и прежде, посетители 
игрового шоу имели 
возможность не толь- 
ко ознакомиться с но- 
выми продуктами на 
стендах компаний, но 
и проявить свои талан- 
ты в разнообразных 
конкурсах и турнирах. 



3 



кстрим-шоу с использованием 
жидкого азота, похоже, стано- 
вится традиционным элемен- 
том программы «ЦифроМании:)» и 
«Территории игр». В этом году на 
сцене СаглеАгепа выступали хоро- 
шо знакомые нашим читателям 
энтузиасты (Олег сусіопе Голубович, 
Александр Ога^ег Гузема, Илья ТіЫ 
Цеменко, Давид ѴѴЕНР-ѴѴОІ.Р Ха- 
чатрян), которые, впрочем, пред- 
ставляли новую оверклокерскую 
команду - Хт_гетеІ_аЬ5.ог§. 

Программа выступлений оказа- 
лась достаточно сжатой, но доволь- 
но насыщенной: ребята проде- 
монстрировали изумленной публи- 
ке разгон процессора Іпіеі Соге 2 




Недостатка в громких 
именах не наблюда- 
лось. Так, золотым 
спонсором «Террито- 
рии игр» стал крупнейший про- 
изводитель периферии для пер- 
сональных компьютеров и игро- 
вых консолей - 1_о$1есгь а 
серебряным - самый динамич- 
но развивающийся из европейс- 
ких издателей ІІЬізотт.. 

Из российских компаний, как 
обычно, мощнее других выступила 
фирма «1С». Надо сказать, что как 
раз в дни работы выставки она 
выпустила в продажу (практически 
одновременно со всем миром) 
долгожданную ролевую игру 
РаІІоШ: 3, а среди ближайших ре- 
лизов нельзя не назвать творение 
наших земляков из Асііоп Рогтз - 



оригинальный микс шутера и 
зигѵіѵаі поггог «Анабиоз». Множест- 
во продуктов, ориентированных на 
продвинутых геймеров, демонстри- 
ровалось на стенде Еіеіек. 

Смысловым центром всей экс- 
позиции «Территории игр» явля- 
лась СаглеАгепа (технологические 
партнеры - Асег, Сепіиз, Вгаѵо 
Сотриіегз, игровые партнеры - 
Сгуіек, ІІЬізот"!.). Активность здесь 
не прекращалась ни на минуту: 
турниры по Сгузіз ѴѴагИеас! и Раг 
Сгу 2, презентации технологичес- 
ких и игровых партнеров, экс- 
трим-шоу (см. ниже). Кроме 
того, редакционный коллектив 
нашего журнала, а затем и кол- 
леги из Оатеріау были «отда- 
ны на растерзание» толпам 
ВІ читателей, заготовивших 

массу интересных вопросов. 
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Авторы лучших стали обладателя- 
ми призов, среди которых наблю- 
дались даже такой раритет, как 
фирменный свитер ДПК 
2002 года изготовления, а также 
подарочные коробки с ѴѴогІс! от" 
ѴѴагСгаП. 

В последний день несколько 
команд отправились в традицион- 
ный Сатеріау (Эиезт.. Прямо ска- 
жем, было за что бороться, ведь 
спонсор этого мероприятия - ком- 
пания І_С - предоставила отлич- 
ные подарки: мониторы І_0 
ѴѴ2252Т0МЛ/Р победителям Тпе 
Моопсіоёз, ВІи-гау-приводы 1_С 




ССС-Н20І. - серебряным призе- 
рам и ОѴО-плееры І_С ОКІІ 864 - 
членам команды, занявшей тре- 
тье место. 

К выставкам «ЦифроМания:)» и 
«Территория игр» обычно приуро- 
чен финал проводимого нашим 
журналом в партнерстве с 
Затзипё, І_о$т.есп и Іпіеі конкурса 
моддинга. Подробности нынешне- 
го - в отдельном развернутом 
материале в этом номере ДПК, а 
нам остается упомянуть, что побе- 
дителем стал Павел Рафалович с 
проектом КАТ- 16 (советская пере- 
носная армейская рация). 




Оио до 6,5 ГГц, традиционно раз- 
давали замороженные розы, поли- 
вали руки всех желающих жидким 
азотом, готовили холодные леден- 
цы из кусочков лимона, утоляли 
жажду «коктейлем оверклокера». 
Во время кратких перерывов зри- 
тели могли проявить свои знания 
в бенчмаркинге, экстремальном 
разгоне и получить призы от парт- 
неров Хт_гетеІ_аЬ5.ог& Программа 
каждого из трех дней выступлений 
была во многом уникальной, а 
отдельные эффектные номера (как 
например, свечение разбитой 
лампы накаливания в жидком 
азоте) представлены украинской 
публике впервые. 
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Александр Птица 



Мы в третий раз побывали 
на единственной в Восточ- 
ной Европе международной 
конференции разработчиков 
казуальных игр СазиаІ Соппест.. 
Что сильнее всего бросилось в 
глаза по сравнению с дебют- 
ным мероприятием 2006 года? 
Прежде всего явная бизнес- 
выраженность. Если в первый 
раз для большинства наших ко- 
манд все было в новинку и да- 
же сама возможность пооб- 
щаться вживую с представите- 
лями ведущих компаний 
мирового казуального рынка 
казалась отечественным раз- 
работчикам чем-то из облас- 
ти фантастики, то нынче здесь 
царила деловая атмосфера, а 
многие из тех, кто некогда 
сидел в зале и внимал сове- 
там мэтров, на этот раз сами 
уже выступали в роли до- 




П 



резидент СазиаІ батез 
Аззосіаііоп и главный 
организатор конферен- 
ций под брендом СазиаІ 
Соппесі Джессика Тамс (на 
фото в центре) на встрече с 
прессой с удовольствием отме- 
тила, что мероприятие привле- 
кает все больше и больше участ- 
ников. Если в 2006 году на нем 
присутствовало около 300 чело- 
век, то на этот раз было заре- 
гистрировано 586 представите- 
лей 24 стран из 173 компаний. 



кладчиков. 




Компания Ві^ Різп баглез - 
одна из ярчайших звезд 
на мировом казуальном 
небосклоне. Ежедневно на ее 
портале Ьі^ізгіёагпез.согл появ- 
ляется новая игра. Основатель и 
глава «Большой Рыбы» Пол Телен 
рассказал, что около 40% ее про- 
дукции разработано у нас, в 
постсоветских странах. И это не 
может не радовать. 




еугомонный Тарас Тара- 
сов старается всегда быть 
на передовой. В прошлом 
году мы с ним общались как с 
сотрудником ОЬегоп Мес!іа, а 
нынче он представлял свою но- 
вую компанию ВиЫэІег Мес!іа, 
ориентированную на такой наби- 
рающий популярность сегмент, 
как игры для іРпопе. 






Александр Лысковский (АІаѵѵаг 
Епт_егт_аіптепт_) сыграл одну из определяю- 
щих ролей в развитии постсоветской ин- 
дустрии казуальных игр. Он фактически первым 
начал «вспахивать» целинные и залежные земли, 
которые уже сейчас радуют богатыми урожаями. 
По некоторым данным, в настоящее время его 
компания контролирует около 85% российского 
рынка «маленьких игрушек». На конференции 
Александр сообщил нам приятное известие: от- 
крылось украинское подразделение АІаѵѵаг 
Епт.егт.аіптепт_, а это значит, что наше сотрудни- 
чество с его студией станет более тесным. От 
чего, естественно, читатели только выиграют. 
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Компанию Ретіехіѵе ЕпІегт_аіптепт_, 
занимающуюся разработкой и 
дистрибуцией казуальных игр, 
читатели ДПК знают хорошо и очень 
давно. Когда-то ребята сделали для на- 
шего диска эксклюзивный билд своего 
суперхита Рісоспет.. Во время нынеш- 
ней конференции стало известно о том, 
что онлайновый мегагипермаркет 
Атагоп.сот приобрел Ретіехіѵе. Как 
сказал нам один из основателей компа- 
нии Ион Харди (на фото второй справа), 
эта сделка является взаимовыгодной. 



Компания Реаіоге 
на своем стенде 
угощала всех 
желающих очень аппе- 
титным тортиком, при- 
ехавшим в Киев аж из 
Калининграда, однако 
не потерявшим ни кра- 
соты, ни вкусовых 
качеств. Кстати, иг- 
рушки у них тоже весь- 
ма «вкусные». 





Г 



од назад в аналогичном ре- 
портаже мы публиковали фото 
замечательной невософтовс- 
кой «Суперкоровы», приехавшей в 
Киев. На сей раз, отмечая выход 
новой игры в жанре риггіе/ 
асІѵепШге - «Грибная эра», ребята 
из Питера привезли с собой вот 
такой «грыбочек». В данном случае 
его роль исполняет руководитель 
ЫеѵоЗотт. Виталий Романов. 



е обошли вниманием киевс- 
кую конференцию и сотрудни- 
ки компаний-платформодержа- 
телей. Из Лондона прибыл предста- 
витель Зопу Сотриіег Епт_егт_аіптепІ 
Еигоре Джордж Бэйн. Его лекция 
была весьма полезной для тех разра- 
ботчиков, которые решили концент- 
рировать свои усилия на выпуске 
«казуала» для платформы РІау5т_ат_іоп 
(а это и Р53, и Р5Р, и «старушка» Р52, 
и к тому же РІауЗІаІіоп Меіѵѵогк). 








Мы славно порабо- 
тали - и славно 
отдохнем. Созда- 
тели казуальных игр не 
только умеют развлекать 
других, но и очень любят 
развлекаться сами. Обе 
вечеринки, проведенные 
в течение конференции, 
стали тому доказательс- 
твом. Активность участни- 
ков разнообразных кон- 
курсов была на высоте. 



У 



компании РеаІ, 
традиционно 
принимавшей 
участие в киевской 
конференции, кро- 
ме давно функцио- 
нирующего ресурса 
с игрушками для ПК, 
открыт еще и портал 
с «казуалками» для 
мобильных телефо- 
нов - РеаІ Агсасіе 
МоЬіІе. 
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Паспорт 



Жанр 

Разработчик 



Издатель 



ВЫБОР 

РЕДННЦЦЦ 
***** 




Спѳсонію из Убожиша 



РаІІоиИ 3 



ВеіНезсіа Ботіѵѵогкз 



ѵѵогкз была основана в 
1986 году Кристофером 
Вивером в г. Бетесда 
(Мэриленд, США). Наи- 
большую известность 
приобрела как разра- 
ботчик серии игрТпе 
ЕИег 5сгоІІ5. 

ВаШезріге, Вигпоиі: 
Сгіатріопзгіір дщ 
Касіпд,ІНКАОгад Касіпд, 
Ресідиагсі, 5кір ВагЬег 
КасіпдДегтіпаІог: 
Риіиге БИоск, ТЬе 1 (КМ 
РІапег, серии РВАТоиг 
Воѵѵііпд, ТИе ЕИег БсгоІІз 

РаІІоиНДпе 



ѵѵѵѵѵѵ.Ьеггізотг.сот 



Максим Капинус 

Одиннадцать лет назад под- 
разделение компании 
Іпіегріау под названием 
ВІаск Ізіе Біисііоз совершило 
революцию в области компьютерных 
игр, выпустив знаменитую РаІІоіЛ. 
Буквально год спустя вышло не ме- 
нее гениальное продолжение, после 
чего геймеры по всему миру «заболе- 
ли» постъядерным синдромом всерь- 
ез и надолго. Если любителя РР6 
спросить, каким тот представляет 
постапокалиптический мир, он на- 
верняка начнет с упоением рассказы- 
вать вам о странных убежищах с две- 
рями в форме шестеренок, рад-тара- 
канах и скорпионах, супермутантах с 
пулеметами системы Гатлинга и си- 
ловой броне какого-то Анклава. Од- 
нако мечтам игроков о скором рели- 
зе РаІІоіЛ 3 не суждено было сбыться. 
Так уж сложилось, что популярность 
продукта иногда совершенно не отра- 
жается на прибылях, которые он при- 
носит создавшей его компании, поэ- 
тому банкротство Іпіегріау повлекло 



за собой закрытие проекта Ѵап Вигеп 
(рабочее название РаІІоіЛ 3) и прода- 
жу прав на бренд другому РРО-гига- 
нту - Веіпевсіа Бо^ѵѵогкв. Спустя че- 
тыре года мир наконец увидел 
РаІІоіЛ 3, созданную авторами леген- 
дарной серии ТІпе ЕІсІег БсгоІІз. Уже 
сам факт передачи имени породил 
массу споров и проклятий в адрес 
Ве1:Ие5СІа. Фанаты не сомневались в 
том, что из-под пера этих разработ- 
чиков непременно появится нечто 
вроде ОЫіѵіоп. 

Генерацию персонажа можно назвать 
рождением в прямом смысле слова. 
Появление из чрева матери - достаточ- 
но удачная находка для начала игры, да 
и дальнейшая настройка характеристик 
5.Р.Е.С.І.А.1_. и навыков остроумно впле- 
тена в процесс взросления героя. Увы, 
многие из них выполняют сугубо деко- 
ративную роль и в большинстве случаев 
не имеют никакого значения. Одни на- 
выки были объединены (в частности, 
Первая помощь и Медицина), а некото- 
рые упразднены вовсе. Возможность 



выбора пола практически ни на что не 
влияет, за исключением нескольких 
игровых моментов, а установка пара- 
метра Интеллект на минимум не сдела- 
ет вашего героя идиотом, как это было в 
оригинальных проектах. И наоборот, 
исключительные способности лишь 
изредка добавляют к списку доступных 
вариантов ответа в диалогах еще один 
дополнительный. 

Первая драка в коридоре родного 
Убежища 101, первый выстрел из прак- 
тически безобидной пневматической 
винтовки и, наконец, получение собс- 
твенного пип-боя, который в версии 
ВеШевсІа заменяет нам практически 
весь интерфейс в игре. Переключение 
его вкладок дает возможность просмат- 
ривать собственные характеристики, 
оценивать состояние организма, изу- 
чать содержимое багажа, разглядывать 
карту и даже слушать радио (если есть 
сигнал). Кому-то не нравятся перегру- 
женность интерфейса и занимающее 
много времени переключение функций, 
однако эти неудобства даже помогают 
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РаІІоиІ 3 





Д В игре не хватает перка «фотограф: 




создать правильную атмосферу в игре - 
мигающий монохромный экран неболь- 
шого разрешения и аутентичные крас- 
ные кнопки вызывают одновременно и 
ностальгию, и чувство благодарности 
разработчикам. 

Оказавшись снаружи, хочется подоль- 
ше любоваться видами открывшейся 
нам Столичной пустоши - именно так 
именуется место действия РаІІоій 3, 
которое переместилось в окрестности 
Вашингтона и частично в сам город. 
Приглушенная цветовая гамма и безжиз- 
ненный урбанистический пейзаж созда- 
ют непередаваемую атмосферу мира, 
пострадавшего от глобальной ядерной 
катастрофы. К сожалению, удачным 
получился лишь вид от первого лица - 



Формула игры 

РаІІоиИ 2 н- ВегНезсІа = 
ГаІІоиІЗ 



Іопулярные 
ММ0КР6 

АдеоКопап 



МогИоШагСгаЛ 



Н Приглушенная цветовая гамма и безжизнен- 
ный урбанистический пейзаж создают непере- 
даваемую атмосферу мира, пострадавшего от 
глобальной ядерной катастрофы. 



с перемещением камеры за спину героя 
всплывает куча недостатков, которые 
портят впечатление. Это и странная 
привязка камеры, и анимация персона- 
жа (особенно с оружием наперевес). 

Мир РаІІоиІ 3 практически бесшов- 
ный, быстрые загрузки происходят 
лишь в момент входа в города, здания 
и другие объекты (тут следует заме- 
тить, что МРС и монстры умеют преодо- 
левать эти «барьеры», потому скрыться 
от кого-то в строении или вне его прак- 
тически невозможно). Фактически нич- 
то не препятствует отвлеченному изу- 
чению окрестностей, тем более что 
Веіпевсіа умудрилась запихнуть на 
сравнительно небольшой участок про- 
странства множество интересных и ори- 
гинальных локаций. Из общей картины 
выпадает лишь юго-восточная часть, 
которая приходится на Вашингтон, - 
здесь основными путями сообщения 
между локациями являются уже не 
улицы, а туннели метрополитена, и 
беспрепятственному движению из точ- 
ки А в точку Б мешают многочисленные 
«случайные» завалы в стиле коридор- 
ных шутеров. Заблудиться мешает кар- 
та пип-боя, на которой путь до цели 



указывается не прямой линией через 
завалы, а с учетом точек перехода. 

Система ведения боя Ѵ.А.Т.5. оставля- 
ет двоякое впечатление. С одной сторо- 
ны, она позволяет серьезно сэкономить 
боезапас, нанести максимум урона и 
хорошо прицелиться. С другой - в мо- 
мент окончания очков действия игрок 
оказывается лицом к лицу с противни- 
ком, и здесь начинается настоящий 
шутер: счет патронов уже идет на обой- 
мы, а о точности говорить даже не сто- 
ит. Кроме того, после задания последо- 
вательности выстрелов нам придется 
некоторое время наблюдать замедлен- 
ный полет пуль, что после первого де- 
сятка-двух раз надоедает. Позже, когда 
герой обзаведется солидными пушками 
и броней, режим геакіте сгодится для 
уничтожения мелких тварей вроде рад- 
тараканов, поскольку для них обычно 
хватает одного выстрела. 

Арсенал частично напоминает тако- 
вой в предыдущих играх серии, однако 
некоторые виды оружия (в частности, 
популярную некогда винтовку «Бозар») 
вы здесь не увидите. Кроме того, стран- 
ным образом занижен урон от много- 
ствольных пулеметов, хотя их характе- 
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ЦПри всех 
положитель- 
ных момен- 
тах РаІІоиТЗ 
значительно 
отличается от 
предшествен- 
ников, чем, 
естественно, 
вызовет бурю 
негодования 
среди пок- 
лонников 
оригиналь- 
ной игры. 



ристики свидетельствуют о достаточно 
серьезной мощи. Однако это не касается 
остальных видов тяжелого вооружения - 
та же система «Толстяк» отлично решает 
проблемы с группами крупных предста- 
вителей местного бестиария путем за- 
пуска миниатюрных атомных бомб. 

Ремонт оружия реализован достаточ- 
но интересно и намного реалистичнее, 
чем во многих других проектах. Ведь, 
поковырявшись отверткой или плоско- 
губцами в винтовке, вряд ли можно 
вернуть ее в былое состояние, а вот 
наличие второго экземпляра аналогич- 
ного ствола поможет собрать из двух 
кучек деталей что-то боеспособное. 

Основа любой ГСРО - квесты. В РаІІоиг. 3 
разработчики не стали мелочиться и 
назвали этим термином только серьез- 
ные задания, которые зачастую имеют 
несколько этапов и вариантов заверше- 
ния. Все остальное заносится в пип-бой 
в раздел Заметки и решается при слу- 
чае, поскольку особой ценности не име- 
ет. Суммарное количество доступных 
квестов вычислить довольно сложно. 
Во-первых, все будет зависеть от пове- 
дения игрока и его действий. Во-вто- 
рых, достаточно выбрать сторону и 
начать движение, чтобы прийти к посе- 
лению, зданию или разрушенному горо- 
ду, где живут персонажи, нуждающиеся 
в какой-либо помощи со стороны героя. 

Задания разнообразные и совершен- 
но нескучные. Более того, некоторые из 
квестов вызывают настоящее восхище- 



ние, а локации наподобие Убежища 106 
запомнятся вам надолго, уверяю. Иног- 
да даже возникает желание, чтобы кто- 
нибудь взялся за экранизацию (потом, 
правда, вспоминаешь о том, что из 
этого обычно получается, и желание 
пропадает), поскольку сюжетных пово- 
ротов и оригинальных локаций тут хва- 
тит на хороший фантастический фильм. 
Пожалуй, позволю себе раскрыть не- 
большой секрет и дать совет - не ста- 
райтесь как можно быстрее идти по 
сюжету, выполняя главный квест. Это 
займет у вас совсем немного времени и 
создаст ложное впечатление о продол- 
жительности игры. Отвлекитесь и прос- 
то исследуйте мир, ведь он действи- 
тельно заслуживает самого присталь- 
ного изучения. Более того, продолжить 
жить в мире РаІІоиг. 3 после окончания 
сюжета вам не дадут, да и само оконча- 
ние понравится не каждому. 

Если суммировать все за и против, 
то выйдет достаточно неоднозначная 
оценка работы Вег.гіевсіа. При всех поло- 
жительных моментах РаІІоиг. 3 значи- 
тельно отличается от предшественни- 
ков, чем, естественно, вызовет бурю 
негодования среди поклонников ориги- 
нальной игры. Да, это не РаІІоиг., к кото- 
рой привыкли многие. Ни один талант- 
ливый человек не станет полностью 
копировать чужое творение. То же са- 
мое можно сказать и о Вег.пе5СІа - они 
передали свое видение легендарного 
постапокалиптического мира, сумев 



при этом сохранить оригинальную ат- 
мосферу. Более того, РаІІоиг. 3 стала 
для меня первой игрой за несколько 
лет, из-за которой я почти полностью 
утратил чувство времени. Увидев лишь 
раз огромную пустошь, оторваться от 
изучения этого жуткого, но привлека- 
тельного мира невозможно. Жаль, что 
для написания рецензии мне пришлось 
максимально быстро завершить про- 
хождение, поэтому общее время игры 
составило около 40 часов, а вне поля 
зрения осталось еще множество инте- 
ресных мест и квестов. Кстати, что-то я 
тут с вами задержался... 



ѵ вординт 



★★★★★ 



Прекрасная вариация мира 
РаІІоиі от ВеШеБСІа 




Отличная атмосфера; инте- 
ресный сюжет; множество оригинальных 
локаций 

Упрощенная система 
5.Р.Е.С.1.А1.; небольшое влияние действий 
игрока на мир 
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СаІІ оШиІу: ѴѴогІсІ аіѴѴаг 




ТгеуагсИ 



нована в 1996 году, 
а уже через пять лет 
стала одной из студий 
АДІѴІ5ІОП. В 1998-м раз- 
работчики создал и игру 
ОіеЬутііеЗѵѵогсІ, которая 
жива и по сей день 
благодаря поддержке 
сообщества фанатов. 
ТгеуагсИ ориентирована 
в первую очередь на 
ынок консолей. 

еЬутііе5ѵѵогс1, 
ау2000, ЫНЬ 
2К2, 5рісІег-Мап: ѴѴеЬ 
от"5пас!оѵѵ$, ОиапШт 
от"5оІасе 



ѵѵ ѵѵѵѵ.ігеуа гсМ .сот 



Формула игры 

СаІІ оТйигу 4: 
ѴѴагтаге + Вторая м 
ровая = СаІІот"ОиІу: 
ѴѴогИаШаг 



Оригинальные игры 
от ІпЛпіІу ѴѴагсІ 

СаІІот"ОиІу 4: Мосіегп 
ѴѴагтаге 



Они сражались 
за [ПоЙідгІѳпсІ 



СаІІ оШиІу: 
ѴѴогІсІ ат. ѴѴаг 




Янош Грищенко 

Пока разработчики из ІпЛпіІу 
ѴѴагсІ надежно укрылись от 
посторонних глаз и ушей за 
дверью собственного офиса, 
эпопею с серией СаІІ о\ Оиіу продолжа- 
ет другая, не менее горячая калифор- 
нийская команда, также находящаяся 
под крылышком Асіііѵібіоп. ТгеуагсН - 
ветераны игровой индустрии, прогре- 
мевшие десять лет назад своей Оіе Ьу 
Ше Бѵѵогсі и впоследствии почти ска- 
тившиеся до печального состояния 
«готовы работать за еду». Уважаемые 
читатели, так как СаІІ о\ Оиіу: ѴѴогІсІ а! 
ѴѴаг собиралась из деталей того же 
«конструктора», что и СаІІ оТ Оиіу 4: 
Мосіегп ѴѴаггаге, убедительная просьба 
считать все совпадения неслучайными. 

Игра была готова к релизу менее чем 
через десять месяцев разработки. Впро- 
чем, слово «разработка» здесь можно 
применить с определенной (очень боль- 
шой) натяжкой. В СоОА: Мосіегп ѴѴаггаге 
просто сменили декорации и переодели 
виртуальных человечков в форму старо- 
го образца. Вторая мировая война на 
экранах мониторов еще никогда не вы- 
глядела настолько нереальной. В кампа- 
нии за СССР разработчикам было откро- 



венно безразлично, что сражения на 
улицах Сталинграда и Берлина, штурм 
Рейхстага мы уже видели. Причем даже 
не в какой-то другой игре, а в самой пер- 
вой СаІІ от" Оиіу. Кампания за США - это не 
что иное, как МесІаІ о\ Нопог: Расійс 
АззаиІІ. 

Рейтинг «М» в данном случае было 
решено оправдать хотя бы наполовину. 
Выстрелами из крупного калибра или 
при близких разрывах гранат отрыва- 
ются конечности; струя пламени из 
огнемета (реализован просто шикарно) 
поджигает все объекты, находящиеся в 
радиусе поражения. В конечном итоге 
не имеет значения, какое оружие в 
руках, ведь в 90% боевых ситуаций 
дистанция ближе страйкбольной, а 
концентрация врагов на метр квадрат- 
ный такова, что можно даже не целить- 
ся - все равно в кого-то, да попадете. 

В ранг культа возведены местные 
спортивные дисциплины: отражение 
штыковой банзай-атаки и возвращение 
гранат отправителю. Если первая требу- 
ет от игрока неимоверной быстроты 
реакции и в большинстве случаев за- 
канчивается весьма печально, то вторая 
напоминает скорее комедию. Бывало, 



что брошенная граната летела к против- 
нику, прилетала обратно и снова успе- 
вала полететь в нужном направлении. 

В целом все очень сумбурно, бестолко- 
во, фрагментарно и невероятно быстро. 
СоО: ѴѴогІсІ аі ѴѴаг хватает менее чем на 
пять часов. Если у кого-то потом появит- 
ся желание пройти боевой путь Рядового 
Петренко еще раз, будьте уверены - это 
девиация. 




Графика 
Звук 

Играбельность 



Графика; динамизм происхо- 
дящего 

Однообразие; повторы эпизо- 
із предыдущих проектов серии; игра 
чрезмерно короткая; ошибки 



дови: 
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Іігротснѳ 




ЕА РесІѵѵоосІ $Ноге$ 



деление Еіесігопіс 
АП$, про которое, 
традиционно для 
разработчиков такого 
плана, практически 
ничего не известно за 
исключением создан- 
ных им игр. 

Тгіе босітаігіег, 
ТМе 5ітр50п$ бате, 

АТоиг07 



Проекты 
Сайт 



еаа Брасе 2 



Кроме игры, 
существуют еще 
анимирован- 
ный комикс и 
полнометраж- 
ный мульт- 
фильм Оеасі 
5расе: Ооѵѵп^аІІ 



Сторть в ностосо 




Оеад Брасе 



ВЫБОР 

РЕДЯНЦЦЦ 
***** 



Сергей Светличный 

Компьютерным геймерам не 
везет с жанром вигѵіѵаі Иоггог. 
Последняя АІопе іп іНе Оагк 
вышла очень неоднозначной 
игрой, СопсІетпесІ 2 на РС так и не 
портировали, Бііеп* НіІІ: Нотесотіп§ 
тоже что-то задерживается... По боль- 
шому счету из заслуживающего внима- 
ния можно вспомнить только серию 
РепитЬга, больше похожую на некое 
технодемо, чем на полноценный про- 
дукт. Тем ценнее выход нового ужасти- 
ка ОеасІ Брасе, который, в отличие от 
многих замечательных игр этой осени, 
все-таки появился на РС. 

Завязка сюжета довольно традицион- 
на для жанра «космический триллер» - 
небольшой ремонтный корабль отправ- 
ляется на помощь «шахтерскому» кос- 
мическому кораблю «Ишимура», 
который перестал отвечать на запросы. 
Однако в ходе стыковки ремонтник ока- 
зывается поврежден, а первые же шаги 
по палубе «Ишимуры» показывают, что 
тут произошло нечто ужасное - коман- 
ды корабля нет и в помине, а отряд 



спасателей вскоре подвергается напа- 
дению каких-то чудовищ, после чего 
спасать им предстоит уже самих себя. 

Надо сказать, что сюжет ОеасІ Брасе 
достаточно интересен, однако в ходе 
прохождения он преимущественно ис- 
пользуется для банальной переброски 
главного героя из одного отсека «Иши- 
муры» в другой, и какого-то глобально- 
го развития событий ждать не стоит 
вплоть до финальных уровней. Впро- 
чем, даже после окончания игры оста- 
ется довольно много необъясненных 
моментов. Чтобы полностью разобрать- 
ся в истории мира, стоит ознакомиться 
с анимированным комиксом, являю- 
щимся сюжетным приквелом (можно 
найти на официальном сайте игры), а 
также полнометражным мультфильмом 
ОеасІ Брасе: Ооѵѵп^аІІ, рассказывающим 
о том, что же, собственно, приключи- 
лось с «Ишимурой». Как видно, вселен- 
ная проработана весьма тщательно, 
поэтому сообщение о находящейся в 
разработке второй части игры особым 
сюрпризом не стало. И заканчивая с 



сюжетом, отметим, что фильм ОеасІ 
Брасе, увидевший свет в 1991 году, ни- 
чего общего с игрой не имеет. 

Что подкупает в ОеасІ Брасе с первых 
же минут, так это великолепный стиль. 
Тут все продумано до мелочей - напри- 
мер, пользовательский интерфейс прос- 
то отсутствует, уровень здоровья весьма 
эффектно отображается на спине наше- 
го персонажа в виде светящегося «позво- 
ночника», а карта, журнал заданий, окна 
видеозвонков и прочее являются инфор- 
мационной системой защитного костюма 
и проецируются в воздух перед глазами 
главного героя. При чем они являются 
полностью трехмерными объектами, так 
что, покрутив камеру, можно взглянуть 
на инвентарь под разными углами и 
даже с обратной стороны. Непосредс- 
твенно на геймплей это, разумеется, не 
влияет никак, но оказывается дополни- 
тельным фактором, способствующим 
более глубокому погружению в атмосфе- 
ру игры. Когда на экране монитора от- 
сутствуют какие бы то ни было значки 
или элементы интерфейса, со временем 
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начинаешь воспринимать его как своеоб- 
разное окно в тот мир, а не просто дис- 
плей с движущимися картинками. 

Как уже говорилось в начале, жанро- 
вая принадлежность игры - вигѵіѵаі 
поггог. И надо сказать, что в отличие от 
других проектов, причисляющих себя к 
этому стилю, в Оеаа 1 Брасе хоррор дейс- 
твительно есть. Более того, тут его хоть 
отбавляй. И атмосфера ужаса нагнета- 
ется не банальным «подобрал аптечку - 
поздоровайся с монстром» или «впере- 
ди неожиданно появилось чудовище - 
быстрее повернись, сзади тебя уже 
кушают». Прихотливая игра света и 
тени, из-за которой в неосвещенных 
углах мерещатся ужасы почище тех, что 
вас там ждут на самом деле; жуткие 
советы «расчленяй», написанные кро- 
вью на стенах; непонятные звуки, на- 
полняющие гибнущий корабль, причем 
простой скрип палубы может быть кош- 
марнее утробного воя проходящего за 
стенкой монстра, и т. д. Разработчики 
скрупулезно создавали атмосферу клас- 
сических космических ужастиков вроде 
«Чужих», и надо отдать должное, им это 
удалось в полной мере. 

Как известно, вигѵіѵаі Иоггог - тот 
редкий жанр, которому слишком удоб- 
ное управление только вредит. Какой уж 
тут хоррор, если игрок шутя кладет все 
пули точно между глаз врага на любом 
расстоянии и из любого положения? 
Монстры должны представлять серьез- 
ную опасность, только тогда их будут 



бояться. На консолях с этим все в поряд- 
ке - геймпад просто не способен предо- 
ставить точность позиционирования, 
достаточную для беспроблемного от- 
стрела противника. А вот на ПК у Оеаа 1 
Брасе были все шансы превратиться в 
обычный шутер и растерять всю свою 
«страшность». И именно поэтому разра- 
ботчики намеренно усложнили компью- 
терным геймерам жизнь, введя инерци- 
онность камеры, после этого мышиное 
управление стало лишь немногим удоб- 
нее консольного. И потому отсечение 
конечностей монстров (оптимальный 
способ их убийства, поскольку таким 
образом они теряют способность быстро 
перемещаться и получают критические 
повреждения) оказывается не настолько 
простой задачей, как могло бы быть. 

Помимо изничтожения врагов, в Оеаа 1 
Брасе есть простенькие логические 
задачки (головоломками их назвать 
язык не поворачивается), завязанные 
на использовании заморозки отде- 
льных предметов и передвижении круп- 
ных объектов с помощью специального 
телекинетического модуля. Кроме того, 
ряд заданий выполняется в невесомос- 
ти, что также вносит разнообразие в 
геймплей - в такие моменты игра пре- 
вращается в своеобразный Оевсепг., 
только без летательного аппарата. Це- 
нители асг.іоп/РРС будут довольны - в 
Оеаа 1 Брасе есть магазин, где можно 
покупать/продавать боеприпасы и воо- 
ружение, а также система усовершенс- 




Другие ужастики 
этого года 

СопсІетпесІ 2: 
ВІооскпоІ (ХЬохЗбО) 
АІопе іп (Не Рагк 




твований оружия и обмундирования (в 
защитном костюме пятого уровня Айзек 
выглядит натуральным киборгом), при- 
чем прокачать все по максимуму при 
первом прохождении не выйдет - сило- 
вых узлов, с помощью которых произво- 
дится апгрейд, в обрез хватает лишь на 
самое необходимое. 

В общем, Оеаа 1 Брасе довольно не- 
ожиданно получился великолепным 
проектом с потрясающей атмосферой и 
увлекательным геймплеем, одним из 
лучших представителей вигѵіѵаі гіоггог, 
и это тем более удивительно, если 
вспомнить, что у разработчика до сих 
пор не было никакого опыта в создании 
игр такого жанра. 



ѵ вордикт 



★★★★★ 

Один из лучших ужастиков пос- 
ледних лет 



Графика 
Звук 

Играбельность 




Отличная атмосфера; велико- 
лепно выдержанный стиль 

Несколько однообразные 
уровни; слабое развитие сюжета 



12/2008 Домашний ПК 111 



игротека 




Зона прекращения огня 



Жанр 

Разработчик 


Издатель 


Сайт 
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Пѳлярия и поогедствия 

Ра г Сгу 2 



Олег Данилов 

Не ходите, дети, 
В Африку гулять. 

Корней Чуковский 

Помните Раг Сгу? Тропичес- 
кий остров, злобные мутан- 
ты, непомерные системные 
требования... Можете за- 
быть - Раг Сгу 2 не имеет ничего об- 
щего с оригиналом, кроме названия. 
Поклонники живописных атоллов 
отправляются в Хепив 2, больше похо- 
жий на оригинальный Раг Сгу, чем 
творение ііЬібогг. Мопігеаі. 

Вместо острова у нас огромный псев- 
дооткрытый мир: два квадратных в 
прямом смысле куска неназванного 
африканского государства - мутные 
реки, зеленые холмы, непроходимые 
джунгли, жаркая саванна и безводная 
пустыня. В стране всего два крупных 
города - один в северной ее части, дру- 
гой в южной, пара безлюдных дереве- 
нек и сотни блокпостов двух враждую- 
щих группировок с труднопроизносимы- 
ми аббревиатурами. Что разработчикам 
однозначно удалось, так это собственно 
Африка - поселения догонов, высохшие 



русла рек, джунгли, саванна, пески ста- 
ли настолько реалистичными, аж ото- 
ропь берет. За восходом солнца в Раг 
Сгу 2 можно наблюдать бесконечно дол- 
го - просто завораживающее зрелище. 
Работа с освещением, реализация РЮВ. и 
трассировки лучей в игре на самом вы- 
соком уровне - хваленый СгуЕІМШЕ 
позавидует (да, у Раг Сгу 2 собственный 
движок выделки ііЬібогг. Мопітеаі, а не 
продукт Сгуііек). Пожар в саванне - это 
вообще нечто: с гулом пылающая трава, 
огонь, разносимый ветром, летящие во 
все стороны искры, пламя, перекидыва- 
ющееся на деревья, падающие обгорев- 
шие ветки. Огонь - важный элементов 
геймплея: порой блокпост проще сжечь 
вместе с противниками, чем долго вы- 
лавливать прячущихся врагов с автома- 
том. Кстати, будьте осторожны - траву 
легко поджечь выхлопом из гранатоме- 
та, а патроны в занявшихся ящиках 
взрываются и способны ранить даже 
через стенки хижин. Самых лестных 
слов заслуживают постэффекты - сол- 
нечный удар, приступ малярии, сбитое 
дыхание, изменение фокуса. Жару в 
саванне вы ощущаете просто физичес- 



ки, даже выходить из тени не хочется. 
Единственный недостаток графики - 
набившая оскомину грязная коричнево- 
зеленая гамма, характерная для пехг.- 
§еп-шутеров. Такой оттенок можно объ- 
яснить вездесущей в Африке пылью, но, 
честно говоря, приятнее было бы уви- 
деть хоть немного ярких цветов. 

Интерактивность окружения в игре на 
самом высоком уровне, а вот интерак- 
тивность мира, увы, нет. Свобода здесь 
иллюзорна. Имеющиеся побочные мис- 
сии буквально на один выстрел, при 
выполнении поручений оружейников - 
из гранатомета, в случае заказов на 
убийство - из снайперской винтовки или 
пистолета с глушителем. Да, и появляет- 
ся возможность выполнить дополни- 
тельные задания в строго определен- 
ный момент. Впрочем, основные миссии 
тоже весьма коротки, хотя и происходят 
в уникальных локациях. Более того, 
выполнив часть заданий за одну из сто- 
рон, готовьтесь поработать на против- 
ников. Логика и мотивация главного 
героя хромают на обе ноги. Предложе- 
ния же, поступающие от ваших друзей- 
наемников, несколько отличаются в 
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Ра г Сгу 2 





У РагСгу2 
есть все элемен- 
ты хита, одна 
проблема - соб- 
ственно игры 
здесь и в помине 
нет. Перед нами 
просто огромная 
песочница, в ко- 
торую забыли по- 
ложить пасочки. 



зависимости от того, за какого персона- 
жа вы играете, но неизменно усложняют 
основные задания. Опять-таки, после 
достижения цели напарник, естествен- 
но, попадет в засаду, и вы будете его 
выручать, хотя это и необязательно. 

Враги в Раг Сгу 2 отличаются короткой 
памятью, повышенной точностью на 
дальних дистанциях и ужасающей кри- 
ворукостью в ближнем бою. Попадая 
минометной миной с расстояния в пол- 
километра в копейку, они не в состоянии 
всадить в вас хотя бы патрон из станко- 
вого пулемета в упор. Воевать с ними 
просто неинтересно. Увы, делать это 
придется постоянно. Большую часть 
времени в Раг Сгу 2 вы проведете не 
выполняя задания, каждое из которых 
легко закончить в пять минут, а наматы- 
вая километры по уровню. Дело услож- 
няется еще и тем, что за пределами 
городов все живые существа (за исклю- 
чением зебр, антилоп и местных бизо- 
нов) - ваши враги. Создать динамичес- 
кую линию фронта и зоны контроля 
фракций разработчики не удосужились - 
все встречные открывают огонь без 
предупреждения. А учитывая, что на 
каждой развилке дорог находится блок- 
пост со стационарными пулеметами и 
комиссией по торжественной встрече, 
вам придется буквально прорубаться 
через всю карту - сначала к точке нача- 
ла задания, потом к месту старта подза- 
дания, затем снова к работодателю. 
Причем враги возрождаются с нечелове- 



ческой скоростью - стоит отойти на сто 
метров от блокпоста, как на нем вновь 
появятся люди, а порой будут убраны 
все, даже очень серьезные разрушения. 
Сказать, что это достает до колик, зна- 
чит ничего не сказать - длительные 
переезды выводят из себя даже самых 
стойких. И предоставленный транспорт, 
которого в игре множество, ничуть не 
скрашивает картину. Единственное, что 
могу посоветовать, - старайтесь пере- 
мещаться на автобусах и лодках - это 
намного быстрее и безопаснее. 

В принципе игрок может развлекать 
себя сам. Заняться, например, поиском 
всех чемоданчиков с необработанными 
бриллиантами, заботливо разбросан- 
ных по уровням. Или разведкой всех 
блокпостов. Можно поставить себе 
задачу выполнять миссии тихо, взяв с 
собой лишь бесшумное оружие. Или, 
наоборот, максимально громко. Тем 
более что стволов в игре много, и они 
весьма разнообразны. Лучшие образцы 
надо открывать, выполняя задания 
оружейников, кроме того, пушки можно 
улучшать за те же алмазы. 

Еще один недостаток Раг Сгу 2 - из- 
лишняя аркадность. Умереть здесь 
очень сложно, разве что получив мину 
или ракету промеж глаз. Да и то в дан- 
ном случае вы потеряете сознание и 
напарник вынесет вас из боя и прикро- 
ет. Не забывайте и вы следить за друзь- 
ями, вовремя спасая их из переделок. 
Еще несколько аркадных элементов - 




Вернуться на 
тропический остров 

«Хепи$2:Белое 
Золото» 

Сгу$і$ѴѴагІіеасІ 




натыканные повсеместно хижины-убе- 
жища, ящики с бесконечными патрона- 
ми и гранатами, аптечки и пр. Играть не 
просто легко, а очень легко. 

Да, чуть не забыл, здесь есть глав- 
ный квест - убить торговца оружием 
Шакала. Но учитывая, что по ходу игры 
он несколько раз спасает вас... 

В Раг Сгу 2 великолепный атмосфер- 
ный саундтрек и впечатляющие звуковые 
эффекты, но крайне неубедительная 
озвучка персонажей. О графике и огром- 
ном мире я уже сказал. Одна проблема, 
собственно игры здесь и в помине нет - 
перед нами просто огромная песочница, 
в которую забыли положить пасочки. 



ѵ вдрдикт 





Это не тот Раг Сгу, которь 
мы ждали 



Графика 
Звук 

Играбельность 



Великолепная графика; огромный 
мир; отличная реализация огня и пожаров 

Однообразные миссии; не- 
внятный сюжет; неживой мир; игра просто 
скучная и слишком аркадная 
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бывшими сотрудни- 
ками С5С СатеѴѴогІсІ, 
участвовавшими в раз- 
работке игры Ѵепот. На 
второй версии движка, 
использовавшегося в 
Ѵепот, создан их де- 
ій проект «Хепи$: 



№ всо то блостит, 
что золото 

«Хепиз 2: Белое Золото» 



Игры 
Проекты 




аит 




ЦЕсли гово- 
рить о визу- 
альной со- 
ставляющей, 
то море здесь 
просто потря- 
сающее, а вот 
все осталь- 
ное... 



Евгений Лисица 

Вышедшие практически одно- 
временно «Хепив 2: Белое 
Золото» и Раг Сгу 2 имеют 
удивительно много общего. 
Открытая для исследования экзоти- 
ческая страна третьего мира, противо- 
борствующие группировки, отправлен- 
ный с убойной миссией главный герой, 
огнем и мечом наводящий порядок 
направо и налево. Но в то же время 
общего у них, как у многомиллионного 
голливудского блокбастера и его ин- 
дийского ремейка с песнями и танца- 
ми. Впрочем, у индийского кино есть 
целая армия поклонников. Может, и 
ХепііБ 2 сделана специально для них? 

Завязка, мягко говоря, несколько 
странноватая. Появление в продаже 
отравленного кокаина взволновало по- 
чему-то не полицию, не воротил тенево- 
го бизнеса, чья клиентура мрет как мухи, 
а... руководство звукозаписывающей 
компании, лишившейся пары звезд. 
Желая докопаться до истины, они от- 



правляют на Карибы нашего старого 
знакомого Сола Майерса, который за 
прошедшее время заметно помолодел 
да и вообще сильно изменился внешне. 

Согласно законам жанра, по прибытии 
его ждет горячий прием, и чудом уцелев- 
ший Сол под нашим чутким руководством 
начинает путь к своей цели через весь 
архипелаг. Перед нами расстилается 
Южная Ковумбия - группа невероятной 
красоты островов в Карибском бассейне. 
Белые песчаные пляжи, изумрудная рас- 
тительность, разноцветные рыбы в про- 
зрачной воде... Настоящий рай на земле! 

К сожалению, наслаждаться райскими 
пейзажами мешает перманентная война 
всех со всеми. Партизаны, официалы, 
наркомафия и иже с ними ведут непри- 
миримую борьбу друг с другом, и хочешь 
не хочешь придется в ней поучаствовать. 
Ведь деньги ой как нужны, а заработать 
их можно, только выполняя задания 
местных авторитетов. Ну и еще путем пе- 
репродажи разнообразных безделушек, 



в большом количестве рассованных по 
валяющимся тут и там ящикам да по 
карманам поверженных противников. 

Несмотря на то что награда за выпол- 
ненное задание на начальном этапе 
исчисляется в сотнях песо, а вещи име- 
ют и вовсе копеечную стоимость, деньги 
накапливаются в неприличных количес- 
твах. Привычную ситуацию с переизбыт- 
ком финансов разработчики решили 
кардинально. Нас просто обдирают как 
липку, требуя за скромную услугу, без 
которой, впрочем, дальше по сюжету не 
продвинешься, просто невероятную 
плату. Самое обидное, что даже догады- 
ваясь о неминуемом обмане, отказаться 
от сделки нельзя - альтернативный путь 
прохождения не предусмотрен. 

А вот в чем разработчикам не отка- 
жешь, так это в попытке максимально 
разнообразить задания. Вернуть машину 
владельцу, нырнуть в подводную пещеру, 
выступить с речью, отговорить самоубий- 
цу, найти книгу и т. д. и т. п. Прямо бюро 
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добрых услуг, а не наемник. Хотя, конеч- 
но, стандартных миссий типа «всех убей, 
один останься» больше. И это непремен- 
но порадовало бы любителей РР5, если 
бы не кошмарный интеллект противни- 
ков. В этот раз, к счастью, не являющихся 
потомками Соколиного Глаза. 

Кстати, чуть не забыл (что не мудре- 
но) - создатели, позиционирующие свой 
проект не иначе как ГгеерІау-РРС, ввели в 
нее аж один ГСРО-элемент: с ростом опыта 
персонажу присваиваются новые уровни, 
с возможностью приобретения какого- 
либо из умений (перков). Впрочем, у меня 
сложилось впечатление, что при желании 
игра запросто проходится без забивания 
головы подобными тонкостями. 

Если говорить о визуальной состав- 
ляющей, то море здесь просто потряса- 
ющее, а вот все остальное... Вы ведь не 
ожидали от «Белого Золота» красот 
Сгувів? Тогда не будете разочарованы. 
Хотя интересно было бы узнать, почему 
игра с таким уровнем исполнения столь 
требовательна к ресурсам. Тому, кто 
видел «Чистое небо», Хепив 2 наверняка 
покажется верхом стабильности. К со- 
жалению, только поначалу. Чем дальше 
по сюжету вы будете продвигаться, тем 
чаще будут встречаться разнообразные 
баги. Как правило, ошибки касаются 
скриптов, что приводит к невозможнос- 
ти «сдать» выполненные миссии. Хотя 
был и противоположный случай - не 
преуспев в ораторском искусстве и от- 
кровенно завалив задачу с антипропа- 
гандой, я, тем не менее, получил вож- 



деленную отметку о выполненном квес- 
те и незаслуженную награду. 

В первой части Хепив было три эле- 
мента, которые раздражали больше 
всего. Как оказалось, они аккуратно, 
пусть и в меньшем объеме, переехали 
на новую «квартиру». Первый - поведе- 
ние транспорта. Автомобили по-пре- 
жнему ездят на одной первой передаче 
по гололеду, при этом обладают дина- 
микой спортивных болидов и инерци- 
онностью груженых фур. 

Второй - крайне малое количество 
моделей персонажей. Вы будете наты- 
каться на одни и те же не очень прият- 
ные лица всю игру. Да бог с ним, с «на- 
тыкаться», но неужели нельзя было 
хотя бы сюжетных персонажей сделать 
уникальными? 

И третий раздражающий элемент - 
юмор. Вернее то, что разработчики 
считают таковым. В этот раз обошлось 
без сотового оператора «Кучмастар» и 
архитектора Бурундучапы, но и так 
рельеф большинства приколов стре- 
мится к абсолютной плоскости. Нет, 
иногда встречаются и забавные момен- 
ты, но стоило ли их включать в игру, 
где они упорно стараются разрушить и 
без того не особо густую атмосферу. 
Возникает ощущение, что разработчики 
так и не определились, что они дела- 
ют - серьезный проект или студенчес- 
кий капустник «для своих». 

Один момент может весьма точно 
проиллюстрировать уровень игры. В 
разных местах архипелага в качестве 




Стоит ли тратить 
время, если есть 

РагСгу2 

ГаІІоиіЗ 




очередной шутки расположены «пред- 
сказывающие» погоду камни из борода- 
того анекдота. Так вот, даже когда тут 
идет дождь, камень остается сухим. 
Потому что эффекта намокаемой повер- 
хности к движку не прикрутили. Вот так 
и вся игра - смесь не очень удачных 
шуток и технологических недоработок. 

На самом деле проблема «Белого 
Золота» не в плохой оптимизации, багах, 
плоском юморе и общем ощущении низ- 
кобюджетности, а в том, что появилась 
она далеко не на безрыбье, и, боюсь, 
геймеры сделают свой выбор совсем не 
в пользу произведения Оеер 5пас1о\л/5. 



ѵ вердикт 




Графика 




Звук 


*** 


Играбельность 


** 



Отличные пейзажи и вода; 
целый архипелаг для исследования; воз- 
можность усовершенствования оружия; 
большое количество транспорта 

Ужасная физика транспорт- 
ных средств; ошибки; плохая оптимиза- 
ция; несмешные шутки 
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Наш Совотснии Союз 



понарѳот 



Соттапсі & Сопдиег: ВесІ А\еП 3 




Закованные 
в броню медве- 
ди, дирижабли 
Кирова и саму- 
раи с лазерны- 
ми катанами 
могут слегка 
травмировать 
психику непод- 
готовленного 
игрока. 



Дмитрий Курятник 

ало кто из любителей 
стратегий не играл хотя 
бы в одну из многочислен- 
ных частей Соттапа 1 & 
Сопдиег. Особой же любовью у жите- 
лей стран бывшего СССР по вполне 
понятным причинам пользовалась 
серия Кеа 1 АІегг.. Все-таки краснозвез- 
дные Аросаіурве Тапк, устанавливаю- 
щие «правильный» политический ре- 
жим по всему миру, зрелище еще то. 

С другой стороны, многие согласятся с 
утверждением, что с момента закрытия 
ѴѴеБГл/ѵооа 1 серия С&С перестала быть 
такой, как раньше. С этим трудно спо- 
рить. Проекты, вышедшие после упомя- 
нутого печального события, были, может, 
и неплохи как самостоятельный продукт, 
но до уровня именитых предков не дотя- 
гивали. Вот и в случае с долгожданной 
Кеа 1 АІегг. 3 избавиться от опасений было 
очень непросто. Смогут ли сотрудники 
ЕА І_А сохранить тот самый неповторимый 



шарм, присущий предыдущим частям? 
Забегая наперед, отвечу - кое-что им 
удалось, но, к сожалению, далеко не все. 

Русские, как известно, не сдаются. В 
этот раз, находясь на грани очередного 
поражения, руководство СССР решает 
прибегнуть к крайним мерам и исполь- 
зовать лабораторный образец машины 
времени авторства доктора Зелинского 
для уничтожения Альберта Эйнштейна - 
человека, придумавшего хроносферу и 
тем самым обеспечившего технологичес- 
кое преимущество Союзников. Впрочем, 
результаты оказались примерно такими 
же, как и в тот раз, когда Эйнштейн от- 
правил в небытие Гитлера, - хроносферу 
без великого ученого все равно создали, 
а вот ядерное оружие нет. Кроме всего 
прочего, с Востока пришла новая беда - 
Империя восходящего солнца со своим 
вечным желанием править миром. При- 
чем Япония в этой игре - полноценная 
третья фракция, с отдельной кампанией 



и, пожалуй, самой интересной армией: 
Союзники и Советы мало что могут про- 
тивопоставить самураям с лазерными 
катанами, трансформирующейся техни- 
кой и кавайной школьнице-псионичке. 
Если закованные в броню медведи, дири- 
жабли Кирова и тесла-танки СССР запоми- 
наются (а психику неподготовленного 
игрока способны даже несколько травми- 
ровать) и не слишком теряются на фоне 
японского гікесгі, то техника Союзников 
среди всего этого разнообразия выглядит 
слишком традиционно. 

Количество юнитов у противоборству- 
ющих сторон переваливает за два десят- 
ка, причем практически каждый из них 
наделен какой-то дополнительной спо- 
собностью. Некоторые могут передви- 
гаться одновременно и по воде, и по 
суше, другие в случае опасности взлета- 
ют в воздух. Овчарки Союзников, к при- 
меру, способны парализовать пехоту 
противника, а советские солдаты в мгно- 
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вение ока меняют свои АДК-45 на кок- 
тейли Молотова. Присутствует в игре и 
супероружие. Так, у Союзников это старая 
добрая хроносфера, телепортирующая 
технику, и протонный коллайдер (вместо 
машины, создающей «туман войны»). 
СССР оставили железный занавес, за 
которым юниты практически неуязвимы, 
а ядерные боеголовки поменяли на ваку- 
умные. Японцы тоже получили щит, кото- 
рый, впрочем, делает невозможным пе- 
редвижение защищенного объекта, и 
генератор разрушительных пси-волн. 
Помимо этого, каждая противоборствую- 
щая сторона имеет собственные «сверх- 
секретные протоколы» - уникальные 
технологии, позволяющие разведывать 
местность, атаковать неприятеля и вооб- 
ще всячески приближать его поражение. 

Режимов игры фактически три: уже 
упомянутая кампания, сражение с жи- 
вым противником по сети либо через 
Интернет и бкіггпібгі, где в качестве оппо- 
нента выступает один или несколько 
ботов, а нам доступно сразу все техноло- 
гическое древо фракции. С последними 
двумя все понятно, а вот о первом мне 
бы хотелось рассказать подробнее. Раз- 
работчики ввели в кампанию режим, за 
который им сразу же необходимо вру- 
чить медаль, - кооператив. Это значит, 
что сюжетные миссии теперь проходятся 
не в одиночку, а в паре с другим игроком 
(никакого поі-веаі:, естественно, только 
Интернет). Любителям же играть соло не 
стоит беспокоиться: в однопользователь- 



ской части в роли напарника выступит 
компьютер, которому при желании мож- 
но отдавать простые приказы. Однако 
тут ребят из ЕА І_А нужно пожурить, вряд 
ли искусственный интеллект даже на 
самом высоком уровне сложности смо- 
жет хоть что-то противопоставить сла- 
женным действиям двух живых игроков, 
ведь он иногда умудряется проигрывать 
самому себе. Стоило мне минут на де- 
сять отвлечься на телефонный разговор, 
как мой компьютерный союзник, очевид- 
но, устав ждать, забросал бомбами базу 
неприятеля и закончил миссию. 

Да и сюжет скорее можно записать в 
пассив игры, нежели в ее актив. Он не 
то чтобы совсем примитивный, но без 
особых усилий угадывается на несколь- 
ко миссий вперед. Очевидно, сделано 
это для того, чтобы его перипетии не 
отвлекали от созерцания весьма откро- 
венных нарядов наших симпатичных 
помощниц. 

Хотелось бы похвалить баланс стра- 
тегии. Он, конечно, еще далек от идеа- 
ла, но отсутствие откровенно домини- 
рующих юнитов уже радует. К примеру, 
обладающие огромной разрушитель- 
ной мощью советские дирижабли абсо- 
лютно беззащитны перед атаками с 
воздуха, как и японские крейсеры, 
смертельные для флота противника. 

Визуальная сторона, как это ни печаль- 
но, откровенно расстраивает. Да, вода и 
взрывы смотрятся неплохо, но вот все 
остальное - нет. А чего ожидать от движ- 



Формула игры 

ВесІ АІегІ: 2 + Соттапсі 
& Сопдиег 3: ТіЬегіит 
ѴѴаг$= СоттапсІ& 
Сопдиег: КесІАІегіЗ 



В предыдущих 
сериях 

Соттапс1&Соік]иегЗ: 
ТіЬегіит ѴѴагс 

СоттапсІ&Ссщиег: 
СепегаІБ 

Соттапсі&Сопдиег: 
Кесі АІеП 2 

СоттапсІ&Сопяиег: 
ТіЬегіап 5ип 



ка РМА, в девичестве называвшегося 5АСЕ 
и использовавшегося еще в С&С: Сепегаів? 
Любители же копать глубже могут вспом- 
нить: 5АСЕ - это не что иное, как несколько 
модифицированный Ѵ\Ш, на котором был 
построен еще Етрегог: ВаШе го г Оипе. 

Однако, несмотря на слабую картинку и 
некоторые сюжетные ляпы, продукт полу- 
чился довольно неплохим, хотя, не будем 
этого скрывать, до уровня Веа 1 АІегг. 2 ему 
все-таки далеко. В целом игровой процесс 
затягивает, полифункциональность юни- 
тов обещает разнообразие тактик в много- 
пользовательском режиме, а музыка 
Фрэнка Клепаки, которого таки вернули в 
проект, как всегда, великолепна. 



ѵ вердикт 




■ 



Это не обновленный РесІ 
Это другая игра 



Графика 
Звук 

Мгпэ 




Играбельность 



Кооператив; музыка Фрэнка 
Клепаки; старые добрые РМ Ѵ-рол и ки с жи- 
выми актерами; изрядная доля китча 

Слабая графика; игровой 
процесс подчас довольно однообразен 
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ВСНООЬ ЗТОКІІ 




Л^? Нсп(І 




Кі#Ы и пи 




Ниу ОціГА 






/ 


Сіісйр ІЗггав 




В Коіліс 
а / 

^*<? Л |}1Е > 




И Один из способов потратить деньги , 





Паспорт 




На заднем плане - здание главного корпуса 
колледжа, на переднем - Джимми Хопкинс 



Не всегда разговор заканчивается без приключений 



шЕпдІапсі 



Американска 
основанная в 
в городе Андвэр, штат 
Массачусетс. Изна- 
чально компания была 
известна как Мае! дос 
5отЪ/ѵаге, но после при- 
обретения ее Коскзіаг 
Сате$ стала называть- 
ся Роскзіаг №ѵѵ ЕпдІапсІ. 

тжк$диас!гоп, 
Рипдеоп 5іеде: Ьедепсіз 
от^Агаппа, ВиІІу, серии 
Етріге Еаги\$іагТгек 

данных 
скзіаг- 
пеѵѵепдіапсі.сот 



Шнолѳ строгого 
рожитѳ 



ВиІІу: 

5сИоІаг5Иір 
ЕсІШоп 



Проекты 
Сайт 



Формула игры 

ВиІІу+новы 
улучшенная графика 
+ РС = ВиІІу: 
БсИоІагзИір Есііііоп 



Поиграйте также в 

серию СТА 

Матіа: Шу от" І_о$1 
Наѵеп 



Евгений Неверов 

Спустя два года после выхода 
оригинальной игры для консо- 
ли 5опу РІау5г.аг.іоп 2 увидела 
свет версия для ПК, которая, 
помимо графических усовершенство- 
ваний, включает и дополнительный 
контент: еще восемь миссий, новые 
персонажи, четыре школьные дисцип- 
лины, а также различные предметы и 
одежду. 

Главный герой игры - Джимми Хоп- 
кинс, подросток с трудным характером, 
которого отчим и мать на время своего 
медового месяца решают отправить в 
колледж под названием ВиІІѵѵогг.гі 
Асасіету на перевоспитание. 

Мы выслушиваем краткий рассказ 
администрации об учебном заведении 
и его правилах, после чего отправляем- 
ся в общежитие, где знакомимся со 
здешними «воспитанниками»: неурав- 
новешенным Гарри Смитом и застенчи- 
вым Питом Ковальски, с которыми нас 
до поры до времени будет связывать 
общая цель - подчинение себе всего 
колледжа. 

Заниматься этим нелегким делом 
придется на протяжении шести глав, 
подавляя сопротивление пяти группи- 



ровок: хулиганов, заядлых ученых, 
золотой молодежи, гризеров и боди- 
билдеров. С кем из них дружить, а с кем 
нет - выбирать вам. 

Кроме сюжетных квестов, выполне- 
ние которых позволит открывать новые 
локации и продвигаться по игре, в на- 
личии имеются и побочные: за их 
прохождение с вами расплатятся раз- 
личными предметами и, конечно, 
деньгами. За звонкую монету вы приоб- 
ретаете стильную одежду и, к примеру, 
подарки девушкам. Впрочем, послед- 
ние можно почти без труда заполучить, 
взломав личный ящик кого-нибудь из 
учащихся. 

Игровой процесс не ограничивается 
одними лишь заданиями и выяснени- 
ем отношений: авторы добавили еще и 
уроки. А чтобы у ленивого геймера не 
закралась мысль их прогуливать, за 
хорошие оценки предусмотрены при- 
ятные бонусы. Отлично знаете химию? 
Тогда возможность сделать динамит, 
думаю, не покажется лишней. Интере- 
суетесь искусством? Проблемы с 
обольщением представительниц сла- 
бого пола больше не возникнут. И так 
далее. 



ѵ вординт 



★★★★★ 

Еще одна отличная игра с 
криминальным подтекстоіѵ 
5іаг Сатез 



юдгдна 




Графика 
Звук 

Играбельность 



Атмосферность; колоритные 
персонажи; специфический юмор; нали- 
чие социальной системы; гармоничный 
аудиоряд 

Графика выглядит откровен- 
но устаревшей 



Все это придает проекту атмосфер- 
ности, перед которой порой сложно 
устоять. Музыка лишь способствует 
погружению в игру. К сожалению, гра- 
фика уже явно устарела (сказывается 
давний выход на Р52), но она здесь 
берет не технологичностью, а тонким и 
продуманным стилем. 
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МсЛогМ4Х 




«Руссобит-М»/Ш 

«Руссобит-М»/бРІ 

ѵѵѵѵѵѵ.ш$5оЬіг-т.ш/сага- 
Іодие/іІет/тоЮг_т4х 
^^^^^^^^^^^^^^^^^ 
Разработчик 



ТНеЕа$у Сотрапу 



студия, созданная в 
2006 году бывшими 
сотрудниками знаме- 
нитой 1 1 Іизіоп 5ойѵѵогк$. 
По сути, в компании 
работает пять человек, 
и МоІогМ4Х - дебют 
фирмы. 



усо-датез.сош 
Формула игры 

5реес1Тгее + 0СКЕ + 
ОЭЕ + энтузиазм = 
Мо(огМ4Х 



Автопробегом 
по бездорожью 

«Полный привод 2: УАЗ» 

Щ 



Только нѳпрѳвлония 



МоЮгМ4Х 



кспедиция-Трофи: 
Мурманск -Влади- 
восток» 

ѴѴогІсІ Касіпд 2 



ДПК 12/2005 



Олег Данилов 

Пять чехов, ранее работавших 
в ІІІііБІоп БоГгѵѵогкв, взялись 
за дело с похвальным рвени- 
ем. Вооружившись бесплат- 
ным графическим движком ОСГСЕ, бес- 
платным физическим инструментарием 
Ореп Оупаплісв Еп§іпе (СЮЕ), лицензи- 
ровав технологию Бреесі Тгее и проведя 
конкурс среди инди-групп на лучшие 
музыкальные композиции (саундтрек в 
игре великолепен), ребята из Тпе Еазу 
Сотрапу буквально за полтора года 
создали симулятор внедорожника, от 
одного вида которого сотрудники А5Е, 
четвертый год корпящие над серией 
«Полный привод», должны покраснеть. 

Во-первых, М0Т.0ГМ4Х выглядит луч- 
ше. Картинка, может быть, и не дотяги- 
вает до уровня СРЮ и Оікт, но в этом 
плане игра превосходит многие другие 
проекты. Лес и скалы, снег и лед - самое 
главное для симулятора внедорожника - 
смотрятся отлично. Кроме того, здесь 
реализована динамическая погода, при- 
чем с изменением температуры, влияю- 
щей на работу двигателя и покрышек. Да 
и сами автомобили хотя и имеют стран- 
ные названия (лицензии от автокомпа- 
ний ТНе Еаву Сотрапу не потянула бы), 



узнаваемы и детальны. А уж как они 
пачкаются - любо-дорого посмотреть. 

Во-вторых, некоторые моменты симу- 
ляции внедорожника в Мот.огМ4Х выпол- 
нены качественней. Подвеска здесь в 
отличие от таковой в «Полном приводе» 
работает честно, что особенно заметно на 
каменистых трассах. Блокировка диффе- 
ренциалов, пониженная передача и ха- 
рактеристики покрышек также кажутся 
нам более реалистичными. Тут нельзя, 
как в «УАЗ», выиграть заезд, сделав ав- 
томобилю самые дорогие апгрейды, - ва- 
жен индивидуальный подход к каждой 
трассе. А еще здесь заканчивается бен- 
зин и можно разбить машину в хлам. 

В-третьих, в Мо1огМ4Х открытый мир, 
разделенный на три зоны - Альпы, Аляску 
и Аризону - с возможностью свободного 
перемещения, и больше типов соревнова- 
ний. Кроме классических триала (Роек 
Сгаѵѵііп§), ориентирования и гонки, есть 
скоростной триал, драг-заезды (!) и даже 
«бег по скалам» - Рогтиіа ОІТ ГСоасі (!). 
Трассы отлично продуманны и вызывают 
восхищение. Да, грязевые ванны, трех- 
мерная колея и использование лебедки 
отсутствуют, но это, пожалуй, единствен- 
ный прокол создателей Мо1огМ4Х. 



Хотя есть в игре просчеты и посерь- 
езнее - завышенный уровень сложности 
и странная экономическая система, 
«благодаря» которой, выиграв в гонке 
12 тыс. долларов, вы потратите 19 тыс. 
на ремонт машины. Впрочем, преиму- 
ществ у М0Т.0ГМ4Х больше. Любители 
внедорожников - не пропустите. 



рдинт 



Отличный симулятор внедорож- 
ника с несколько завышенной 
сложностью 



Графика 
Звук 

Локализация 
Играбельность 



Отличный уровень симуляции; 
интересные трассы; неплохая графика; ве- 
ликолепный саундтрек 

Завышенная сложность 
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игротека 



Оиапйлп о^БоІасе 




Живоо П0р0ЖД9НЬ9 

Голливуда 



Оиапіит 
оСБоІасе 



ТгеуагсН 



Студия основана в 
ду и с тех пор выпустила 
около двух десятков игр, 
причем хитов среди них 
не было, если не считать 
древний слэшер Оіе Ву 
Тпе$ѵѵогсі. 

СаІІ оГ ЭиНу 3, СаІІ 
от0иІу5:ѴѴогІ(]аШаг, 
ОіеВуТпеЗѵѵогсі, Зрісіег- 
Мап:ТпеМоѵіе, Зрісіег- 
Мап: ѴѴеЬ от^Ыоѵѵз 

нет данных 

ѵѵѵѵШгеуагсп.сот 
Формула игры 

СаІІо^ОиІу 4 + Джеймс 
Бонд- геймплей = 
ОиапПіт о^БоІасе 



про агента 007 

СоИепЕуе 007 
(Ыіпіепсіо 64) 

Ше$ ВопсІ 007: 
ЫідИіРіге 



Сергей Светличный 

Хорошие игры по кинолицензи- 
ям можно пересчитать по паль- 
цам одной руки, в подавляю- 
щем же большинстве случаев 
качество таких продуктов, мягко гово- 
ря, оставляет желать лучшего. К сожа- 
лению, ОиапШт ог Боіасе не стал ис- 
ключением и заинтересует лишь ярых 
поклонников последних фильмов про 
Джеймса Бонда, да и тех ненадолго. 

Несмотря на свое название, в проек- 
те нашлось место для событий из обе- 
их кинолент, где агента 007 сыграл 
Дэниел Крейг, - ОиапШт ог Боіасе и 
Савіпо коуаіе; основная сюжетная ли- 
ния взята из 0о5, в то время как собы- 
тия первой картины подаются в виде 
воспоминаний. Надо сказать, привязка 
к фильмам получилась весьма услов- 
ной, поскольку все происходящее в 
игре имеет мало общего с виденным 
на киноэкране. 

Геймплей, откровенно говоря, удру- 
чает. Перед нами не просто коридор- 
ный шутер, времена которых прошли, 
казалось, еще лет пять назад. Больше 
всего ОиапШт ог Боіасе похож на ка- 
кой-нибудь тир вроде Тіте Сгівів, за 
исключением того, что в 0о5 нет свето- 



вого пистолета и игрока не возят по 
рельсам. Короткими перебежками мы 
перемещаемся от одного укрытия к 
другому, после чего, спрятавшись за 
очередной колонной или перевернутым 
столом (в такие моменты включается 
вид от третьего лица, чтобы мы смогли 
полюбоваться мужественным профи- 
лем Дэниела Крейга), методично от- 
стреливаем прущего изо всех щелей 
неприятеля. Когда атака заканчивается, 
бежим к следующему укрытию, и все 
повторяется по новой. Временами раз- 
работчики вспоминали, что Джеймс 
Бонд - вообще-то секретный агент, а не 
элитный командос, и пытались сделать 
несколько 5І:еаІШ-миссий. Получилось 
примерно так же, как и все остальное, - 
большинство врагов стоит к нам спиной 
и практически никак не реагирует на 
происходящее вокруг, так что все отли- 
чие таких заданий - использование 
оружия с глушителем да редкие случаи 
отключения следящих камер. Есть еще 
мини-игры «взломай замок, нажимая 
на стрелочки» и популярные нынче 
Оиіск Тіте Еѵепг.5 - интерактивные 
сценки, где геймер должен успевать 
попадать мышкой в круг, чтобы Бонд 



провел успешный прием в драке с оче- 
редным злодеем. 

Графика не производит никакого 
впечатления - и если сам Джеймс Бонд 
выглядит еще неплохо, то все остальное 
устарело на пару лет как минимум. Это 
тем более странно, так как игра исполь- 
зует движок СаІІ ог Оит_у 4, который, 
несмотря на разницу в целый год, смот- 
рится гораздо лучше творения Тгеуагсп. 



рдинт 



Очередная безда 
по кинолицензии 




Стильное интро; основные пер- 
;и озвучены самими актерами 

Крайне примитивный игровой 
процесс; слабая графика 



сонажі 
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«Симбионт» 



Тагдет Сате$ 



рга 

отметилась неплохой 
автомобильной асйоп/ 
РРС Ех МасЫпа, сделала 
еще несколько не столь 
успешных игр в других 
жанрах и решила 
попробовать себя в 
" ' 1 $оп зИооІег. 

Ех МасЫпа, «Магия 
Войны», «Дневной 
Дозор», ЗЫдепаттег 



Агтадесісіоп Кісіегз 




Еще один армагед- 
дон в столице 
бывшей союзной 
республики 

СоІІарзе 



Готдопэтия 



Евгений Лисица 

Самый оригинальный проект 
КРИ 2008 оригинален в первую 
очередь тем, что в нем нет 
ничего оригинального. Практи- 
чески все, из чего построен «Симбионт», 
мы уже видели прежде. В разное время, 
в разных играх, в разных фильмах. Это, 
скажем так, творческое переосмысление 
удачных геймплейных решений с целью 
создания совершенного продукта. 

С той же целью - создания совершен- 
ной особи - путешествует по вселенной 
Рой. Поглощая планету за планетой, 
конгломерат ксеноморфов использует 
образцы генного материала встречен- 
ных существ для «изготовления» видов, 
наилучшим образом подходящих для 
решения текущих задач. И следующей 
остановкой на их пути становится наша 
многострадальная планета. На ее пол- 
ное уничтожение Рою понадобилось 
всего 6 дней - жалкие остатки челове- 
чества по традиции загнаны под землю. 

Наш безымянный герой чудом выры- 
вается из цепких щупалец инопланетян и 
замечает, что пребывание «в гостях» не 
прошло даром. Появившиеся необычай- 
ные возможности - это, конечно, хорошо, 
вот только теперь он становится врагом 



и тем и другим. Необходимость уничто- 
жать людей наряду с Чужими поначалу 
обескураживает, но потом становится 
понятно, что гюто варіепБ в данном слу- 
чае - всего лишь еще один вид противни- 
ка в не слишком обширном бестиарии. 

В попытке избавиться от инопланет- 
ной заразы и вернуть себе человечес- 
кий облик постепенно мутирующий 
симбионт пронесется по скудно декори- 
рованным улицам и подземельям Моск- 
вы, уничтожая на своем пути все, что 
шевелится, и изредка решая задачки, 
назвать которые головоломками язык 
не поворачивается. А помогут ему в 
этом те самые чудесные способности, 
от коих наш герой так стремится изба- 
виться. Их развитие представляет со- 
бой несложную мини-игру. 

А еще здесь есть боссы, которые 
заставят вас подбирать индивидуаль- 
ную тактику боя и сотни раз нажимать 
кнопку быстрой загрузки. Тех, кого это 
пугает, спешу успокоить - их тут бук- 
вально пара штук. В игре почти все 
выдается гомеопатическими дозами - 
меньше десятка уровней, полдюжины 
видов врагов, по два типа холодного и 
огнестрельного оружия и т. д. 



«Симбионт» 



Графическое исполнение никоим 
образом не соответствует требованиям 
сегодняшнего дня, но глаз не режет и 
весьма благосклонно к начинке ком- 
пьютера. Что может не понравиться 
владельцам топовых конфигураций, 
зато наверняка порадует обладателей 
менее навороченных машин. 



рдинт 




Графика 
Звук 

Играбельность 



«2 в 1» (шутер + слэшер); не- 
высокие системные требования; отсутс- 
твие излишнего пафоса; не затянута; не- 
плохая физика 

Однообразный игровой про- 
цесс; устаревшая графика; отсутствие ори- 
гинальных идей 
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игротека 



МоіоСР 08 




МоЮОР 08 



Формула игры 

МоІоСР 07 + Сарсош = 
МоЮСР 08 



ирегЬікеѴѴогІсі 
тріопБИір 08 



Обраті 
Бирегк 

Моі 
Касі 

т 



атите внимані 



оЮСР: Шіітаіе 
сіпд ТесКіпоІоду 3 
:оСР 07 




Обратите внимание: МоІоСР 08 
не имеет ничего общего с 
играми от СІітах. Это вполне 
самостоятельная серия мото- 
симуляторов, ранее обитавшая исклю- 
чительно на консолях. Но в прошлом 
году Сарсот все же удалось отхватить 
лицензию у Матсо, и ответственной за 
разработку МоІобР 08 была назначена 
компания Мііезіопе, выпустившая сов- 
сем недавно отличную БирегЬіке ѴѴогІа 1 
СпатріопБПІр 08. На ее фоне МоІобР 08 
выглядит как-то по-детски, несерьезно. 

Идеальные, почти пластиковые моде- 
ли, яркая палитра и безупречная чисто- 
та картинки создают впечатление не- 
реальности происходящего. В МоІобР 08 
есть полноценный чемпионат с тремя 
классами мотогонок - 125, 250 см 3 и 
МоІюОР, начиная, разумеется, с самого 
меньшего. Впрочем, желающим быстрее 
ознакомиться со всем парком мотоцик- 
лов, спортсменами и трассами ничто не 
мешает зайти в одиночные заезды, где 
все это доступно даже без прохождения 
режима карьеры (что немного странно). 

Из трех уровней сложности интерес 
вызывает лишь самый высокий, где 
управление мотоциклом не напоминает 
езду на бобслейных санях. Любой пово- 



рот становится вашим наиглавнейшим 
соперником на треке. Достаточно не 
отпустить ручку газа - и незадачливый 
гонщик тут же покатится кубарем по 
гравию. Для замедления мотоцикла 
используются как передний, так и за- 
дний тормоза, что несколько усложняет 
процесс, но делает управление более 
точным. Кстати, для настройки мото- 
цикла перед заездом предусмотрены 
только самые общие параметры. 

Разочарованием стало также отсутс- 
твие в Мог.оСР 08 даже минимальной 
системы повреждений. Хотелось наде- 
яться, что после 5ѴѴС 08 данному на- 
правлению будет уделено максимум 
внимания разработчиков, но, к сожа- 
лению, этого не произошло. Тем не 
менее упавший и высекающий искры 
мотоцикл вполне может образовать 
настоящую свалку из преследовате- 
лей. В таких случаях искусственный 
интеллект неохотно тормозит и прак- 
тически не совершает маневры, дабы 
избежать столкновения. Иногда ани- 
мация корчащихся на земле гонщиков 
совпадает, и небольшая толпа может 
делать абсолютно синхронные движе- 
ния, что со стороны выглядит очень за- 
бавно. 



І\МоСР 08 больше подойдет тем, кому 
нужен максимум развлечений при мини- 
мальном углублении в суть процесса. 
Игрокам, которые хотят получить от мото- 
симуляторов сотню-другую настраивае- 
мых параметров, проводящим 80% вре- 
мени в боксах и только 20% на треках, 
можно лишь посоветовать вернуться об- 
ратно к БирегЬіке ѴѴогІа 1 Спатріопвпір 08. 



ѵ вердикт 




Графика 
Звук 

Локализация 
Играбельность 



** 



Приятная графика; неплохой 
режим карьеры; три класса гонок; лицен- 
зированные трассы и спортсмены 

Отсутствие системы поврежде- 
ний; минимальное количество настроек мо- 
тоциклов; аркадность; не самый умный АІ 
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Рго ЕѵоІіЯіоп Боссег 2009 




Копаті 



Вед по-стѳроту 



Рго Еѵоіиііоп 
Зоссег 2009 



радует геймеров от- 
личными проектами, 
причем является не 
только разработчиком, 
но и издателем. Боль- 
шинство продуктов 
Копаті предназначены 
для рынка консолей. 

МеіаІ СеагЗоІісІ, МеіаІ 
Сеаг5оІіс1:5иЬ$Іапсе, 
МоЮ-ХДеепаде Мигат 
ЫіпіаТиПІеБ, Оапсе 
Эапсе Реѵоіийоп, 
С-5поск,5іІетНіІІ, 
ЕІеѵеп 



кішйиішііііііііі 



Проекты 



ѵѵѵѵѵѵ.копаті.сот 

Формула игры 

РЕ5 2008 + Лига чемпи- 
онов = Рго Еѵоіиііоп 
5оссег2009 



Альтернати 
всегда есть 

РІРА09 




Максим Капинус 

У обоих основных игроков в 
жанре футбольных симулято- 
ров было над чем работать. 
Еіесітопіс Аг1:5 старательно 
уменьшает количество «рельсов», пе- 
ределывает интерфейс (и, нужно при- 
знать, достигла впечатляющих резуль- 
татов) и реализовывает оригинальные 
методы управления. Копаті продолжа- 
ет по чуть-чуть добавлять в свой про- 
ект лицензированные команды и... все. 
На этом ежегодные улучшения японс- 
кого симулятора практически заканчи- 
ваются. С одной стороны, можно счи- 
тать, что РЕ5 вплотную приблизился к 
идеалу, потому каждая новая игра 
серии не сильно отличается от пред- 
шественницы. С другой - консольные 
корни Рго Еѵоіиііоп Боссег давно меша- 
ют ей занять первое место, вынуждая 
вновь и вновь делить его с РІРА. 

Так как в прошлом году мы уже полу- 
чили пехг.-§еп-графику, в этом ждали от 
РЕ5 2009 чего-нибудь другого. Если 
тактическая сторона игры и геймплей 
устраивали всех, то недостаток бренди- 
рованных команд и чемпионатов силь- 
но понижал рейтинг продукта в глазах 
любителей футбольных симуляторов. 



Сюрпризом можно считать появление 
полномасштабной Лиги чемпионов, 
реализованной, как всегда, со знанием 
дела и японским вниманием к деталям и 
атмосфере. Шикарные заставки, фир- 
менный гимн, интерфейс трансляции - 
все сделано с любовью и умом. И с на- 
деждой, что никто не упрекнет за набив- 
шие оскомину названия команд, 
например, в Ргетіег І_еа§ие. Однако 
надо признать: из всех крупных евро- 
пейских чемпионатов лишь английский 
изобилует странными названиями - 
постепенная «легализация» РЕ5 заметна 
с каждым годом. Приятно также, что в 
списке появились дополнительные груп- 
пы, в которых размещены не такие име- 
нитые клубы, включая и пару отечест- 
венных. Более того, комментаторы даже 
осведомлены о большинстве фамилий в 
командах «Динамо» и «Шахтер». 

Увы, сетевой режим по-прежнему 
требует подключения к официальному 
серверу. Игроки до сих пор не имеют 
возможности оценить мультиплеер по 
локальной сети. Еще одно разочарова- 
ние связано с управлением - если вы не 
владеете искусством использования 
геймпада, то вряд ли стоит ожидать 



выдающихся успехов. Кроме того, на- 
стройка клавиатуры реализована мак- 
симально неудобно. 

Тем не менее РЕ5 2009 является 
отличным футбольным симулятором с 
большой свободой действий и совре- 
менной графикой. Увы, с лицензирова- 
нием и удобством игры на ПК пока не 
все так гладко. 



ѵ вординт 



★★★★★ 

Прогресс должен быть 
значительнее 



Графика 
Звук 

Играбельность 



эНОСТЬ 



Отличная графика; разнообра- 
зие игровых ситуаций 

Завышенная скорость гейм- 
плея; нет мультиплеера по І_АІ\І; настройка 
управления 



12/2008 Домашний ПК 123 







ате§ 




«Нямстеры 2. 
Вокруг сбета» 

Новая серия приключений 
нямстеров от студии КгапХ 
РгосШіопз - это здорово! С 
момента выпуска первой части 
(ДПК, № 6, 2007) прошло больше 
года, и разработчики зря времени 
не теряли. Почти сразу за оригина- 
лом появились «Нямстеры Люкс» 
(ДПК, № 8, 2007), которые углубили 
и расширили и без того отлично 
сбалансированную стратегическую 
составляющую игры, и вот еще 
спустя год перед нами «Нямсте- 
ры 2». Они все так же любят фрук- 
ты и обожают музыку, они такие же 
разноцветные, длинные и веселые. 

Напомним: основное ремесло 
нямстеров - поглощение вкусню- 
щих фруктов. Нямстера, выгляды- 
вающего из норы, нужно мышкой 
протянуть к фрукту любимого 
цвета, минуя препятствия и хвосты 



ВЫБОР 

РЕДДНЦЦЦ 
***** 




собратьев, - и малыш примется его 
поедать. А теперь некоторые из них, 
когда сыты, способны на подвиги: 
Командир делает друзей провор- 
нее, Бомбист очищает поле быстрее 
других, Землекоп роет новые норки, 
а Фантом не боится препятствий! 



V ***** 



Жанр головоломка 
Разработчик КгапХ РгосІисг.іоп5 
Объем 41,2 МБ 

Адрес загрузки ѵѵш.ІоІо.ги/дагпе/Ѵитзіегзг 



Огееп Ѵаііеу: Рип оп 
ІЬе Рагт 



Обаятельный, слегка неук- 
люжий и твердолобый, но 
безмерно добродушный 
жук ВееІІе Ви§ отправляется 
вместе с сыном и дочкой в даль 
от города на старую семейную 
ферму. Там их ждет сбор урожая 
с грядок и фруктовых деревьев, 
уход за цыплятами, стрижка овец 
и еще много приятного и полез- 
ного труда. На средства от про- 
дажи его плодов мы покупаем 
новые участки, строим теплицы и 
загоны. «Выбор редакции» этот 
проект заслужил не только за 
отличный игровой процесс, ори- 
гинальные идеи и смешные, ве- 
село озвученные диалоги, а еще 
и за потрясающе «вкусную» гра- 




фику. Не влюбиться в здешний 
светящийся насквозь крыжовник, 
блестящие грибочки и аккурат- 
ные стручки зеленого горошка 
просто невозможно. 



ѵ ***** 



Жанр «три в ряд» 
Разработчик Мепіит 
Объем 46,3 МБ 

Адрес загрузки ѵтѵ^ЫдгізНдатез.сот/ 
сІоѵѵпІоас1-дате5/4171 



5кір-Во: Сазтаѵту 
Сарег 



И снова карточная игра, 
которую компания Маг.г.еІ 
сделала своей торговой 
маркой, выпустив замену стан- 
дартной колоде и придумав дру- 
гое название. Мы уже видели, как 
упрощенный бридж превратился 
в ІШО® (ДПК, № 9, 2008), теперь 
подобная участь постигла «девят- 
ки». Здесь колода делится поров- 
ну между игроками, и они начи- 
нают по очереди строить цепочки 
карт, стремясь выложить все 
карты раньше соперников. Пра- 




вила просты, геимплеи довольно 
занимательный. 



ѵ **** 



Жанр карты 

Разработчик АМисгл'оп 5йісІІ05 
Объем 18,2 МБ 

Адрес загрузки иии.гетІехіѵе.сот/зкір-Ьо- 
саБіашусарег.НітІ 



5ѵ/агт ОоШ 



Настоящий космический 
аркадный шутер, оіа 1 зкооі. 
Широкие просторы, красоч- 
ные туманности, астероиды, 
роѵѵег-ир5 для пополнения энергии 
щита или улучшения оружия, 
апгрейды корабля, враждебные 



насекомообразные формы жизни, 
которые прекрасно чувствуют себя 
в открытом космосе. Простое и 
интуитивное управление: мышь - 
направление и стрельба, Пробел - 
тяга. Ремейк старой игрушки при- 
дется по вкусу многим: все же, 
разработчик РеЛехіѵе, а это кое о 
чем да говорит. 



ѵ **** 



Жанр аркадный шутер 
Разработчик Кейехіѵе Епѣегіаіптепѣ 
Объем 26,2 МБ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.геЯехіѵе.сот/ЗѵѵагтСоІсі.НітІ 



МіагсГз Реп 



Из однородной массы игр 
пісісіеп оЬіесг., наводняющих 
сегодня сайты издателей, 
особо выделяется «Перо чародея». 
Наш учитель, опытный маг, вне- 
запно исчез, оставив загадочный 
фолиант и волшебное перо. Поэто- 
му необходимо выяснить, что на- 
рисовано на страницах книги, 
выявляя участки изображения или 
постепенно делая его четче. Когда 
станет понятно, что на картинке, 
английское название предмета 
нужно вписать в строку (игра не 
только примет любой из синони- 
мов, но и не накажет за опечатку). 



ѵ ***** 



Жанр поиск предметов 
Разработчик РорСар Сатез 
Объем 41,4 МБ 
Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.зріпѣор-датез.сот/ 1 
ри22Іе_дате_сіоѵѵпІоасІ/ѵѵІ2агсІ5_реп.гі1:тІ 
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Веіеѵ/еіесі Тѵ^ізі" 



Через год после основания 
в 2000 г. студия РорСар 
выпустила свою первую 
Веіеѵѵеіеа 1 (кстати, изначально 
игра называлась Оіатопа 1 Міпе). 
Та в мгновение ока обрела не- 
мыслимую популярность, стала 
самой продаваемой казуалкой 
декады, была портирована на 
полдюжины платформ и поло- 
жила начало жанру «три в ряд», 
благодаря чему вошла в исто- 
рию... Итак, что же ждет игроков 
в новой части серии, которая 
разрабатывалась почти 4 года? 

Веіеѵѵеіеа 1 сильно изменилась, 
но осталась узнаваемой. Важ- 
нейшие перемены коснулись 
геймплея: теперь мы поворачи- 
ваем по часовой стрелке группы 
из четырех камней. Цель мани- 



«Пляжный 



переполох» 




Реддіе ЫідЫ"з 




гры на курортную тема- 
тику оптимально выпус- 
кать летом: вернувшись с 
настоящего пляжа, очень прият- 
но погостить на пляже виртуаль- 
ном. Конечно же, зимой это еще 
актуальнее, ведь погода за ок- 
ном заставляет скучать по жаре 
и морю. Таким образом, любые 
игры всегда уместны - главное, 
чтоб они были хорошими, и это 
как раз про «Пляжный перепо- 
лох». Обслуживаем отдыхающих 
по первому классу: бегаем за 
водичкой и коктейлями для них, 
помогаем выбирать сувениры, 
катаем их на «банане» и т. п. 
Выполнение каждого заказа - 
мини-игра на ловкость и внима- 
тельность. Не забываем гонять 
курьера за новыми партиями 
товаров и покупать апгрейды. 



ѵ ***** 



Жанр микроменеджер 
Разработчик Ріѵе-ВЫ 
Объем 33,9 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.аіаѵѵаг.ш/датез/ 
Ьеасгі-рагт.у-сга2е.Нт.тІ 




пуляций все та же: составить 
одноцветный ряд. В игре четы- 
ре режима: СІаззіс, Іеп, ВІііі\л 
СІіаІІеп§е. В «классике» акцент 
сделан на борьбу с бомбами, 
которые детонируют по истече- 
нии нескольких ходов, если не 
успеть снять их с доски, и тог- 
да игру приходится начинать с 
самого начала. «Спокойный» 
Іеп очень похож на СІаззіс, 
разве что без бомб. ВІііі- 
просто турнир на скорость. 
Пожалуй, наиболее любопытен 
режим СІіаІІеп§е: в нем мы 
выполняем миссии вроде «со- 
здать цепную реакцию в семь 
ступеней», и уровни здесь 
«случайно» не проходятся. 
Стоит ли говорить, что выгля- 
дит игра безупречно. Веіеѵѵеіеа 1 
Тѵѵібг. вряд ли ожидает слава 
оригинала, но ее выход - одно- 
значно заметнейшее «казуаль- 
ное» событие месяца и празд- 
ник для фанатов. 



ѵ ***** 



Жанр «три в ряд» 
Разработчик РорСар Оатез 
Объем 45,2 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.рорсар.сот 



Ре§§Іе Оеіихе (ДПК, № 6, 
2007) своей простотой, 
оригинальностью и зре- 
лищностью покорила сердца 
армии игроков, заставила их 
много ночей кряду провести за 
выбиванием колышков хромиро- 
ванными шариками. Ре§§1е 
І\Іі§пг.5 - набор свежих уровней. 
Целимся и стреляем! «Снаряды» 
почти непредсказуемо скачут по 
торчащим из стены стержням, 
немного везения - и плавающая 
по дну уровня чаша поймает 
шарик и вернет его нам (ведь на 
весь этап у нас их всего десяток). 
И вот остался только один пег, 
последний шарик приближается 
к цели, барабанная дробь, 5Іо- 




то, замирание сердца... 
«Ааааѵѵѵѵѵѵѵѵ!» - раздосадованно 
вздыхает невидимая толпа, и мы 
жмем Кезіагі ІеѵеІ... Ах, Ре§§1е, 
Ре§§Іе. С возвращением! 



ѵ ***** 



Жанр головоломка 
Разработчик РорСар Сатез 
Объем 25,5 МБ 

Адрес загрузки мѵѵѵ.рорсар.сот 



ІкіЬадо - 
Тгіе СаггіЬіап ^меі 



Замечательная вариация на 
тему «три в ряд» с пиратс- 
ким антуражем и заводным 
музыкальным оформлением. 
Бочонки несет течением к борту 
корабля, где невидимый помощ- 
ник подхватывает их крюком ряд 
за рядом. Наша цель - меняя мес- 
тами и перебрасывая цветные 
фигурки, обеспечить наличие 
минимум трех одинаковых бочек 
в каждом ряду, иначе - взрыв. Для 
завершения уровня надо собрать 
определенное количество рядов 
или просто продержаться задан- 
ное время. Динамично и задорно. 



V ***** 



Жанр «три в ряд» 
Разработчик Уатадо Сате 5г.исІіо 
Объем 32,2 МБ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.Ьід^ІБНдатеБ.сот/сІошІоасІ-датеБДіІЗ/ 



Мизаіс Вох 



Проекты, использующие 
музыку как основу гейм- 
плея обычно выходят на 
редкость оригинальными и инте- 
ресными. Чаще всего в них задейс- 
твуются чувство ритма игрока и 
его реакция, и получается аст.іоп 
той или иной степени аркадности: 
можно вспомнить Міібіс Саг.сп 
(ДПК, № 10, 2008), АисіІОБіігг (ДПК, 
№ 3, 2008), саму Сшг.аг Него, нако- 
нец. Мизаіс Вох построена совсем 
иначе: мелодия разбивается на 
партии инструментов и такты, 
которые перемешиваются, каждый 
из получившихся кусочков можно 





прослушать отдельно. Части голо- 
воломки помечены значками, по их 
цвету и форме хорошо видно, что 
это за отрывок. Некоторые фраг- 
менты объединены в полимино, 
всех их нужно уложить в углубление 



музыкальной шка- 
тулки и в результате 
восстановить мотив. 
По сути, это игрушечный секвенсор - 
на редкость интересная штукови- 
на. Присутствуют отрывки из клас- 
сических произведений, детских 
песенок и других известных компо- 
зиций. Жаль, игра короткая. 



ѵ ***** 



Жанр музыкальная головоломка 
Разработчик КгапХ Ргосіисііопз 
Объем 69 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ЫдтізНдатез.сот/ 
сІоѵѵпІоасІ-датез/Чібб 
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игротека 




Паспорт 




Стола, физинѳ, 
страсть. Взболтать 



ВЫБОР 

РЕДРНЦШ 
***** 



ѴѴогІсІ 
о^Соо 



2РВоу 



человек. Рон Кармел 
(программист) и Кайл 
Гэблер (программист, 
художники компози- 
тор) в прошлом рабо- 
тали в разных отделах 
компании Еіесігопіс 
АП5. Девиз 20 Воу: 
«Делать игры для всех 
с геймплеем, которого 
еще никто не видел». 



Проекты 
Сайт 



т данных 



Формула игры 

(Тоѵѵего^Соо + Сізп-ь 
І_еттіпд$) х море 
любви = ѴѴогІсіоТОоо 



Все началось с 

Тоѵѵего^Соо 
(Ехрегітепіаі 
Сатеріау Рго]ес1) 



Юрий Гордеев 

И/е'ге аІІ іп іі іодеіНег. 
- ТЬе 5ідп Раіпіег 

Несколько лет назад в качес- 
тве одного из дебютных 
материалов ЕхрегітепТаІ 
Сатеріау Ргоіес* (о котором 
мы не раз упоминали на наших стра- 
ницах) вышла в свет созданная за не- 
делю игра-прототип Тоѵѵег о! Соо, где 
под композицию Эла Ди Меолы 
І_іЬегг.ап§о умилительные глазастые 
шарики Соо (с англ. - вязкая, липкая 
субстанция) строили башню, соединя- 
ясь и держась друг за друга. Ее автор 
Кайл Гэблер вскоре познакомился с 
Роном Кармелом, работавшем в сосед- 
нем отделе компании Еіесітопіс Агг.5. 
Ребята приняли решение осуществить 
оказавшуюся общей мечту - подарить 
миру невиданные доселе игры. Вот 
так, на возвышенной ноте началась 
работа над ѴѴогІа 1 от Соо. 

Любая компьютерная игра, даже 
самая чудесная, имеет некую особен- 
ность, не дающую геймеру погрузить- 
ся в нее полностью. Технологические 
недостатки или сбои, неидеальный 
интерфейс, чрезмерные простота или 
сложность, однообразие геймплея, 



скучный сюжет. Сложно назвать хоть 
одну игру, лишенную всех этих мину- 
сов сразу. Читатель уже догадался: 
да, ѴѴоС - именно такая игра. Когда 
она вступает во владение своими 120 МБ 
оперативной памяти, мир вне мони- 
тора превращается в бледное пятно 
на периферии зрения. 

И виной тому не только уникаль- 
ный графический стиль и потрясаю- 
щая музыка (невероятно, но созданы 
они одним человеком, Кайлом). Каж- 
дый из десятков уровней, использую- 
щих безупречный физический дви- 
жок, преподносит игроку новый сюрп- 
риз и заставляет в энный раз 
воскликнуть «Вот это да!», но и это не 
самое главное. Как и оставшаяся не- 
изменной задача - построить башню/ 
мост/нечто непонятное из шариков- 
Соо. Все в целом, как и резкие пово- 
роты сюрреалистичного, пронизанно- 
го тонкими метафорами сюжета, пре- 
вращает игру в произведение 
искусства. 

Не рискуя поделиться спойлером, 
добавить можно только одно. Как бы 
громко это ни звучало, перед нами 
больше чем игра. Перед нами мир, 
созданный с любовью и талантом. 



Гран-при Шеймуса Макнелли, награ- 
ды Іпсіерепсіепт. Сатев Резііѵаі за ин- 
новации в дизайне и за техническое 
совершенство, восторженные рецен- 
зии с оценками не ниже 95% от всех 
игровых журналов мира - все это со 
временем потеряет значение. Но 
ѴѴогІа 1 от Соо подберет ключик к серд- 
цу каждого игрока и навсегда оставит 
в нем частичку себя. 



рдинт 



★★★★★ 

Гениально. Каждый кадр - на 
стену, каждый звук - в іРосІ, за 
каждый уровень - на «Оскар» 



Графика 
Звук 

Играбельность 



ь 



Геймплей; физика; неповтори- 
мый стиль; роскошная музыка; самобыт- 
ная атмосфера 
Нет 
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^ Видѳагенѳ 



«Квант милосердия): 



ОцапШт оГ 5оІѳю 

«Нвант тилогердия» 



Александр Птица 



Перезагрузка бондианы, на- 
чавшаяся с «Казино "Ро- 
яль"», продолжается и углуб- 
ляется. Напрочь отброшены 
многие старые каноны долгоиграюще- 
го сериала, взамен современному 
зрителю предлагается зрелище не- 
сколько иное, менее ироничное и эле- 
гантное, зато более жесткое, имеющее 
свои прелести, однако не лишенное и 
недостатков. 




Заметим, что впервые в истории 
киношного агента 007 очередной 
фильм является прямым продолжени- 
ем (как нынче принято называть, сик- 
велом) предыдущего, а его действие 
начинается практически с того момен- 
та, которым закончилась история, опи- 
санная в уже упомянутом «Казино». И 
полный решимости отомстить за 
смерть Веспер Линд (даже несмотря на 
указания начальства в лице М остано- 
виться), он по ходу ввязывается в 
схватку с неким промышленником 
Домиником Грином, вознамерившим- 
ся взять под контроль водные запасы 
Боливии. А кроме того, судьба сводит 
Бонда с боливийской девушкой Камил- 
лой (Ольга Куриленко), которая сама 
жаждет отомстить генералу, ставшему 
президентом страны и ведущему пере- 
говоры с Грином. Как водится, Бонд и 





Камилла выходят победителями. Зло- 
деи наказаны, справедливость востор- 
жествовала. 

Покончив с незатейливым сюжетом, 
обратимся к фичам. Как я уже сказал, 
многих непременных атрибутов бон- 
довских фильмов нет и в помине - сре- 
ди них вечно обожающая Бонда секре- 
тарша Манипенни, парад гаджетов от 
О, водка с мартини, и даже Камиллу по 
большому счету нельзя назвать очеред- 
ной «девушкой Бонда», поскольку пос- 
тельных сцен с ней не наблюдается. 
Порадовал, кстати, не столь назойли- 
вый, как прежде, ргосіисі ріасетепт., ну 
разве что Зопу Егісззоп да Азіоп Магііп 
засветились «по-взрослому». 

Как мне кажется, «Квант милосер- 
дия» по духу ближе к приключениям 
Борна, нежели к своим предшествен- 
никам. Самое же интересное в том, что 
сцены драк и погонь (а они действи- 
тельно очень хороши) ставил признан- 



ный специалист этого дела Дон Брэдли, 
который занимался тем же на съемках 
трилогии о Джейсоне Борне. 

Теперь по поводу актерского мас- 
терства: Крейг еще раз доказал, что 
его «рабоче-крестьянский» Бонд пре- 
красно справляется со своими нелег- 
кими задачами. Наша соотечествен- 
ница Ольга Куриленко, если честно, 
впечатления не произвела. А вот анг- 
лийская актриса Джемма Артертон в 
крохотной роли резидента МІ6 в Бо- 
ливии (с ласкающим слух битломана 
именем ЗІгаѵѵЬеггу Ріеісіз) оказалась 
на высоте. Я уже не говорю о вели- 
кой Джуди Денч (М). Да и злодеи нын- 
че мелковаты по сравнению с хариз- 
матичными параноиками из древних 
бондовских фильмов. 

Вобщем-то, «Квант милосердия» - 
фильм достаточно крепкий, но он 
все же несколько уступает предыду- 
щему эпизоду сериала. 
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«Макс Пэйн»/«Мадагаскар 2: Побег в Африку» 



[Лан Рѳугю 



«Пане Пэйн» 



Янош Грищенко 



ГПѳсІѳдѳБСѲг: 
Ебсѳрѳ 2 РГгісѳ 

«ГПадагаснар 2: Побог в Рфрину» 



Олег Данилов 




М 



арк Уолберг продолжает 
массированную атаку на 
киноэкраны. На сей раз 
он исполняет роль детектива Мак- 
са Пэйна, хорошо известного 
поклонникам одноименной ком- 
пьютерной игры. Тщательно вы- 
искивать аналогии с творением 
Ретесіу Епт_егт_аіптепІ не стоит - 
это занятие совершенно пустое и 
ненужное, как и в случае с экра- 
низацией Ніітап. 

Эпизоды, где Уолберг изобра- 
жает безмерные страдания, пос- 
тепенно сменяются кадрами с 
обезумевшими наркоманами, 
стрельбой и нанесением тяжких 
телесных. Виновниками торжества 
оказываются лучший друг семьи и 
почти родная фармацевтическая 
корпорация. Изощренный план 
сценаристов открывается зрите- 
лям где-то на пятнадцатой минуте 
показа фильма, на тридцатой - 
они начинают выпучивать глаза, 
на шестидесятой - самые слабые 
просят их пристрелить. 

Зал оживает лишь после того, 
как к Максу привязывают бетон- 




ный блок и готовятся сбросить в 
ледяную воду. Причем непонят- 
но, от чего же именно зрители 
взбодрятся - от убеждения, что 
сейчас все закончится, или от 
искры надежды, что вот-вот на- 
чнется настоящий Мах Раупе. 
Эпизодически он, конечно, узна- 
ется, но этого явно недостаточ- 
но. В целом происходящее боль- 
ше напоминало бы бюджетное 
кино, не будь в нем взрослых 
спецэффектов и голливудских 
знаменитостей топ-класса. 

Финал недвусмысленно наме- 
кает на то, что Уолбергу в образе 
Пэйна придется пострадать как 
минимум еще раз. На этот слу- 
чай у Мура должны быть припа- 
сены цирковые медведи на вело- 
сипедах, дабы хоть как-то раз- 
влечь скучающую публику. 



Сейчас не принято разбрасы- 
ваться удачными ІР, поэто- 
му судьба льва Алекса и его 
друзей была предрешена еще в 
2005 году. Понятно, что оставлять 
нью-йоркских животных на Мада- 
гаскаре никто не собирался - горе- 
мычная четверка в сопровожде- 
нии своих монохромных друзей, 
короля Джулиана со свитой и пары 
не в меру умных шимпанзе попада- 
ет в Африку. 

В общем, все получилось, как в 
настоящей мыльной опере, в «Мада- 
гаскаре 2» нашлось место даже для 
излишне ретивой старушки-скаута 
из первой части и спин-офф «Опера- 
ция Новый год». Просто встреча 
друзей, не иначе. Новых персона- 
жей, коренных жителей Африки, 
можно пересчитать по пальцам од- 
ной руки, впрочем, никто и не обе- 
щал, что в сиквеле планируется вли- 
вание свежей крови. Видимо, отлич- 
но понимая вторичность как фильма, 
так и сюжета (см. «Отцы и дети», 
И. С. Тургенев), легшего в его основу, 
сценаристы начинили картину отбор- 
ными шутками. И пожалуй, даже 




перестарались в этом благородном 
деле. К тому же часть приколов 
получила слишком уж взрослый под- 
текст, а некоторые имеют ярко вы- 
раженную политическую окраску. Я 
совсем не уверен, что им место в 
детском мультфильме. Недоумение 
вызывает и любовная линия, выгля- 
дящая слишком уж натянуто. 

Впрочем, не подумайте, что «Ма- 
дагаскар 2» мне не понравился. 
Добротный анимационный фильм, 
но до оригинала и до работ Ріхаг 
явно не дотягивает. 

И еще одно... Почему в картине так 
мало эпизодов с пингвинами? С удо- 
вольствием поменял бы все отрывки 
с бабушкой-скаутом на пару ударных 
сцен с черно-белой четверкой. 

Р.5. Как доносит разведка, в 
2009 году на канале І\ІіскеІос!еоп 
стартует 26-серийный мультфильм 
Тпе Репёиіпз от" Масіаёазсаг. 



I . 



★★★** 



мго 

Компания 


Джон Мур 


(БиБи Хэнсли), 


АЬапсІоп Епіегіаіптеп!, 




КрисО'Доннелл 




Марк Уолберг 


(Джейсон Колвин), 




(Макс Пэйн), 


Амари Ноласко 


ѵѵѵѵѵѵ.тахраупеігіе- 


Мила Кунис 


(ДжекЛюпино), 


Режиссер 


(Мона Сакс), 
Бью Бриджес 


Ольга Куриленко 
(Наташа) 
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